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Einleitung

Allgemeines

Die Kombination von bewé&hrter Bedienungsstruktur, auBergewohnlichem Design und erstklassiger Qualitdt mit
einer Menge neuer Ideen und neuester Technik eréffnet den Zugang zu faszinierenden neuen Dimensionen. Das
grandMA ermdglicht die perfekte Steuerung umfangreicher Lightshows mit groBer Anzahl von Steuerkanalen und
Intelligenten Multifunktionsscheinwerfern.

MA-Kennern wird das grandMA von Anfang an sehr vertraut erscheinen. Die grundlegenden Arbeitsweisen, be-
kannt vom Scancommander, haben sich als die optimale Lésung zur Steuerung von Intelligenten Multifunktions-
scheinwerfern durchgesetzt - sie sind heute sogar Standard in unserer Industrie. Natiirlich gibt es auch viele
Anderungen; die Kontrolle mehrerer hundert Kanale verlangt neue intelligente Losungen fiir zeitaufwendige
Bedienerschritte. Aber im Grunde ,seines Herzens" ist das grandMA wieder eine typische MA-Steuerung - einfach
zu verstehen und trotzdem sehr leistungsfahig.

.1Displays

Erkennungsmerkmal des grandMA sind die farbigen TFT-Touch-Displays mit inrem brillanten Kontrast, deren Blick-
winkel zusatzlich noch verdndert werden kann. Auf Wunsch unterstiitzt von zwei externen Bildschirmen, bieten
die frei definierbaren Anzeigen perfekte Information und schnellen Zugriff auf Gruppenanwahl, Presets, interaktive
Ausgangslisten und verschiedene Anzeigeversionen fiir laufende Programme.

Die direkte Anwahl von Farben oder Gobos liber beschriftete Preset-Tasten ermdglicht eine schnelle und genaue
Steuerung, wahrend die Encoder jederzeit fiir Feineinstellungen zur Verfligung stehen. Presets ermdglichen eine
schnelle Anpassung gespeicherter Positionen an einen gednderten Aufbau.

.2Motorfader

Wie kann ein Pult wie das grandMA mit nur 20 (10 bei grandMA light) Reglern fiir sich beanspruchen, die Kontrolle
liber 4000 Kandle zu ermdglichen? Die einfache Losung lautet: motorisierte Fader. Beim Umschalten von Programm-
banken stellen diese Fader sich selbstdndig auf die gespeicherten Werte ein. Weitere besondere Features entneh-
men Sie bitte den betreffenden Kapiteln.

.3Programmier-Funktionen und Dateneingabe

Im ersten Moment mag die Flexibilitat des grandMA iiberraschen, aber dennoch besteht immer die Mdglichkeit, in
der altbewahrten Weise zu arbeiten. Der Umgang mit umfangreichen Datenmengen wird automatisch Interesse
wecken an verbesserten Programmierfunktionen und automatischer Effekterstellung.

.4Freie Konfiguration

Trotz der sehr hohen Flexibilitat des grandMA gehen direkter Zugriff und Uberblick nicht verloren. ,View-Macro-
Tasten" ermdglichen es, die aktuell bendtigten Informationen jederzeit auf die Bildschirme zu holen. Standardan-
zeigen fiir typische Veranstaltungssituationen, Theater- oder Diskotheken-Anwendungen bieten klar definierte
Startpunkte.

.5Hardware und Schnittstellen

Die eingebaute Festplatte bietet praktisch unbegrenzte Speicherkapazitit. Die integrierte Flashdisk (nicht bei ultra-
light, hier ist die Software auf der Festplatte abgelegt) enthilt die Software des grandMA. Das Pult arbeitet unabhan-
gig von einem externen PC.

Zu dieser Anleitung

Wir haben die komplexen Mdglichkeiten der Arbeit mit dem grandMA in einer der Logik folgenden Reihenfolge
beschrieben. Sie werden selbst sehen, dass das Arbeiten mit diesem Pult im Verhaltnis zu den vielfdltigen Funktio-
nen relativ einfach ist. Nachdem man einmal die grundlegenden Bedienschritte erfasst hat, kann man diese
Arbeitsweise auf andere Programmteile Gibertragen.

Diese Bedienungsanleitung beschreibt daher nach der allgemeinen Einleitung zunachst die Grundeinstellungen im
Setup-Menii, wie Scannertypen und Dimmerkanale mit DMX-Adressen festlegen und dndern etc.

Im Kapitel 3 wird das praktische Arbeiten beim Aufbau einer Show beschrieben, im Kapitel 4 die Erstellung und
Editierung von Cues und Sequenzen. Kapitel 5 befasst sich mit dem Ausflihren von Cues, Sequenzen und Chasern,
Kapitel 6 mit dem Erstellen, Abspeichern und Ausflihren von Effekten, Kapitel 7 mit der Fernsteuerung (Remote)
und Timecode, Kapitel 8 mit Macros und Quikey. Im Kapitel 9 wird die Command Line beschrieben. Das Speichern
sowie das Laden Ihrer Show wird in Kapitel 10 beschrieben. In Kapitel 11 das Updaten der Betriebssoftware und der
Scannerbibliothek, in Kapitel 13 das Bedienen der grandMA Replay Unit und in Kapitel 14 True-Tracking Backup
und die Playback-Funktionen. Eine Auflistung der momentan verfiigbaren Scanner in der Bibliothek ist in Kapitel
15 zu finden.

Wir wiinschen lhnen viel Erfolg bei der Arbeit mit dem grandMA!

MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelbrunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de
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1.3 Technische Daten

1.3.1Kapazitat

« 2048 Kandle (HTP oder LTP) mit 8 oder 16 Bit Auflosung, optional auch mit 4096 Kanélen lieferbar (bei ultra-light
nur 1024 Kanile méglich)
 praktisch unbegrenzte Speicherkapazitat fiir Presets, Memories, Cue-Listen und Effekte

1.3.2Aufbau

« Farb-TFT Touch-Displays mit extrem weitem Blickwinkel und 2 externe (1 extern bei ultra-light) Monitore
(optional)

Encoder fiir Display-Steuerung, 5 Master-Encoder fiir die Dateneingabe

20 (10) motorisierte Regler und extra leise GO+ und GO- Tasten (10 nicht-motorisierte Fader bei ultra-light)
numerischer Tastenblock und eingebaute alpha-numerische Tastatur mit Maus (nur bei grandMA)

Trackerball

1.3.3Allgemeine Bedienerfunktionen

kontinuierlicher Zugriff auf einzelne Geradte oder Gruppen

Lampentypen-Bibliothek mit Update-Option via Internet

selektives Programmieren fiir freie Kombination von Memories und Effekten

freier Wechsel zwischen biihnenorientierter Bewegung und direkter DMX-Steuerung (nicht in Version 3.0)

1.3.4Hardware

Notebook-Festplatte und 3,5"" Floppydrive

12 MB Flash-Memory fiir eigenstiandiges Betriebssystem (nicht bei ultra-light)
Schutz gegen elektronische Interferenzen (CE-Norm)

Inputs: MIDI, Sound, Remote-Go, SMPTE, analog (+10 V), DMX 512

Output: 4 Ausgdnge DMX 512 (2 bei ultra-light), MIDI, Drucker, Ethernet
Parallelbetrieb als Backup und Synchronisation mit zweiter Steuerung

1.3.5MaBe und Gewichte
grandMA:

o Breite 1200 mm, H6he 150 mm, Tiefe 670 mm
» Gewicht 47 kg ohne Flightcase

grandMA light:

e Breite 730mm, H6he 120mm, Tiefe 510mm
» Gewicht 21 kg ohne Flightcase

grandMA ultra-light:

e Breite 635mm, Hohe 157mm, Tiefe 490mm
» Gewicht 12,8 kg ohne Flightcase

grandMA replay unit m 13 Aufbau und Bedienelemente der grandMA Replay Unit

1.4 Installation

90-230 Volt, 40-60 Hz liber Euro Kaltgeratebuchse (kein Umschalten notwendig)

Entspricht USITT DMX 512 (1990) Protokoll. Der Ausgang ist zusétzlich optisch isoliert und tibertrifft die RS485 bzw.
RS422a Norm. Pinbelegung der 5-pol XLR Buchse: Pin 1: Masse, Pin 2: Data-, Pin 3: Data+ (Pin 4 und 5: nicht
belegt).

Tel: +49 931 49794 - 0 Fax: -29 - Hotline: +49 5251 688865-99 - Bedienungsanleitung grandMA Version 3.21
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1.5 Spezielle VorsichtsmaBnahmen (WICHTIG, bitte unbedingt lesen!)

1.5.1 Touchscreen

Bei der Bedienung des Touchscreens darf kein scharfer oder harter Gegenstand verwendet werden! Starke Kratzer
wiirden den Touchscreen zerstoren. Wahrend des Betriebs besteht die Mdglichkeit, dass sich durch Temperatur-
unterschiede die Kalibrierung der Touchscreens verandert und ein neuer Abgleich notwendig wird. ™ 2.13 Ein-
stellungen im Setup-Menii (Punkt 1)

1.5.2Stecker fiir Tastatur und Maus

Die Anschlussbuchsen auf der Riickseite des Gerdtes sind sehr empfindlich. Insbesondere beim Transport des
Gerates ist dafiir zu sorgen, dass hier keinerlei mechanische Belastung entstehen kann.

1.5.3Transport / Case

Wahrend des Transports ist darauf zu achten, dass keinerlei Gewalt auf die Displays ausgelibt wird. Die Transport-
koffer (Flightcases) miissen so konstruiert sein, dass niemals Druck auf die TFT-Displays ausgeiibt werden kann.

1.5.4Klappe (nur grandMA)

Wenn die Display-Klappenmechanik ldngere Zeit nicht bedient wird (1 Tag), besteht die Mdglichkeit, dass zu Beginn
ein groBerer Widerstand beim Verdndern des Winkels zu spiiren ist. Dieser ,Anfangswiderstand” ist normal und
mechanisch bedingt.

1.5.5Akku (nicht bei ultra-light)

Bei einem Stromausfall ist bei vollem Akku ein Notstrombetrieb von mindestens zehn Minuten mdglich. Bei einem
langeren Ausfall der Energieversorgung schaltet das Gerdt nach ca. 3 Minuten bzw. beim Driicken von CONTINUE
nach weiteren 12 Minuten automatisch ab. Tritt dieser Fall ein, werden die Daten automatisch gespeichert.

Beim Ausschalten des Gerdtes mittels eingebautem Netzschalter werden jedoch die Daten der aktu-
ellen Show automatisch gesichert.

Hat sich das Gerdt nach einem Stromausfall abgeschaltet, muss es mindestens zehn Minuten lang wieder in
Betrieb sein, um ein sicheres Abschalten und Speichern beim Ausschalten zu gewahrleisten. Wenn dies nicht
eingehalten wird, kann u.U. die Festplatte Schaden nehmen.

Der Akku benétigt zirka vier bis acht Stunden, um wieder voll geladen zu sein. Erst dann kann er einen Stromausfall
bis maximal 12 Minuten Uberbriicken. Der Hersteller des Akkus schreibt einen Austausch seines Gerdtes nach
spatestens 4 Jahren vor. Bitte bringen Sie das Kaufdatum, evtl. Update-Daten usw. gut sichtbar am Gerat an.
(Diese Anleitung wurde im Jahr 2002 gedruckt.)

1.5.6 Festplatte

Wahrend des Betriebs keine StoBe auf das Gerdt ausiiben. Obwohl die eingebaute Notebook-Festplatte gummi-
gelagert ist, kann sie dadurch erheblichen Schaden mit entsprechender Folge nehmen (kompletter Datenverlust).

1.5.7Gehause

- Liiftung nicht abdecken oder zukleben. An heiBen Tagen sollte die Klappe (nur grandMA) mindestens fiinf
Zentimeter gedffnet sein, um eine ausreichende Luftzufuhr zu erreichen.

- Keine Getrdnke auf dem Gerat abstellen.

- Verstellmechanik (Display-Klappe) nicht mit Gewalt verstellen (nur grandMA).

Elektroschock-Warnhinweis auf der Riickseite des grandMA

CAUTION

RIGK OF ELECTRIC SHOGK

Do MOT OFFN

Das Gerit sollte ausschlieBlich durch geschultes Personal gewartet werden, da beim Offnen und/oder Entfernen
von Abdeckungen spannungsfiihrende Teile freigelegt werden. Neben anderen Risiken besteht hierbei die Gefahr
eines elektrischen Schlages.

MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelbrunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de
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1.6 Allgemeine wichtige Sicherheitsvorschriften

1.Lesen Sie vor dem Gebrauch des grandMA alle Anweisungen der Bedienungsanleitung. Achten Sie hierbei
speziell auf die VorsichtsmaBBnahmen. m 1.5 Spezielle Vorsichtsmanahmen

2.Bewahren Sie die Bedienungsanleitung fiir den spdteren Gebrauch sorgfaltig auf.
3.Befolgen Sie alle auf dem Gerét vermerkten Warnhinweise und Anweisungen.

4 Vor dem Reinigen des Gerates ist der Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen. Verwenden Sie keine Fliissig-
oder Spriihreiniger. Reinigen Sie das grandMA lediglich mit einem trockenen Tuch.

5.Betreiben Sie das Gerdt nicht in unmittelbarer Wasserndhe. Setzen Sie es keiner Feuchtigkeit aus. Verschiitten
Sie keine Feuchtigkeit Gber dem Gerat.

6.Ziehen Sie den Netzstecker vor einem Gewitter oder wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt wird.

7.1m Gehduse befinden sich Schlitze zur Belliftung. Diese Offnungen diirfen nicht blockiert oder abgedeckt
werden, da sie das Gerdt vor Uberhitzung schiitzen und den zuverlassigen Betrieb sicherstellen. Installieren Sie
das grandMA nur dann in eine Einbauvorrichtung, wenn eine ausreichende Bellftung sichergestellt ist.

8. Fiihren Sie keine Gegenstande irgendwelcher Art durch die Gehauseschlitze in das Gerat ein, da diese spannungs-
fiihrende Teile beriihren oder Kurzschliisse verursachen konnen. Dies kann zu Branden und elektrischen Schla-
gen fiihren.

9.Stellen Sie das grandMA nicht auf eine instabile Unterlage. Es konnte herunterfallen und dabei stark beschadigt
werden.

10.Das Gerat ist mit einem Schutzkontaktstecker ausgestattet. Dieser Stecker eignet sich nur fiir Schutzkontakt-
steckdosen. Dies ist eine SchutzmaBnahme, die unbedingt eingehalten werden muss. Sollte der Stecker nicht in
die Steckdose passen (z.B. bei veralteten Steckdosen), muss die Dose vom Elektriker ausgetauscht werden.

11. Stellen Sie keine Gegenstande auf das Netzkabel und achten Sie darauf, dass niemand auf das Kabel treten
kann.

12.Wird ein Verlangerungskabel benutzt, muss sichergestellt werden, dass die Summe der Nennleistungen der an
das Kabel angeschlossenen Gerate die Nennleistung des Verldngerungskabels nicht iiberschreitet. AuBerdem
darf die Summe der an die Steckdose angeschlossenen Gerdte zehn Ampere nicht iibersteigen.

13.Ist das Netzkabel oder ein Stecker beschadigt, so sollten Sie diese umgehend durch eine Fachkraft austauschen
lassen.

14.Es diirfen nur Netzkabel mit Sicherheitspriifzeichen verwendet werden.

15.Das Gerit sollte ausschlieBlich durch geschultes Personal gewartet werden, da beim Offnen und/oder Entfer-
nen von Abdeckungen spannungsfiihrende Teile freigelegt werden; neben anderen Risiken besteht hierbei die
Gefahr eines elektrischen Schlages.

16.Alle Wartungsarbeiten sollten ausschlieBlich von qualifizierten Kundendiensttechnikern durchgefiihrt wer-
den.

17.In unmittelbarer Nahe des Gerdtes darf kein Funkgerdt mit starker Leistung, Mobiltelefon 0.4. betrieben werden.

18.Tritt eine der nachstehend aufgefiihrten Bedingungen auf:
Stromzufiihrung abschalten bzw. den Netzstecker ziehen und den Kundendienst rufen!

- Netzkabel oder Stecker ist/sind beschadigt oder durchgescheuert.
- Flussigkeit wurde in das Gerat verschiittet.
- Das Gerdt war Regen (oder Feuchtigkeit in anderer Form) ausgesetzt.

- Das Gerét arbeitet bei Einhaltung der Bedienungsanweisungen nicht einwandfrei. Nur die in den Anweisun-
gen erwahnten Steuerelemente einstellen, da eine falsche Einstellung anderer Steuerungen zu Beschadi-
gungen fliihren kann; solche Schaden miissen haufig unter hohem Zeitaufwand vom Kundendiensttechniker
repariert werden.

- Das Gerat ist zu Boden gefallen oder das Gehduse wurde beschadigt.

Bitte beachten Sie, dass die Basis dieses Lichtmischpultes eine lberaus komplexe Software ist. Wie Sie
sicherlich aus leidvollen Erfahrungen mit Computersystemen wissen, kann man nicht ausschlieBen, dass

@ ein solches System einmal abstiirzt. Wir versichern Ihnen jedoch, dass wir unser Mdglichstes tun werden,
um diese Abstiirze zu vermeiden.

Tel: +49 931 49794 - 0 Fax: -29 - Hotline: +49 5251 688865-99 - Bedienungsanleitung grandMA Version 3.21
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1.7 Aufbau und Bedienelemente

1.7.1 Aufbau und Bedienelemente grandMA

!

FX  SE

31

CHANNEL EXE
FADER  F4

+
]
-
L EXECUTOR FADERS Pi
1 TFT-Display mit Touchscreen 171 Tasten zur direkten Ausfiihrung von Go+, Go- usw.
2 View /Macro-Tasten fiir beliebigen Executor, Fixieren von Executor
3 Encod Verschieben / Scrollen der ieweil; 12 Seiten-Umschaltung fiir Channel-Fader,
ncoder zum Verschie en/Scrollen der jeweili- Executor-Fader und Executor-Buttons
gen Fensterinhalte
) ) 13 Execcutor-Buttons (m auch Executor-Fa-
4 Encoder zum Einstellen der Attributswerte (z.B. der (8))
Gobo, Pan [ Tilt, Zeiten usw.) ) )
) . T4 manuelle Zeiten einstellen fiir Executor-But-
5 manuelle Zeiten einstellen fiir Presets tons
6 gelber Betédtigungshebel fir die Bedienung 15 Anwahl von Cues, Gruppen, Executor usw. in
der Touchscreen-Platte Kombination mit numerischer Tastatur
7 Playback-Tasten kdonnen z.B. als Go+, Go-, Pau- 16 Blind-, Freeze-, Clear-Taste
se, Flash usw. definiert werden. 17 Blackout-Taste fiir Dimmer-Kanile
8 Executor-Fader konne_n _z.B. als Master, Swap 18 Grand Master fiir Dimmer-Kanile
Master, X-Fader usw. definiert werden.
) ) . 19 Numerische Tastatur
9 Go+, Go-, Pause-Taste sind nur wirksam fiir 20 L
die Defaultsequenzen. Die Defaultsequenz wird den Intensitatsrad
Tasten_durch die 56/501‘.'7-‘7#5' z_ugeqrdn_et 271 Cursor-Tasten NEXT, PREV. Nacheinander Auf-
(Kenntlichmachung durch die griine Titelleiste im rufen von Scanner oder Dimmerkanilen in Grup-
dartiber dargestellten kleinen EXECUTOR-Fenster). pen
10 select-Taste 22 Trackerball fiir Pan [ Tilt-Funktion

10 MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelorunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de



j/ﬁ;w//—/#,. 1.7 Aufbau und Bedienelemente

N\

MACROS  SET MANUAL
VIEW  TIME_FADE

@

grand /%\

~\
ASSIGN  HELP  ALIGN PREWIEW TOOLS  SETUP BACKUP @
oops ESCAPE

wew  Ered oot @
=

| | —PUSH —
f 1
| 1 I

O O Ol

#n 2w w % aw w w3
[coJocoo[oa 00| [ccToo oo ]oo 00

7

n 2 33 M k) 36 k4 3 B L
coloc|oo]oo oo

I
—

AHHEL EXECUTOR EXECUTOR

FADER ~ FADER BUTION (o] =T [=] g THRY))
[y P G == f
4] s & s & & s s s s s 1 |-
o] [o] [colooloo|ooloo] [cc]coloo]ooloo] [a] PREV. HEXT
EXECUTOR BUTTONS —
\ J o

TRACKERBALL O

N

g
I\

Tel: +49 931 49794 - 0 Fax: -29 - Hotline: +49 5251 688865-99 - Bedienungsanleitung grandMA Version 3.21 11



1.7 Aufbau und Bedienelemente
LI GHTING

1.7.2Aufbau und Bedienelemente grandMA light
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1.7.3Aufbau und Bedienelemente grandMA ultra-light (dhnlich Bild grandMA light)
Punkt 7 und 17 entfillt (Tasten nicht vorhanden).

Punkt 22 entfillt (Wheel), kann durch Trackerball (Punkt 25) und Wheel-Taste (Punkt 24) bedient werden.

1.7.4Aufbau und Bedienelemente grandMA Replay Unit
w Kapitel 13

12
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13
14
15

1

.7

1.7 Aufbau und Bedienelemente

Netzschalter

Blackout-Taste fiir Dimmer-Kanile
Grand Master fiir Dimmer-Kanile
TFT-Display mit Touchscreen

View /[ Macro-Tasten

Encoder zum Verschieben [Scrollen der jeweili-
gen Fensterinhalte

Viewpool-Taste 6ffnet eine Auswahl auf dem
Display mit allen erstellten VIEWs. Diese kdnnen
durch Anwahlen direkt aufgerufen werden.

Background-Taste - Sind Views im TFT-Display
durch ein Menii verdeckt (ASSIGN, EDIT...), kann
das Menii mit dieser Taste ein- und ausgeblendet
werden.

Keyboard-Taste blendet ein Soft-Keyboard auf
dem TFT-Display ein.
manuelle Zeiten einstellen fiir Presets

Encoder zum Einstellen der Attributswerte (z.B.
Gobo, Pan [ Tilt, Zeiten usw.)

Tasten zur direkten Ausfiihrung von Go+, Go- usw.
fiir beliebigen Executor, Fixieren von Executor,
SELECT-Taste

Seiten-Umschaltung fiir Channel-Fader, Exe-
cutor-Fader und Executor-Buttons

Playback-Tasten kdnnen z.B. als Go, Go-, Pau-
se, Flash usw. definiert werden.

Executor-Fader kdnnen z.B. als Master, Swap
Master, X-Fader usw. definiert werden.

17

18
19
20

21
22
23

24

25
26

List-Taster

Faders: Blendetkleine Executor-Fenster fiir die
EXECUTOR FADER ein.

Buttons: Blendetkleine Executor-Fenster fiir die
EXECUTOR BUTTONS ein.

Go+, Go-, Pause-Taste - Sie sind nur wirksam

fiir die Defaultsequenzen. Eine Defaultsequenz wird
den Tasten durch die Select-Taste zugeordnet
(Kenntlichmachung durch die griine Titelleiste im
dariiber dargestellten kleinen EXECUTOR-Fenster).

Executor-Buttons kénnen z.B. als Go, Go-, Pau-
se, Flash usw. definiert werden.

manuelle Zeiten einstellen fiir Executor-But-
tons

Anwabhl von Cues, Gruppen, Executor usw. in Kom-
bination mit numerischer Tastatur

Numerische Tastatur
Intensitatsrad

Cursor-Tasten NEXT, PREV. Nacheinander Auf-
rufen von Scanner oder Dimmerkanélen in Grup-
pen.

PAN / TILT-Taste, Umschaltung der Trackerball-
Funktion fiir Mausfunktion (LED aus) oder Pan / Tilt-
Funktion (LED leuchtet)

Left / Middle / Right-Tasten fiir Maus-Funk-
tion

Trackerball fiir Maus- bzw. Pan/Tilt-Funktion
Anschluss Pultleuchte 12V/5W

.5grandMA light und ultra-light: Unterschiede zum grandMA

Beim grandMA light und ultra-light ist die Software nahezu identisch mit der des grandMA.

Im Lieferumfang ist keine Hardware-Tastatur und externe Maus inbegriffen. An der Riickseite des Gerdtes konnen
jedoch zusétzlich eine externe Tastatur und eine Maus angeschlossen werden.

Mit der KEYBOARD-Taste kann auf dem TFT-Display ein Soft-Keyboard eingeblendet werden, das mit dem Touchscreen
bedient werden kann. Das Soft-Keyboard wird nur aufgerufen, wenn eine Eingabe méglich ist.

Ist der Trackerball auf Mausfunktion geschaltet (LED im PAN/TILT-Taster leuchtet nicht), kann man mit ihm und den
Tasten LEFT-MIDDLE-RIGHT die Mausfunktionen ausfiihren.

Tel: +49 931 49794 - 0 Fax: -29 - Hotline: +49 5251 688865-99 - Bedienungsanleitung grandMA Version 3.21
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1.7.6 Allgemeine Bedienung

Touchscreen

- Buttons kénnen direkt angewahlt werden.

- Es konnen einzelne Felder in Tabellen angewdhlt werden. Durch Lasso-Ziehen auf dem Touchscreen
konnen auch mehrere Felder gleichzeitig angewahlt werden.

- Es konnen Fixture oder Channels selektiert werden, durch Ziehen auf dem Touchscreen kénnen auch
mehrere gleichzeitig angewahlt werden

- Titelleiste von Fenstern aktivieren oder die Optionen des jeweiligen Fensters direkt aufrufen.

Encoder rechts neben dem Display

- Im aktiven Fenster kann der Focus (blauer Rahmen) oder ein markiertes Feld (roter Hintergrund) nach
oben oder unten verschoben werden. Wird der Encoder beim Drehen gedriickt, kann der Focus nach links
oder rechts verschoben werden

- Ist ein Pulldown-Menii gedffnet, kann mit dem Encoder durch die Liste gescrollt werden. Ist der ge-
wiinschte Wert erreicht, kann dieser durch kurzes Driicken des Encoders angewahlt werden.

- Ist ein Feld in einer Taballe mit einem Wert oder einer Zeit angewahlt, wird durch kurzes Driicken des
Encoders ein Eingabefenster gedffnet. In diesem Fenster kann auch mit dem Encoder der Wert angepasst
werden, durch weiteres kurzes Driicken des Encoders wird der neue Wert libernommen.

~ Ist ein Fixture oder ein Channel angewahlt (blauer Rahmen), kénnen durch kurzes Driicken des Encoders
die Optionen gedffnet werden.

Encoder unter dem TFT-Dsiplay

- Einstellen der angewahlten Funktion (PAN/TILT, DIMMER,GOBO...). Wird der Encoder beim Drehen ge-
driickt, kann die Empfindlichkeit des Encoders verdndert werden.

- Werden lber dem Encoder mehrere Funktionen dargestellt, kann durch kurzes Driicken auf die anderen
Funktionen umgeschaltet werden.

grandMA Hardware-Tastatur oder grandMA light und ultra-light Soft-
(TOUCH)-Keyboard
- Views, Gruppen, Presets, Sequenzen, Effektgruppen, Formen oder auch Macros kénnen im jeweiligen Pool
direkt beschriftet werden.
- Im EDIT-Mend, Tracking- oder EXECUTOR-Sheet kdnnen die Namen von Cues angepasst werden.

Ist beim grandMA die Funktion "Scroll Lock” eingeschaltet, konnen nur Befehle direkt in
die Command Line eingegeben werden (LED Scroll Lock an der Tastatur leuchtet). Durch
kurzes Driicken dieser Taste kann diese Funktion ein- oder ausgeschaltet werden.

grandMA-Maus oder grandMA light und ultra-light-Trackerball

Die effektivste Arbeitsweise am grandMA ist die Nutzung des Touchscreens und des Encoders neben dem
jeweiligem Display. Das Verdndern der GroBe von Fenstern, das Arbeiten im Tracking- Sheet und das Editieren
von Formen (6.7.2 Virtuelle Figuren verdndern) ist nur mit der Maus méglich.

Mit der linken Taste kdnnen

- Buttons direkt angewdhlt werden,

- einzelne Felder in Tabellen angewé&hlt werden,

- mehrere Felder in Tabellen durch Anklicken, Halten und Ziehen gleichzeitig angewahlt werden,

- Fixtures oder Channels selektiert werden,

- Titelleisten von Fenstern aktiviert oder die Optionen des jeweiligen Fensters direkt aufrufen werden.

Mit der mittleren Taste
- kdnnen bei selektierten Fixtures oder Channels die Werte angepasst werden.

Mit der rechten Taste kdnnen
- durch Anklicken der Titelleiste die Optionen fiir dieses Fenster ge6ffnet werden,
- durch Anklicken eines einzelnen Fixtures oder Channels die Optionen gedffnet werden.

OOPS-Funktion

OOPS

Durch kurzes Driicken des OOPS-Tasters kdnnen bis zu 10 Eingaben riickgangig gemacht werden.

Halt man den OOPS-Taster, 6ffnet sich im rechten TFT-Display ein Fenster mit den letzten 10 Eingaben. Driickt

man den Button UNDO, wird jeweils die oberste Eingabe der Auflistung riickgdngig gemacht. m 2.13.1
Optionen der OOPS-Funktion

MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelbrunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de
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Eingabefenster/Rechner

In diesem Fenster kdnnen Werte oder Zeiten eingegeben und berechnet werden.
Presets konnen fiir die selektierten Fixtures oder Channels aufgerufen werden.

Ist im Executor-Sheet oder im EDIT-Menii ein Triggeraufruf oder eine Zeit angewahlt, kann durch Driicken des
Encoders rechts neben dem Display dieses Fenster gedffnet werden.

Sind Fixture oder Channel selektiert, kann durch Driicken des jeweiligen Buttons liber dem Encoder fiir diese
Funktion dieses Fenster gedffnet werden.

In der Titelleiste dieses Fensters wird die angewahlte Funktion GOBO1
dargestellt. Input range [ 0.00 to 100.00 ]

Im oberen Feld wird der momentane Wert dargestellt.
Mit dem Touchscreen, dem Zahlenblock oder durch Drehen des n n
Encoders rechts neben dem Display kann ein anderer Wert oder
eine Zeit eingegeben werden und mit dem OK-Button liber-
nommen werden.
Links neben den Zahlen sind Buttons dargestellt, H fiir Stun-
den, M fiir Minuten, S fiir Sekunde und F fiir Frames. Mit die- 1
sen Buttons konnen ggf. Zeiten direkt eingegeben werden.
T0
oder: n . . “ m

Ist eine Funktion angewdhlt, werden im unteren Bereich But-
tons fiir Clear, Deactivate und die einzelenen Presets darge-
stellt. Wird Clear gedriickt, werden bei den selektierten Fixtures
oder Channels die Werte fiir diese Funktion geldscht. Driickt Gobo3
man Deactivate, werden bei dem selektierten Fixture oder
Channel die aktiven Werte geldscht.

Deactivate

Wird ein Preset angewahlt, wird es in der oberen Leiste dargestellt und kann mit dem OK-Button angew&hlt werden.
Mit der OOPS-Taste kdnnen bereits gemachte Eingaben geldscht werden.

SOFT-(TOUCH)-Keyboard
Beim grandMA light und ultra-light kann es durch Driicken der KEYBOARD-Taste aufgerufen werden.

Im oberen rechten Feld wird der einge-
gebene Text dargestellt.

Mit dem Touchscreen kdnnen die ein- CURSOR <--- " CURSOR ---> POS 1 EHD DEL

zelnen Tasten angewahlt werden.
9 e TRl [=
Mit Return wird die Eingabe {ibernom- 11213 1415161718135 18 1 1"
* 1
men. e | HfEJRET ZJUfIfjofr|sls
A s D F 1] H J K L Return
Shi ft Y X c I} B H H H : = Shi £t

Slock
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1.8

Kurzanleitung fiir Eilige

Aus langjahriger Erfahrung machen wir uns keine Illusionen tiber die Geduld, die erforderlich ist, eine Bedienungs-
anleitung vor Einschalten des neuen Gerdtes komplett zu studieren. Daher hier einige Grundregeln und Tips fiir
ganz Eilige.

1.8.1Allgemeine Hinweise

Das grandMA ist ein hochspezialisierter Computer mit bis zu sechs Bildschirmen. Viele Funktionen arbeiten dhnlich
wie bei einem Standard-PC oder MAC.

Stromanschluss: 90-230 V

Die Maus in der Schublade (nur grandMA) oder Trackerball bei grandMA light:

- Linke Taste wahlt ein Feld an (Eingabe dann per Keyboard, Encoder...).

- Rechte Taste zum Andern (Fenster mit Alternativen, Spalten sortieren beim Klick in Headline...).
- Mittlere Taste halten und gleichzeitig Maus bewegen dndert Kanalwerte (Hold and Move).

Die Anzeigen: Der Klick in ein leeres Fenster ermdglicht das Offnen eines neuen Fensters. Das grandMA bietet
unterschiedliche Anzeigen und Arbeitsfenster, Meniis mit Informationen und Tasten, Tabellen (aufgebaut als
Spreadsheets), Tastenfelder, Dimmer-Listen und Fadersymbole.

- Linke Maustaste im Titel verschiebt das Fenster, am Rand wird die Gr6Be verdndert.

- Rechte Maustaste im Titel 6ffnet das Fenster fiir verschiedene Optionen.

Spreadsheets (Tabellen, die dhnlich wie in ,Excel” oder ,Access" arbeiten):

- Linke Maustaste zur Anwahl funktioniert oft auch als Lasso (Taste halten und Maus bewegen).
- Linke Maustaste im Spaltentitel verschiebt die Spalte oder dndert die GroBe.

- Rechte Maustaste im Titel sortiert nach der gewahlten Spalte.

Erste Hilfe: Wie jeder Computer ist auch das grandMA nicht gegen Abstiirze gefeit. Falls nichts mehr geht:

1. RESET mit der Tastenkombination CTRL-ALT-DEL oder RESET-Knopf an der Riickseite drlicken.

Erst wenn das nichts bringt:

2. Beim Bootvorgang das rote ,Utility-Meni" verwenden, um die aktuelle Show zu I6schen. m 12 Utility Menii

Als weitere Mdglichkeit unsere HOTLINE +49-5251-68865-99 anrufen.

1.8.2Einrichten und Start

Der schnellste Weg ist, mit der BACKUP-Taste eine der Demoshows oder Start-Setups zu laden. Ansonsten:

1. SETUP-Taste:
Dimmeranzahl und Scanner anmelden, patchen und eventuell Presets Gruppen- und Effekt-Buttons erstellen
lassen.
2. Rechter Mausklick in leeres Display:
- FADER- oder CHANNEL-Fenster fir Dimmersteuerung und
- FIXTURE, GROUP und verschiedene Preset-Fenster (PAN/TILT, GOBO...) fiir Scannersteuerung 6ffnen, plazie-
ren und in der GroBe einstellen.

1.8.3Direktzugriff

TIPP
TIPP

Das grandMA bietet verschiedene Mdglichkeiten, Dimmerwerte und Scanner-Attribute einzustellen. Fiir den schnel-
len Start soll hier nur jeweils eine Form beschrieben werden.

Dimmerwerte einstellen:

CHANNEL FADER ,-" oder ,+" Taste schaltet die Motorfader auf Einzelkanal-Steuerung fiir Dimmer.
- Mit ,+" bzw. ,~" kann in Blcken von je 20 (10) Kanilen umgeschaltet werden.

- Einstellungen der Fader werden im FADER- und CHANNEL-Fenster angezeigt.

Kandle kdnnen auch selektiert und per Maus, Wheel, Encoder ... eingestellt werden.

Einschalten der LINK-Funktion rechts oben im Fenster bewirkt, dass das Fenster jeweils auf die momentan gesteu-
erten Kandle scrollt bzw. die Fader die neu sortierten Kanéle kontrollieren.

Scanner-Attribute steuern:

GROUP-Fenster

Einen Scanner per Taste selektieren (falls noch keine Tasten angezeigt werden, auf den Namen eines Scanners
im OUTPUT-Fenster klicken).

GOBO, COLOR...-Fenster

Ein Preset fiir den selektierten Scanner aufrufen (falls noch keine Presets angezeigt werden, per Encoder die
angewihlte Funktion steuern).

TIPP1 Encoder driicken und drehen ermdglicht die Feinsteuerung.

TIPP2 Falls mehrere Funktionen pro Encoder angezeigt sind, Encoder zum Umschalten driicken.

MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelbrunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de
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1.8.4Speichern einer Einstellung
Die STORE-Taste des grandMA arbeitet sehr flexibel und direkt.
TIPP Vorsicht, wenn die STORE-Taste blinkt, eventuell mit nochmaligem Driicken oder ESCAPE abschalten.
Beispiel: Einige Scanner selektieren und Farbrad einstellen.
- STORE + Taste eines EXECUTORS (vorher die Fader von CHANNEL auf EXECUTOR umschalten): Speichert die
Farbeinstellung als Bild auf dem angewahlten Executor.
- STORE + Taste eines EXECUTORS, auf dem schon ein Bild gespeichert ist: Bietet die Option zum Uberschreiben,
Informationen hinzuzufiigen oder eine Liste erstellen. » 1.8.7 CREATE LIST
- STORE + GRUPPENTASTE: Speichert die selektierten Scanner als Gruppe (Namen per Keyboard eingeben).
- STORE + Taste im Preset COLOUR-Fenster: Speichert die eingestellten Werte als Farbpreset (Namen per Keyboard).
- STORE + eine der VIEW-Tasten rechts der Displays: Speichert das Fenster, in dem sich die Maus befindet, als VIEW
(Namen ...
TIPP STORE + VIEW-Taste (Tastenfeld) bietet die Option, entweder alle Fenster oder nur eines zu speichern.
TIPP Im ASSIGN-Menii kénnen auch den Programmen Namen gegeben werden.

1.8.5Selektieren der Lampen und Aktivieren der Funktionen
Selektion und Aktiv sind zentrale Begriffe fiir die Arbeit mit dem grandMA.

Die Selektion von Lampen oder Dimmerkanilen (Name im Statusfenster in Gelb) wird automatisch gelscht, sobald
eine Einstellung erfolgte und neue Gerite selektiert werden (oder 1x CLEAR-Taste driicken).

Die Aktiven Werte (in Rot) bestimmen, welche Kanile in dem folgenden Bild gespeichert werden und spéter beim
Aufruf des Bildes tatsachlich angesteuert werden. Kandle, die nicht in einem Bild enthalten sind, bleiben beim
Aufruf unverdndert (LTP Prinzip = Latest Takes Precedence).

Anderung der Aktivierung:
- Funktionen und Kanile, die direkt eingestellt werden, werden automatisch aktiviert.
- Mehrfachbetédtigung der CLEAR-Taste kann zum Léschen der Aktivierung benutzt werden.
1. CLEAR Selektion - 2. CLEAR Aktivierung - 3. CLEAR alle direkt vorgenommenen Einstellungen.
- Mehrfache Anwahl einer Gruppe oder Funktion modifiziert die Aktivierung gezielt.
1. Selektieren - 2. Aktivieren - 3. Deaktivieren

TIPP STORE-Taste gedriickt halten und ALL-Speichern ignoriert die Aktivierung und speichert das komplette Biihnenbild.

1.8.6Timing - Uberblendzeiten (FADE) und Verzégerungen (DELAY)
Das grandMA bietet grundsatzlich zwei Wege, Zeiten mit den Bildern abzulegen.

1. BASIC X-FADE und SNAP DELAY )
Beim Speichern kann fiir alle typischen Fade-Kanile eine Uberblendzeit eingegeben werden, wahrend das Snap-
Delay nur fiir diejenigen Kanale wirkt, die im Patch als Schaltkandle gekennzeichnet sind.

2. TIME-Taste fiir individuelle Zeiten pro Kanal
Mit TIME kénnen Statusfenster fiir Dimmer oder Scanner auf das Fade- bzw. Delay-Layer umgeschaltet werden.
Hier eingegebene Zeiten werden im Bild gespeichert und haben Vorrang vor den Basis-Zeiten.

1.8.7CREATE LIST

Wenn ein Bild auf einen Executor gespeichert wird, auf dem sich bereits ein Bild befindet, bietet das grandMA die
Maglichkeit, eine Liste anzulegen, die dann als Chaser oder Sequenz aufgerufen werden kann.

Im ASSIGN-Menii ist es mdglich, die Cue-Liste als Tracking oder Non Tracking voreinzustellen.

Tracking Cuelist

Hier macht es Sinn, in den einzelnen Schritten nur die Kanale zu speichern, die sich gedndert haben. Beim
Abspielen hilt das grandMA den Wert, bis ein anderer Schritt einen neuen Wert vorgibt (TRACKING = zieht den Wert
durch die nachsten Schritte).

Non Tracking Cuelist
Hier miissen alle gewiinschten Werte im jeweiligen Schritt abgespeichert (aktiviert) sein, da alle Werte, die nicht im
aktuellen Schritt gespeichert wurden, auf Null (Default) gesetzt werden.

1.8.8Playback-Tasten und -Fader

- Die Motorfader ermdglichen es, auf mehreren Seiten simultan zu arbeiten. OFF schaltet die Playbacks ab.

- ASSIGN + EXECUTOR-Taste bestimmt, welches Programm mit welchen Funktionen auf dem Playback liegt.

- Die 12 Funktions-Tasten kdnnen direkt auf jedes Playback angewendet werden (OFF - EXECUTOR1).
TIPP Bevor ein Bild mit dem Master aufgerufen werden kann, muss es per GO+, TOP oder ON aktiviert werden.
TIPP Achten Sie auf den Grand Master - oder einfach im Setup seine Funktion abschalten.

Tel: +49 931 49794 - 0 Fax: -29 - Hotline: +49 5251 688865-99 - Bedienungsanleitung grandMA Version 3.21 17



MIA

B G EENG

18 MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelorunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de



2.1 Scanner und Dimmer anmelden, patchen, neue erstellen und dndern (Edit Show)
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2 Grundeinstellungen (Setup)

2.1 Scanner und Dimmer anmelden, patchen, neu erstellen

und dndern (Edit Show)

SETUP
®

Durch Driicken der SETUP-Taste erreichen Sie das Setup-Mend.

| Edit Show | Adjustments  Lights || | Misc
GMA START-SHOM Touchscreen Calibration: Backlight:
Set Mumber of Left Middle Right Bright Defaults
Fistures and Fixture -
Channels
Schedule . Touchzoreen Ophions: Date
it Addrece List |heﬂ HIEI:ldIE Hll]ght Goosenecks and Time p,
[Fart Assignment W0 0 0 6325
see TOOLS Menu DM Patch - Dizplay
| | External WGA Optians: Language .
A utomatic Left System Right
Creation @ Auto Auto - Ort - Auto - Dups
of Presets, Groups ) _ Settings
and Effects - zlis - Click & Beep: | il
Screenzaver:
: Beep On g OFf >
NETS“J“ MSGBDX mode -
@ AT oy Encoder & Fader Movement;
w F Update
3.20 ——— | ' Trackball| Encoders || Puzh iz Software -
Coarze v Coarze " Fast il e
MX Count E"""r'd'-’t’
B —— HECLLOr Faderz Wheel
4096 Layout Auto Additive i i CLOSE

1 FIXTURE SCHEDULE

In diesem Meni werden Scanner-Typen und normale Dimmerkanéle angelegt und verdndert, sowie deren Anzahl
bestimmt. m 2.2 [ 2.3 Scanner (Fixtures) und Dimmerkanile festlegen

=N

2 DMX PATCH

In diesem Menii werden DMX-Adressen fiir alle Scanner und Dimmerkanéle festgelegt und lampenspezifische
Einstellungen fiir die aktuelle Show vorgenommen. = 2.4 [ 2.5 DMX-Adressen festlegen

3 AUTO CREATE

In diesem Meni kann man fiir alle angemeldeten Scanner und Dimmer sogenannte Presets automatisch erstellen
lassen, falls sie in der internen Library (Bibliothek) enthalten sind. AuBerdem kdnnen vorbereitete Effektgruppen
und zu jedem Scanner oder Dimmerkanal Buttons im GROUP-Fenster erstellt werden. m 2.9 Presets, Effekte und
Gruppen automatisch erstellen

Das Aufrufen dieses Meniis kann einige Sekunden dauern, da alle Fixtures (ca. 250) von der Festplatte
geladen werden.
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2.2 Typen und Anzahl der Scanner (Fixtures) festlegen

FIXTURE " i -
SCHEDULE Im Setup-Menii FIXTURES SCHEDULE wihlen (dauert evtl. einige Sekunden).

Fixture Schedule

Fixtures in show -VEIHTURE=

aTy Fixture T ype Manufacturer Used Insert

0 NEW ENTRY(J3 |
NUMBER

Channels in show

2
3
4
3
b
7
i
3
ﬂ Channel Type Manufacturer
12
13
14
15

WY ENTRY

Mit rechter Maustaste in das Feld unter QTTY klicken.
Im Fenster NUMBER die Anzahl der Scanner eines Typs per Tastatur eingeben, mit ENTER bestatigen.
Oder:

Mit der linken Maustaste den roten Balken verschieben, bis links die gewiinschte Anzahl der Scanner steht. Nun mit
der linken Maustaste die Zahl anklicken; ausgewahlte Zahl wird Gibernommen.

3 Mit rechter Maustaste in das Feld NEW ENTRY klicken. Im gedffneten Fenster SELECT A FIXTURE mit der linken
Maustaste den roten Balken verschieben, bis in der linken Spalte der gesuchte Scanner dargestellt ist. Mit der linken
Maustaste den Scanner auswéhlen; der ausgewéahlte Scanner wird in die Liste iibernommen.

TIPP Zum leichteren Auffinden der Scanner (Fixtures) kann die Liste nach Namen, Hersteller oder Datum sortiert werden.
Beispiel: Alphabetisch sortieren: Mit der rechten Maustaste auf NAME klicken. Beim ersten Klicken werden die
Scanner von A-Z, beim zweiten Klicken von Z-A sortiert.

Sind weitere Scanner vorhanden, beginnt man wieder bei Schritt 1 und verwendet wieder NEW ENTRY, eine Zeile
unter dem neuen Scanner.

SELECT A ZaxTURE

FIXTURE: | o 1 MANU: | o
INCLUDE FIXTURES FROM: \ < Fitt sl il o

ACC POSI SPOT
+NAME .~ VERS | DATE

ADVERT SCAN HR FUTURE LIGHT ORIGIHAL B6-15-08
BAZUKA CLAYPAKY ORIGIHAL 06-15-00
BIG SCAN 3 STRONG ES ORIGIHAL B6-15-08
BIH 1288 2RY ORIGIHAL B6-15-88
CC-288 FUTURE LIGHT ORIGIHAL B6-15-88
CF 1288 HARD EDGE COEHAR ORIGIHAL B6-15-08
CF 1288 5POT COEHAR ORIGIHAL B6-15-88
CFe (TAS) COEHAR ORIGIHAL B6-15-88
CHANDRA I LITEBEAH ORIGIHAL B6-15-08
CHANDRA II HR LITEBEAH ORIGINAL B6-15-00
CITYCOLOR STUDIO DUE ORIGIHAL B6-15-08
COEF 1288 DISCO COEF ORIGINAL B6-15-00
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vorherigen Scanner nicht geléscht und kénnen fiir die neu zugeordneten Scanner verwendet werden. Bei

@ Werden vorhandene Scanner ausgetauscht (gleiche ID-Nummer), werden die Presets und die Cues der

den Presets werden die Namen und die DMX-Werte iibernommen. Die Presets miissen ggf. liberpriift und
korrigiert werden.

Ist der Button MANUFACTURER LIBRARY gedriickt (dunkler Hintergrund), stehen alle Scanner zur Auswabhl, die in
der Bibliothek gespeichert sind.

Ist der Button USER LIBRARY gedriickt (dunkler Hintergrund), stehen die Scanner zur Auswahl, die selbst erstellt
und in der Bibliothek gespeichert sind.

Ist der Button ACTUAL SHOW gedriickt (dunkler Hintergrund), stehen nur die Scanner zur Auswabhl, die in dieser
Show verwendet werden.

Fiigt eine neue Zeile vor der markierten Stelle ein.
Loscht die angewdhlte Zeile.

Aufrufen des EDIT FIXTURE-Menis.
Der angewdhlte Scanner kann in diesem Menii verdndert werden. Ist NEW ENTRY angewéhlt, kann man einen
neuen Scanner erstellen. m 2,11 Scanner verdndern (EDIT FIXTURE) und 2.12 Scanner erstellen (EDIT FIXTURE)

@ Istin der Spalte ,Start" hinter der Nummer eines Scanners ein Stern dargestellt, ist dieser Scanner verdndert

oder selbst erstellt worden.

1 0 Umschaltung zwischen der Scanner-Bibliothek (Library) auf der Festplatte oder der Diskette. ™ 2.11 Scanner

verdndern (EDIT FIXTURE)

@ Nach Umschalten auf das Floppy-Laufwerk kann es einige Sekunden dauern, bis die Floppy angesprochen

wurde.
HARDDISK LIBRARY: Verwendet Scanner von der internen Festplatte.
FLOPPY DISK: Verwendet Scanner von Diskette, falls vorhanden.

Aufrufen des MANAGE-Mendis.

Durch Anklicken der Scanner/Dimmer in diesem Menii kdnnen die selbst erstellten Scanner und Dimmer, die in der
Bibliothek gespeichert sind, durch Auswahlen und Driicken des Buttons DELETE ENTRY geléscht werden. Fixtures
der Herstellerbibliothek kdnnen nicht geldscht werden.

UPDATE LIBRARY speichert neu erstellte oder verdnderte Scanner (Fixtures) auf die Festplatte (Library/Bibliothek)
oder auf Diskette. Damit ist ein neuer oder verdnderter Scanner auch in neuen Shows verwendbar. Werden Scanner
verandert und abgespeichert, werden sie mit einem neuen Datum abgelegt.

@ Zum Abspeichern dndern Sie bitte den Namen des Scanners, da ansonsten der Scanner in der Bibliothek

(Library) doppelt erscheint, und beide Eintrdge nur anhand des Datums unterschieden werden kénnen.

13
14

Mit dem SAVE-Button werden alle Einstellungen gespeichert.
Verlassen dieses Menlis zum SETUP.

Der ndchste Schritt ist das ,Patchen” der Scanner. m 2.4 DMX-Adressen fiir Scanner festlegen

EMPFEHLUNG

Nach Anderungen im Menii FIXTURE SCHEDULE - speziell dem Léschen von Fixtures aus der Show - sollte sicher-
heitshalber nach dem Verlassen des Meniis (Punkt 14) ein RESET des grandMA durchgefiihrt werden (Control-
Alternate-Delete). Die interne Struktur wird hierdurch neu aufgebaut und geordnet.

Tel: +49 931 49794 - 0 Fax: -29 - Hotline: +49 5251 688865-99 - Bedienungsanleitung grandMA Version 3.21
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2.3 Anzahl der Dimmerkanidle festlegen

Fixture Schedule

rFIRTURE:

Fixtures in show r

ID No. | ATY Fixture Type Manufacturer Used Insert

SUPERZ00M 16CH CLAYPAKY

MACZ000PROF MARTIN

NEYY ENTRY

NUMBER

16¢) 1

Channels in{[4
ID No. | ATY Channel Typel? nufacturer Used

o NEW ENTHY g

18
11
12

Mit rechter Maustaste in das Feld unter QTTY klicken. Es 6ffnet sich das Fenster NUMBER.
Im Fenster NUMBER die Anzahl der Dimmerkandle per Tastatur eingeben; mit ENTER bestatigen.
Oder:

Mit der linken Maustaste den roten Balken verschieben, bis links die gewlinschte Anzahl der Dimmerkanile steht.
Mit der linken Maustaste die Zahl anklicken, die damit libernommen wird.

Mit der rechten Maustaste in das Feld NEW ENTRY klicken. Es 6ffnet sich das Fenster SELECT A FIXTURE. In der
Tabelle sind alle erstellten DIMMER-Typen dargestellt. Durch Anklicken eines Dimmer-Typs mit der linken Maus-
taste wird dieser ausgewahlt.

Select one Fixture

FIXTURE: | | | [ |

HANU: |
INCLUDE FIXTURES FROM: O“'f_”ﬁf,‘;?;}ﬁf‘z"‘ L s A

b ORIGIHAL
6F ORIGIHAL
DARD DIMMER ORIGIHAL

Ist der Button MANUFACTURER LIBRARY gedriickt (dunkler Hintergrund), stehen alle Dimmertypen zur Auswahl, die
in der werksseitigen Biblothek gespeichert sind.

Ist der Button USER LIBRARY gedriickt (dunkler Hintergrund), stehen die Dimmertypen zur Auswabhl, die selbst
erstellt wurden und in der Biblothek gespeichert sind.

Ist der Button ACTUAL SHOW gedriickt (dunkler Hintergrund), stehen nur die Dimmertypen zur Auswahl, die in
dieser Show verwendet werden.

MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelorunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de
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Fligt eine neue Zeile vor der markierten Stelle ein.

Loscht die angewahlte Zeile.

Aufrufen des EDIT FIXTURE-Meniis.
Der angewahlte Dimmer kann in diesem Menii verandert werden. Ist NEW ENTRY angewahlt, kann man einen

neuen Dimmer erstellen. » 2,11 Scanner und Dimmer verdndern (EDIT FIXTURE) und 2.12 Scanner und Dimmer
erstellen (EDIT FIXTURE)

@ Istin der Spalte ,Start" hinter der Nummer eines Dimmers ein Stern dargestellt, ist dieser Dimmer verandert

oder selbst erstellt worden.

7

Umschaltung zwischen der Bibliothek (Library) auf der Festplatte oder der Diskette.

Nach Umschalten auf das Floppy-Laufwerk kann es einige Sekunden dauern, bis die Floppy angesprochen

wird.
@ HARDDISK LIBRARY: Verwendet Scanner/Dimmer von der internen Festplatte.

FLOPPY DISK: Verwendet Scanner/Dimmer von Diskette, falls vorhanden.

Aufrufen des MANAGE-Mendis.

Durch Anklicken der Scanner/Dimmer in diesem Menii konnen die selbst erstellten Scanner und Dimmer, die in der
Bibliothek gespeichert sind, durch Auswéhlen und Driicken des Buttons DELETE ENTRY geldscht werden. Fixtures
der Herstellerbibliothek kdnnen nicht geldscht werden.

UPDATE LIBRARY speichert neu erstellte oder verdnderte Scanner/Dimmer auf die Festplatte (Bibliothek) oder auf
Diskette. Damit ist ein neuer oder verdnderter Scanner/Dimmer auch in neuen Shows verwendbar. Werden Scan-
ner/Dimmer verdndert und abgespeichert, werden sie mit einem neuen Datum abgelegt.

@ Zum Abspeichern dndern Sie bitte den Namen des Dimmers, da ansonsten der Dimmer in der Bibliothek

(Library) doppelt erscheint, und beide Eintrdge nur anhand des Datums unterschieden werden kénnen.

10 Mitdem SAVE-Button werden alle Einstellungen gespeichert.
11  Verlassen dieses Meniis zum SETUP.
Der nachste Schritt ist das Patchen der Dimmerkanéle. m 2.5 DMX-Adressen fiir Dimmerkanale festlegen
EMPFEHLUNG
Nach Anderungen im Menii FIXTURES SCHEDULE - speziell dem Loschen von Dimmern aus der Show- sollte nach
dem Verlassen des Meniis (Punkt 11) ein RESET des grandMA durchgefiihrt werden (Control-Alternate-Delete).
Tel: +49 931 49794 - 0 Fax: -29 - Hotline: +49 5251 688865-99 - Bedienungsanleitung grandMA Version 3.21
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2.4 DMX-Adressen fiir Scanner festlegen

FIXTURE Im Setup-Menii DMX PATCH aufrufen.
PATCH
Fixture Patch Display
MO | Fizture Type
20 [SC 740 :
51 (SC 740 Fixture
22 [SC 740 = A
23 [SC 740 4 Pr
24 [SC 740 ;
25 |DATAFLASH A DIM
26 |DATAFLASH Q A DIM
27 |DATAFLASH A DIM
28 |DATAFLASH A DIM
29 |DATAFLASH B A DIM
30 |DATAFLASH 513-1024 A DIM r
31 |DATAFLASH A DIM Enumerate 1 2
32 |DATAFLASH C A DIM -
33 |MICROMEGA 1825-1536
34 |MICROMEGA
35 |MICROMEGA D
36 |MICROMEGA 1537-2048
37 |MICROMEGA
38 |MICROMEGA E r
39 |MICROMEGA 7049-2560 PRINT (] 3
40 |MICROMEGA F
41 |MICROMEGA 2561-3072
42 |MICROMEGA r
43 |MICROMEGA G " UNDO 4)
44 |MICROMEGA 1073-3584
45 |MICROMEGA
46 |MICROMEGA H hatch ALL
101 |SUPERZOOM 3585-4096 selected IRIS r
102 |SUPERZOOM [IRIS CLDSEQ 5

1 In der Spalte DMX 1 den jeweiligen Scanner mit der rechten Maustaste auswéhlen. Es erscheint das Fenster PATCH
FIXTURES.

TIPP Sind mehrere Scanner nacheinander adressiert, kann man beliebig viele Scanner durch Anklicken und Halten der
linken Maustaste in der Spalte DMX 1 auswéhlen (Lasso ziehen). Sind die Scanner ausgewahlt (roter Hintergrund),
mit der rechten Maustaste in den roten Hintergrund klicken. Jetzt wird das Fenster PATCH FIXTURES aufgerufen.

2 DMX-Ausgang A bis H durch Eingabe per Tastatur festlegen. DMX-Kanal per Tastatur eingeben; mit ENTER bestati-
gen.

Oder:

DMX-Ausgang A bis H durch Klicken mit der linken Maustaste festlegen. Mit der linken Maustaste den roten Balken
verschieben, bis links die gewiinschte Adresse steht. Mit der linken Maustaste die Zahl anklicken; die ausgewahlte
Zahl wird automatisch Gibernommen. Nun fiir jeden Scanner diese Schritte wiederholen.

Zuordnung der DMX-Buchsen m 2.7 DMX-Output Konfiguration

3 Loscht beim angewahlten Scanner die DMX-Adresse.

Ausgang E bis H ist nur bei optionaler Kanalerweiterung auf 4096 Kandle mdglich. Die Erweiterung bedarf
eines Upgrades. Ab Seriennummer 156 muss ein Dongle (Hardwareschutz) im grandMA- Inneren einge-
steckt werden, bei grandMAs kleiner als SN 156 muss eine Steckkarte ausgetauscht werden. Dazu muss das
Gerdt von einem Fachmann gedffnet werden. Achtung, vorher Netzstecker ziehen!

4 Nach Anklicken eines Namens mit der linken Maustaste kann man per Tastatur einen neuen Namen fiir den
jeweiligen Scanner festlegen. Nach der Eingabe den Namen mit ENTER bestétigen. Dieser Name wird im Fenster
FIXTURE SHEET dargestellt.

5 Durch Anklicken mit der rechten Maustaste kann PAN und TILT fiir das jeweilige Fixture invertiert werden. Ist eine
Funktion invertiert, wird dies durch INV in dem Feld dargestellt.

24 MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelorunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de
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TIPP

13
14

/-/#y- 2.4 DMX-Adressen fiir Scanner festlegen

In der Spalte SWAP kann man die Funktionen PAN und TILT vertauschen. Soll bei einem Scanner PAN oder TILT
vertauscht werden, den jeweiligen Scanner mit der rechten Maustaste umschalten. Sind PAN und TILT vertauscht,
wird dies durch YES in dem jeweiligen Feld dargestellt.

Hier wird die sinnvolle ,PAN/TILT-Trackerball-Orientierung" eingestellt. (Am besten gleich ausprobieren! Lampe
auswahlen, HIGHLIGHT driicken und mit Trackerball ,fahren". Verdnderungen kénnen erst nach dem Abspeichern
verwendet werden. U.a. ist die HIGHLIGHT-Taste hier eine groBe Hilfe.)

In der Spalte NOMASTER kann die Funktion des GRANDMASTER FADERS fiir den jeweiligen Scanner ausgeschaltet
werden. Durch Anklicken einer Zelle mit der rechten Maustaste in der Spalte NOMASTER kann fiir diesen Scanner
der GRANDMASTER FADER ausgeschaltet werden. Ist der GRANDMASTER FADER ausgeschaltet, wird dies durch YES
in dem jeweiligen Feld dargestellt.

In der DMX-Spalte wird hinter der DMX-Adresse die Funktion fiir den ersten DMX-Kanal angezeigt; dies dient zur
besseren Orientierung.

Bei manchen Scannern (Fixtures) muss man einen zweiten, unabhingigen DMX-Kanal adressieren (z.B. Dimmer
fiir VL 5, Scroller mit Dimmer etc.). Dies geschieht in dieser Spalte. » 2.11 Scanner verdndern (EDIT FIXTURE) und
2.12 Scanner erstellen (EDIT FIXTURE)

Dieser Button fiihrt zum Menii DIMMER PATCH (Patchen der Dimmerkanile).

Aufrufen des Meniis DMX LIST.
In diesem Menii kdnnen scanner- und kanalspezifische Einstellungen vorgenommen werden. m 2.8 Einzelkanal-
spezifische Einstellungen fiir die aktuelle Show

Steht dieser Button auf "Enumerate Names", wird beim gleichzeitigen Verandern der Namen mehrerer Scanner zu
jedem eine zusdtzliche Nummer erstellt. Umschalten des Buttons durch kurzes Driicken.

Durch Driicken des PRINT-Buttons wird die DMX-Tabelle gedruckt (Standarddrucker).

Durch Driicken des UNDO Buttons werden alle Veranderungen, die seit dem Aufrufen dieses Meniis gemacht
wurden, wieder riickgdngig gemacht.

Verlassen des Meniis FIXTURE PATCH.

Tel: +49 931 49794 - 0 Fax: -29 - Hotline: +49 5251 688865-99 - Bedienungsanleitung grandMA Version 3.21
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2.5 DMX-Adressen fiir Dimmer festlegen

FIXTURE .
PATCH Im Setup-Menii PATCH aufrufen.
CHANNEL —\\ o Button DIMMER PATCH zum Menii EDIT DIMMER PATCH umschalten.
PATCH
Channel Patch Diisplay
Channel Hame MoMaszter DM Addrezzfesz] Made
ELEINDER Yr— 106B.107( '| ) o
BLEINDER 2 v 5 ) [108B,109b =/ Fixture
1108 Patch

=H==10 - MR R S =

26

|
|
|
|
n
|
11 K._KREIS = F
12 K._KREIS Enumerate
[: Mames 7
13 K.KREIS
14 KkpReis || 1825-1536 =
15 G.KREIS D =
16 G.KREIS
17  GKREIS 1537-2848 n
19 TAMHN -
W D ZB849-2568 -
21 ROT-PA F B
22 ROT-PA 2561-3872 |
23 ROT-PA 112 B
24  ROT-PA b B
25 3073-3584 e O B
gg H Unpatch ALL =
29 3285-4836 selected =

1 Ersten Dimmerkanal mit rechter Maustaste auswahlen.

TIPP Sind mehrere Dimmerkanale nacheinander adressiert, kann man die jeweiligen Kandle durch Anklicken und Halten
der linken Maustaste in der Spalte DMX ADDRESS komplett auswéhlen (Lasso ziehen). Sind die Dimmerkanile
ausgewihlt (roter Hintergrund), mit der rechten Maustaste in den roten Hintergrund klicken. Jetzt wird das Fenster
PATCH DIMMER aufgerufen.

2 DMX-Ausgang A bis H durch Eingabe per Tastatur festlegen.

DMX-Kanal per Tastatur eingeben; mit ENTER bestatigen.
Oder:

DMX-Ausgang A bis H durch Klicken mit der linken Maustaste festlegen. Mit der linken Maustaste den blauen
Balken verschieben, bis links die gewlinschte Adresse steht. Mit der linken Maustaste die Zahl anklicken; diese Zahl
wird Gibernommen. Nun fiir jeden Dimmerkanal diese Schritte wiederholen.

Zuordnung der DMX-Buchsen m 2.7 DMX-Output und Ethernet-Konfiguration

(=~

Ausgénge E bis H sind nur bei optionaler Kanalerweiterung auf 4096 Kanale mdglich. Die Erweiterung bedarf
eines Upgrades. Ab Seriennummer 156 muss ein Dongle (Hardware-Schutz) im grandMA-Inneren einge-
steckt werden, bei grandMAs kleiner 156 muss eine Steckkarte ausgetauscht werden. Dazu muss das
Gerdt von einem Fachmann gedffnet werden. Achtung, vorher Netzstecker ziehen!

W

Loscht beim angewahlten Dimmerkanal die DMX-Adresse.

Ist der ButtonMULTI PATCH gedriickt (Hintergrundfarbe des Buttons wechselt von hellgrau nach dunkelgrau), kann
man fiir einen Dimmerkanal mehrere DMX-Ausgangskanale adressieren.

Ist der Button TEST OUT gedriickt (dunkler Hintergrund), wird der angew&hlte DMX-Ausgangskanal kurzfristig auf
100% gesetzt. Dies dient zum schnellen Finden eines gepatchten Kanals im Biihnenaufbau.

MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelbrunn
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5 In der Spalte NOMASTER kann die Funktion des GRANDMASTER FADERS fiir den jeweiligen Scanner ausgeschaltet
werden. Durch Anklicken einer Zelle mit der rechten Maustaste in der Spalte NOMASTER kann fiir diesen Scanner
der GRANDMASTER FADER ausgeschaltet werden. Ist der GRANDMASTER FADER ausgeschaltet, wird dies durch YES
in dem jeweiligen Feld dargestellt.

6 Aufrufen des Meniis DMX LIST.

In diesem Menii kdnnen scanner- und kanalspezifische Einstellungen vorgenommen werden. m 2.8 Einzelkanal-
spezifische Einstellungen fiir die aktuelle Show

Steht dieser Button auf "Enumerate Names", wird beim gleichzeitigen Verdndern der Namen mehrerer Dimmer zu
jedem eine zusdtzliche Nummer erstellt. Umschalten des Buttons durch kurzes Driicken.

8 Durch Driicken des PRINT-Buttons wird die DMX-Tabelle gedruckt (Standarddrucker).

9 Durch Driicken des UNDO Buttons werden alle Verdnderungen, die seit dem Aufrufen dieses Meniis gemacht
wurden, wieder riickgdngig gemacht.

WO Verlassen des Meniis FIXTURE PATCH.
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2.6 DMX-Output Fenster

Auf einem TFT-Display ein DMX-Output Fenster erstellen (DMX). m 3.1 Erzeugen von Fenstern

In diesem Fenster konnen alle gepatchten Kanéle mit dem angesteuerten Wert dargestellt werden.

1 Durch kurzes Driicken der einzelnen Buttons A - H (dunkler Hintergrund) werden in diesem Fenster alle DMX-
Kanile der einzelnen DMX-Ports dargestellt (ggf. mit dem Encoder neben dem Display durch das Fenster scrollen).

F ixture

Slf’s\EI]I]H 12CH
SL.Z00H 12CH i o
SUPERZOOM 12CH
SUPERZOOM 12CH .
SUPERZOOM 12CH

SUPERZOOM 12CH ) e
SUPERZOOM 12CH Fixtures
SUPERZOOM 1ZCH =
YSPOT 38CH

XSPOT Z8CH multipﬂtc:h
ASPOT Z8CH off

ASPOT I8CH
ASPOT 3Z8CH

ASPOT 33CH

00 =J O LN P G )| =

ol
oo
=

[ S e

2 Hier wird der erste Kanal dieser Spalte dargestellt.

3 Wird der Mauspfeil auf einem Feld positioniert, wird im unteren Teil des Fensters der DMX-Kanal dargestellt (evt.
schon gepatchte Kanéle mit Fixture-Type und der Funktion).

Patchen von Scannern oder Dimmerkanidlen

Den ersten Kanal fiir Scanner oder Dimmerkandle mit dem Mauspfeil auswahlen. Durch Driicken der rechten
Maustaste 6ffnet sich das Fenster Patch Fixture and Dimmers.

4 Hier wird der angewahlte DMX-Kanal dargestellt.

5 Durch Driicken dieses Buttons kann gewahlt werden zwischen Fixtures (in der Tabelle werden nur Scanner darge-
stellt), Dimmer (in der Tabelle werden nur Dimmerkanile dargestellt) oder beiden zusammen (es werden alle
Scanner und Dimmerkanile in der Tabelle dargestellt).

6 Durch Driicken des Buttons (wechselt von OFF auf ON) kann Multipatch fiir Dimmerkanile eingeschaltet werden.
Nun kann man fiir einen Dimmerkanal mehrere DMX-Ausgangskanale adressieren.

7 Hier legt man fest, ob nur 1 Scanner-/Dimmerkanal oder 2 - 100 auf einmal gepatcht werden.

8 Wihlt man nun einen Scanner oder Dimmerkanal an, wird er/werden diese gepatcht und das Fenster geschlossen.

9 Die unter Punkt 7 festgelegte Anzahl von Scanner-/Dimmerkanilen wird nach jedem Patchen automatisch auf 1

zuriickgesetzt. Driickt man diesen Button kurz, wechselt die Anzeige von YES auf NO und beim nichsten Patchen
wird die festgelegte Anzahl nicht mehr geldscht.

T O SchiieBt dieses Fenster.

In diesem Fenster werden nun alle gepatchten Kanéle dargestellt. Wird der Mauspfeil liber einem Kanal positioniert,
wird im unterem Teil des Fensters der DMX-Kanal und der jeweilige Kanal des zugehdrigen Fixtures/Dimmerkanals
dargestellt.

Die Kanile, die zu einem Fixture gehdren, sind blau umrahmt (wird dieser Rahmen in gelb dargestellt, ist dieses
Fixture/dieser Dimmerkanal selektiert).

Durch Anklicken, Halten und Verschieben des ersten Kanals eines Fixtures/Dimmers mit der linken Maustaste kann
das Fixture/der Dimmer an eine andere, freie Position verschoben werden. Das Fixture/der Dimmerkanal ist nach
dem Verschieben sofort gepatcht und die Verdnderungen werden gleichzeitig gespeichert.
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Patch loschen

Einen Kanal eines Scanners oder eines Dimmerkanals mit der rechten Maustaste anklicken. Es 6ffnet sich das
Fenster UNPATCHING; durch Anwéhlen von YES wird der Patch geldscht.

2.6.10ptionen des DMX-Output Fensters

Auf dem Touchscreen in die linke Ecke der Titelleiste klicken.

Durch Driicken des Buttons FONT SIZE kann man die SchriftgréBe in diesen Fenstern zwischen LARGE (groB) und
SMALL (klein) umschalten.

Durch Driicken des Buttons % (DEC oder HEX) kann man die Anzeige der Werte zwischen Prozent, Dezimal oder
Hexadezimal umschalten.

Die Zahl unter Columns gibt an, wieviele Kandle in einer Spalte dargestellt werden. Durch Anklicken der Zahl kann
man mit der Tastatur ein neuen Wert eingeben; mit ENTER bestétigen. Die neue Anzahl wird automatisch iibernom-
men.

Mit dem DELETE-Button kann man das DMX-Output-Fenster l6schen.
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2.7 DMX-Output und Ethernet-Konfiguration

An der Riickseite des grandMAs befinden sich 4 DMX-Outputbuchsen. Diese Buchsen kdnnen den DMX-Ports A bis
H beliebig zugeordnet werden.
Durch die Ubertragung der Daten via Ethernet kdnnen weitere DMX-Ausgdnge angesteuert werden.

Ausgédnge E bis H sind nur bei Kanalerweiterung auf 4096 Kanéle mdglich. Die Erweiterung bedarf eines
@ Upgrades. Ab Seriennummer 156 muss ein Dongle (Hardware-Schutz) im grandMA-Inneren eingesteckt
( werden, bei grandMAs kleiner SN 156 muss eine Steckkarte ausgetauscht werden. Dazu muss das Gerat
von einem Fachmann geoffnet werden. Achtung, vorher Netzstecker ziehen!

TOOLS TOOLS-Taste 1x driicken.
o

Im TOOLS MENU mit dem Button DMX-OUTPUT CONFIGURATION dieses Menii aufrufen.
DX-Output

Configuration >

DMX-Output Configuration

ETHERMET: PROTOCOL CONFIGURATION GRANDMA: DM
DMX 'A! @TNETv g) Port0:0 Dmx—@ AA
DM 'B' AHTNETT Port 0 : 1 DMX-¥LR 'B" B
DM 'C' AHTNETT Port 0 : 2 DMX-XLR 'C" C
DM 'D* AHTNETT FPort 0 : 3 DMX-¥LR 'D" D
DX 'E' ARTNET Port F : 0

z Ethernet DX
DMX ' ARTNET |  PROTOCOL NOT CONFIGURED! @ cld e o
DMX 'G'  ARTNET PROTOCOL NOT CONFIGURED! SAVE
DMX 'H'  ARTNET |  PROTOCOL NOT CONFIGURED! CLOSE

2.7.1 Zuordnen der DMX-XLR-Buchsen des grandMAs

1 In dieser Spalte werden die DMX-Ports den Ausgangsbuchsen am grandMA zugeordnet.

Durch mehrfaches Driicken der Buttons kann fiir jede Ausgangsbuchse A bis D des grandMAs einer der DMX-Ports
(Universe) A bis H zugeordnet werden. Den Buchsen kann jeder DMX-Port (Universe) gleichzeitig zugeordnet
werden.

2.7.2 Konfigurieren der DMX-Ausgdnge iiber das Ethernet

2 Durch Driicken eines Buttons in der Spalte PROTOCOL kann fiir den jeweiligen DMX-Ausgang ein Protokoll fiir die
Ubertragung festgelegt werden. In Version 2.10 kann ARTNET der Fa. Artistic Licence zugeordnet werden.

3 Durch Driicken eines Buttons in der Spalte CONFIGURATION wird fiir diesen DMX-Ausgang das Menii ARTNET DMX
ETHERNET CONFIGURATION gedffnet. m 2.7.3 ARTNET DMX-ETHERNET CONFIGURATION

4 Steht der Button auf “enabled”, ist DMX-Output tiber Ethernet maglich. Durch Driicken schaltet der Button auf
"disabled" um; nun ist DMX-Output tiber Ethernet nicht mehr moglich.
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2.7.3ARTNET DMX-ETHERNET-CONFIGURATION

ArtNet DMX-Ethernet Configuration

SUBHETS AVAILABLE HODES Scan for
+SUBNET/I] A B | C | D +5HORT NAHME | SOCKET | ArtNet Nodes
g:8 o Short Hame

SAVE
PARAMETERS FOR ETHERHET-DHX 'C!
SUBHET: 8 Ip: 2
Currents F F CLOSE

Ab der Software Version 2.10 kénnen DMX-Hubs der Firma Artistic Licence verwendet werden. Es kénnen bis

@ zu 16 DMX-Hubs angeschlossen werden. An den DMX-Hubs muss jeweils eine eigene SUB-NET-Adresse
eingestellt werden. Die Addressschalter der einzelnen DMX-Buchsen miissen auf vier verschiedene Adres-
sen eingestellt werden.

Sind DMX-Hubs angeschlossen, wird beim Aufrufen dieses Menis nach ihnen gesucht, und sie werden in der
Tabelle dargestellt. Wird der Hub erst nach Offnen des Meniis eingeschaltet, kann durch Driicken des Buttons Scan
for ArtNet Nodes der Hub gesucht und in die Tabelle eingetragen werden.

5 In der linken Tabelle werden alle gefundenen Hubs mit der jeweils eingestellten Adresse fiir jeden DMX-OUTPUT
dargestellt. Die Zahl vor dem Doppelpunkt stellt die SUBNET-Adresse dar, die Zahl dahinter die Adresse fiir den DMX-
OUTPUT.

Eine Adresse flir den DMX-OUTPUT anwahlen.

6 In der rechten Tabelle wird fiir jeden Hub eine Zeile dargestellt. Der angewéhlt DMX-OUTPUT wird mit griinem
Hintergrund dargestellt.

Wird ein Ausgang mit rotem Hintergrund dargestellt, ist dieser bereits zugeordnet und kann nicht mehr verwendet
werden.

In der Spalte SHORT NAME kann mit der Tastatur fiir jeden Hub ein Name eingegeben werden.
Den Button SAVE driicken. Nun ist der Hub fiir diesen DMX-Port konfiguriert und das Meni wird geschlossen.

Sollen weitere Ports zugeordnet werden, die Schritte 2 bis 6 wiederholen. Sind alle Einstellungen gemacht, den
Button SAVE im Meni DMX-OUTPUT CONFIGURATION driicken. Die gemachten Einstellungen werden gespeichert.
Am zugeordneten DMX-Hub leuchtet nun die blaue ACTIVE LED, und die DMX-Ausgédnge kénnen verwendet wer-
den. Wenn Daten empfangen werden, leuchtet die rote LED am DMX-Hub.
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2.8 Einzelkanalspezifische Einstellungen fiir die aktuelle Show

LDIHS:‘T Im PATCH-Menii mit dem Button DMX LIST dieses Menii aufrufen.
Edlt DHX LiSt Dizplay
Hame . Parameter Profile .| Default Made
SUP==Z00M 16 IRIS FF [
5L 9 FOOM 16 coL( 4 ) (5) :@)i Fixture

SUN—+Z00M 16 GOBD-—'
SUPERZ00M 16 DIMMER -
SUPERZO00OM 16 PAN a0
SUPERANNM 16 T T

Highlight
Input range [ 0.00 to 10000 ]

A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A

B

PRINTL 2)
B

UNDD! 3
B

CLDSET ; @

FEATURE
DIMHER

@ In diesem Meni werden nur die tatsdchlich gepatchten Kanéle angezeigt.

In dieser Spalte werden die einzelnen adressierten DMX-Kanile angezeigt.
Name der Scanner und Dimmerkandle zu den einzelnen DMX-Kanélen
Nummer der Scanner und Dimmerkanéle

Funktionen der einzelnen DMX-Kanile

OUhON-

In dieser Spalte kann dem Kanal ein Profil zugeordnet werden. m 2.9 Profile erstellen, zuordnen und I6schen

@ Mit Hilfe dieser Profile konnen auch Min- und Max-Werte festgelegt werden.

6 In dieser Spalte kann der jeweilige DMX-Kanal invertiert werden. Aktivieren durch Anklicken des Feldes mit der
rechten Maustaste. Ist ein Kanal invertiert, wird dies durch YES in dem jeweiligen Feld dargestellt.

DEFAULT: Dieser Wert wird aufgerufen, wenn kein CUE, Sequence, Preset oder Direktzugriff den Scanner (Fixture)
oder Dimmerkanal ansteuert.

Diese Einstellung verwendet man z.B. fiir PAN/TILT, um die Voreinstellung des Lichtstrahls ,in der Mitte" zu haben.
Einstellung von Werten durch Anwéhlen des Feldes mit der rechten Maustaste. In dem gedffneten Fenster kann der
gewiinschte Wert eingestellt werden.

8 Die HIGHLIGHT-Funktion verwendet man, um beim Programmieren von Positionen fiir die angewéhlten Scanner
schnell und einfach einen Lichtstrahl zu erhalten. Die Werte fiir die einzelnen Kanadle miissen dementsprechend
eingestellt sein. Einstellung von Werten durch Anwahlen des Feldes mit der rechten Maustaste. In dem gedffneten
Fenster kann der gewiinschte Wert eingestellt werden.

9 SNAP:  Neuer Wert wird schnellstmdglich eingestellt (springt bzw. fadet nicht, Voreinstellung). Aktivieren durch
Anklicken des Feldes mit der rechten Maustaste. Ist fiir einen Kanal SNAP gewdhlt, wird dies durch YES in
dem jeweiligen Feld dargestellt.

Grundeinstellung fiir den jeweiligen DMX-Kanal ist FADE.
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FADE: Verdnderung des Wertes kann langsam durchgefiihrt werden (Kanal kann faden, Voreinstellung).

Dies ist nur eine Voreinstellung fiir jeden einzelnen Kanal und kann bei Bedarf auch spdter wahrend des
( Programmierens gedndert werden.

10 Erméglicht den Wechsel zurlick zum FIXTURE PATCH.
11  Eméglicht den Wechsel zuriick zum DIMMER PATCH.
T2 Durch Driicken des PRINT-Buttons wird die DMX-Liste gedruckt (Standarddrucker).

13 Durch Driicken des UNDO Buttons werden alle Verdnderungen, die seit dem Aufrufen dieses Meniis gemacht
wurden, wieder riickgangig gemacht.

T4  Verlassen des Meniis DMX LIST.
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2.9 Profile erstellen, zuordnen und loschen

In dem Menii PROFILE TOOL kdnnen individuelle Profile erstellt werden. Die erstellten Profile kénnen jedem DMX-
Kanal zugewiesen werden.

TOOLS TOOLS-Taste 1x driicken.
® ) Im TOOLS MENU mit dem Button EDIT PROFILE dieses Menii aufru-
Edit fen.
Profiles >
Oder:

Im Menii DMX-List mit der rechten Maustaste in die Spalte Profile klicken. = 2.8 Einzelkanalspezifische Einstel-
lungen fiir die aktuelle Show

Oder:

Im Menii EDIT FIXTURE mit der rechten Maustaste in die Spalte Profile klicken. m 2,11 Scanner veridndern (EDIT
FIXTURE) und 2.12 Scanner erstellen (EDIT FIXTURE)

Select Profile

FROFILE 1 Il
FROFILE 2 (‘D

Edit

NONE OK

Neues Profil erstellen

1 Soll ein neues Profil erstellt werden, den Button NEW driicken. Es 6ffnet sich das Menii EDIT PROFILES (m nichste
Seite).

2 In der Tabelle sind die erstellten Profile dargestellt.

Profile einem DMX-Kanal zuordnen
Das gewiinschte Profil anwahlen.

Profile I6schen
Profil mit Encoder anwéhlen und den Button DELETE driicken.

Profile anpassen

Profil mit Encoder anwahlen und den Button EDIT driicken. Es 6ffnet sich das Meni EDIT PROFILES mit dem
angewdhlten Profil (m nZchste Seite).
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2.9.1EDIT PROFILES EDIT PROFILE 3

PROFILE EDITOR FUNCTIONS

3 Durch Driicken des But-
tons Percent kann der
MaBstab von prozentual
auf dezimal oder durch
nochmaliges Driicken auf | &a

18.8%4 -> DUT 29,3%

HARD EDIT FUNCTIONS

PREDEFINED 6
[LINES]

hexadezimal umgeschal- [ -2
tet werden. - INVERT X
SOFT EDIT
4  Den Button SOFT EDIT | O (CURVES) —{ Ty
driicken (dunkler Hinter- | 4@
INVERT Y

grund). Auf der Kurve wer- | s8
denin gleichmaBigen Ab- o
stinden mehrere Stellen
durch Punkte dargestellt.

i@

MARK
POSITION CLOSE 9

Mit der linken Maustaste oder dem Touchscreen eine beliebige Stelle anklicken. Der ndchstliegende Punkt wird an
diese Stelle verschoben, dabei wird die Kurve automatisch und soft dem neu positionierten Punkt angepasst. Die
angeklickte Stelle wird durch ein Fadenkreuz dargestellt und die GroBe des Werts wird Giber dem Diagramm ange-
geben. Der Wert nach IN ist der eingestellte Wert am grandMA, der Wert nach OUT ist der DMX-Wert, der ausgege-
ben wird.

Oder:

Durch Drehen des Encoders wird ein Fadenkreuz auf der gezeichneten Linie verschoben. Durch Driicken und Dre-
hen des Encoders kann der Ausgangswert verdndert werden. Uber dem Diagramm wird der Wert der momentanen
Position dargestellt. Der Wert hinter IN ist der eingestellte Wert am grandMA, der Wert hinter OUT ist der DMX-Wert,
der ausgegeben wird.

Die Y-Achse stellt den ein-
gestellten Wert am
grandMA dar, die X-Achse
stellt den DMX-Wert dar, der ausgegeben wird.

Encoder loslassen und 1x kurz driicken oder den Button MARK POSITION driicken. Der ndchstliegende Punkt wird an
die markierte Stelle verschoben, dabei wird die Kurve automatisch und soft dem neu positionierten Punkt angepasst.

5 Ist der Button HARD EDIT gedriickt (dunkler Hintergrund), kann die Kurve frei gestaltet werden.

Mit der linken Maustaste oder dem Touchscreen den ersten Punkt der Anderung durch kurzes Driicken an einer
beliebigen Stelle markieren. Die Stelle wird durch einen roten Punkt gekennzeichnet.

Oder:

Durch Drehen des Encoders wird das Fadenkreuz auf der gezeichneten Linie verschoben. Durch Driicken und Dre-
hen des Encoders kann der Ausgangswert verdndert werden. Uber dem Diagramm wird der Wert der momentanen
Position dargestellt. Der Wert hinter IN ist der eingestellte Wert am grandMA, der Wert hinter OUT ist der DMX-Wert,
der ausgegeben wird.

Nun eine zweite Stelle mit der Maus, dem Touchscreen oder dem Encoder markieren. Die Kurve verbindet den ersten
Punkt automatisch mit dem zweiten.

6 Durch Driicken des Buttons PREDEFINED FUNCTION 6ffnet sich ein Fenster, in dem zwischen vier Standardkurven
durch Anklicken der Buttons ausgewahlt werden kann. Das Fenster mit dem EXIT-Button verlassen.

LINEAR: Der eingestellte Wert entspricht dem DMX-Ausgang
SINUS: Die Kurve stellt eine Sinusfunktion dar.
SQUARE: Die Kurve stellt eine Wurzelfunktion dar.

POWER CORRECTION: Die Kurve dient zur Korrektur eines Phasenanschnittsdimmers.
Durch Driicken des Buttons INVERT X oder Y werden die Werte der X- oder der Y-Achse invertiert.

0 N

Hier wird der momentane Name dargestellt. Mit der Tastatur kann der erstellten Kurve ein neuer Name gegeben
werden.

Driickt man den Button CLOSE, wird die Kurve abgespeichert und das Menii verlassen.
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2.10 Presets, Effekte und Gruppenbuttons automatisch erstellen

Zu den meisten Scannern aus der Bibliothek (Library) sind vorbereitete Presets abgelegt, die hier erstellt werden
kénnen. AuBerdem kdnnen vorbereitete Effekte und zu jedem Scanner und Dimmerkanal Buttons im GROUP-
Fenster erstellt werden.

Im Setup-Meni AUTO CREATE aufrufen.

Auto
Create

4

: E'set | E“ |
resets and Groups .eference Rects

1. Select PRESET andfor GROUP Select exactly 1

FIXTURE PRESET | GROUP Fixture az reference
No “es
ND YES SAVE :> o
Yes Yes 7 Create Built-in
Yas Mo Default Effects
Yes All Presets
No which contain

the selected -
fixture will be EP%( et |
stored inside : P

the fixture
and will be

used fur_ Import Effects
2. Choose Action AutoCreating
Presets
Create Create - 8
Prezets Prezets ﬂl
(merge]) [dont merge) - ead Export Effects
Create G Creat Insert Disk with:
reate Toups reate n n
All/0dd/Even single Groups SHOW.ALQ
only only
Will Create
a NEW Show
Create Dimmer 25 ¥ @
Default Presets ) Read ASCI- CLOSE
File
1 In der Tabelle werden alle Scanner und Dimmer dargestellt, die in der aktuellen Show verwendet werden. Neben den

einzelnen Scannern und Dimmern wird jeweils eine Zelle fiir PRESET und GROUP dargestellt. In den Zellen wird NO
angegeben. Durch Driicken der einzelnen Zellen mit der rechten Maustaste oder dem Encoder rechts neben dem
Display kann auf YES umgeschaltet werden. Beim Erstellen von Presets oder Gruppen-Buttons werden dann nur fiir
diese Scanner oder Dimmer die Presets oder Gruppen-Buttons erstellt.

2 Durch Driicken des Buttons CREATE PRESETS (Merge) werden fiir alle Scannertypen die Presets zusammen erstellt.
Gleiche Namen von verschiedenen Scannern werden auf einem PRESET-Button dargestellt.
Durch Driicken des Buttons CREATE PRESETS (Don't Merge) werden fiir jeden Scannertyp eigene Presets erstellt.
Die erstellten Presets stehen nun in den einzelnen PRESET-Fenstern zur Verfiigung.

3 Durch Driicken des Buttons CREATE GROUPS wird fiir jeden Scannertyp ein Button ODD erstellt, mit dem alle
ungeradzahligen Scanner selektiert werden konnen. Ein Button EVEN zum Selektieren aller geradzahligen Scanner
und ein Button ALL, mit dem alle Scanner selektiert werden konnen.

Durch Driicken des Buttons CREATE SINGLE GROUPS wird fiir jeden Scanner ein einzelner Button im GROUP-
Fenster erstellt.

4 Durch Driicken des Buttons CREATE DIMMER DEFAULT PRESETS werden fiir jeden Dimmerkanal Presets in unter-
schiedlich einstellbaren Stufen erstellt. Die Presets kénnen durch Driicken des daneben liegenden Buttons in 4
Stufen (5, 10, 20 oder 25%) eingestellt werden.

5 Um selbst erstellte Presets von einem Referenz-Scanner abzuspeichern, den jeweiligen Scanner selektieren. Den
Button SAVE driicken. Die Preset werden nun zu dem Fixture in der USER-Library in dieser Show abgelegt (gleicher
Namen, nur neues Datum und Uhrzeit). Werden weitere Fixtures dieses Typs angemeldet, kénnen die erstellten
Presets mit CREATE PRESETS (siehe Punkt 2) geladen werden. Um dieses Fixture mit den selbst erstellten Presets
auch in anderen Shows oder auf anderen Pulten verwenden zu kdnnen, muss dieses Fixture in der USER-Library auf
Festplatte oder auf Diskette gespeichert werden. m 2.11.3 Update Scanner-Bibliothek (USER-Library).

6 Ist eine Diskette mit einer Show in ASCII-Format eingelegt (File mit der Endung .ALQ), kann durch Driicken dieses
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Buttons die Show geladen werden. Es kdnnen keine Scanner-Daten libernommen werden.

7 Wird dieser Button gedriickt, werden vorbereitete Effekte erstellt, die dann im EFFECT-Pool zur Verfligung stehen.
m 6 Effekte

8 Durch Driicken des Buttons Import Effects konnen gespeicherte Effekte von Diskette geladen werden.
Durch Driicken des Buttons Export Effects konnen die erstellten Effekte auf eine Diskette gespeichert werden.
9 Mit dem CLOSE-Button CREATE PRESET verlassen.
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2.11Scanner veriandern (EDIT FIXTURE)

Soll ein vorhandener Scanner verandert werden, den jeweiligen Scanner im Meni FIXTURE SCHEDULE anwahlen.

EDIT

In der FIXTURE SCHEDULE mit dem Button EDIT dieses Menii aufrufen.

Ch.
IR
oL

Edit Fixture

Farameter

FROST
DikrAER:
FAMN
TILT
200
FOCLIZ
FRIZk
FRIZhc>
GOBOE
GOBM
GOBC <
COL kT

Feature Frofile Iy, |Default] Highit,

EE
o

FOCLUS

- es Delet
DIMMER: - 5G Line
PAN/TLT | — 3]
PAN/TILT | — 3] EE;ﬁE ;
FOCLS FF | FF | “es

FOCLUS == &0

Srap | ME Fade

& 56 (78 ©

Hame:

Manufacturer:

150 *

Toagle l
BE Ak === = = e Patch §
BEAhd == = e
GOBCEZ === = = e Edit Cha
GOEO!1 - - Yes ”3'“‘**@]
GOBON === = Yes Edit
COLOUR_Mi| — Yes| - - Precetd] 9
SAV
CLDS%? i
TAGE SCAN 17CH Moving
CLAYPAKY Mirror .
Max Tilt Rotation MIB Delay MIB Fade
110 * Default Default

@ Max Pan Rotation

2.11.1 Auflistung der einzelnen Funktionen im EDIT FIXTURE-Menii

O N OO0 AON—

CH:
PARAMETER:
FEATURE:
PROFILE:

INVERS:
DEFAULT :

HIGHLIGHT:

SNAP:

MIB FADE:
MEMO:

Auflistung der einzelnen Kandle
Liste der einzelnen Funktionen
Anzeige der Funktionsgruppen (Presetgruppe)

In dieser Spalte kann dem Kanal ein Profil zugeordnet werden. = 2.9 Profile erstellen, zuord-
nen und ldschen

In dieser Spalte kann der jeweilige Kanal invertiert werden.

Dieser Wert wird aufgerufen, wenn kein CUE, Sequence, Preset oder Direktzugriff den Scan-
ner (Fixture) ansteuert.

Dieser Wert wird aufgerufen, wenn diese Scanner selektiert sind und die HIGHLIGHT-Taste
gedriickt wird.

FADE/SNAP-Funktion fiir den jeweiligen Kanal m2.8 Einzelkanalspezifische Einstellungen
fiir die aktuelle Show (Punkt 9)

Grundeinstellung der Fadezeit fiir die MOVE IN BLACK-Funktion

In diesem Feld kann man zu dem Fixture eigene Informationen ablegen.

NAME/MANUFACTURER: Mdglichkeit zum Andern des Scanner-Namens und des Herstellers

(=

Zu Punkt 11:Dies ist zu empfehlen, da sonst Namen doppelt existieren und spdter nur noch aufgrund des
Datums unterscheidbar sind.
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13

14
15
16
17

20
21

TYPEOF FIXTURE:  Umschaltung zwischen spiegel- (MIRROR) oder kopfbewegtem (HEAD) Scanner.
Bei kopfbewegten Lampen wird im FIXTURE SHEET links vom PAN-Wert ein Viereck darge-
stellt, das die momentane Position des Kopfes symbolisiert.

Bezeichnung der Encoder:

MAX PAN ROTATION: Wert der maximalen Ablenkung von der PAN-Funktion; wichtig fiir die FLIP-Funktion
MAXTILT ROTATION: Wert der maximalen Ablenkung von der TILT-Funktion

MIB DELAY: Ermdglicht das Einstellen einer DELAY-Zeit fiir die MOVE IN BLACK-Funktion fiir dieses
Fixture.

MIB FADE: Erméglicht das Einstellen einer FADE-Zeit fiir die MOVE IN BLACK-Funktion fiir dieses
Fixture.

Fligt vor der markierten Stelle in der Tabelle ein leere Zeile ein.
Loscht die markierte Zeile.

Ist auf dem Button COARSE dargestellt, werden beim Erstellen von FUNKTIONEN normale Kanile erstellt. Wird der
Button 1x gedriickt, erscheint FINE. Nun kann beim Erstellen von Funktionen fiir jede Funktion ein FINE-Kanal
erstellt werden.

Erméglicht die Vergabe verschiedener DMX-Adressen. Ab dem mit einem Stern markierten Kanal kann spéter eine
neue DMX-Adresse vergeben werden.

Hier kann man zu den einzelnen Funktionen (z.B. COLOUR) sogenannte Channel Values erstellen oder verandern
(dies sind Namen fiir festgelegte Werte, die im Fixture-Sheet dargestellt werden). » 2.12 Scanner erstellen (EDIT
CHANNEL VALUES) Punkt 3

Hier kann man zu den einzelnen Funktionen (z.B. COLOUR) sogenannte PRESETS erstellen oder l6schen. m 2,12
Scanner erstellen (EDIT FIXTURE) Punkt 4

Mit dem SAVE-Button werden alle Verdnderungen abgespeichert, vorerst nur in der aktuellen Show.
Zum Verlassen des Menlis EDIT FIXTURE.

2.11.2 Verdndern von Scannern

Alle Einstellungen des angewdahlten Scanners sind in der Tabelle aufgelistet.
Durch Auswahlen der Funktion oder des Wertes kann man nun die Einstellungen verandern.

z.B.:

« Anwabhl eines DEFAULT-Wertes. m 2.12.1 Auflistung der einzelnen Funktionen im EDIT FIXTURE-Menii (Punkt
6)

« Nun mit ENTER (Tastatur) bestdtigen oder mit der rechten Maustaste in die Markierung (roter Hintergrund)

klicken.

Es 6ffnet sich das Fenster SET VALUE.

Den neuen Wert eingeben oder mit der linken Maustaste anwahlen.

Der ausgewdhlte Wert ist nun in der Tabelle eingetragen.

Durch Driicken des SAVE-Buttons werden alle Verdnderungen abgespeichert.

Der verinderte Scanner ist nun zuniachst nur fiir diese Show zu verwenden.

2.11.3 Update Scanner-Bibliothek (USER-Library)

Mochte man den Scanner nun auch in der allgemeinen Scanner-Bibliothek (auf Festplatte oder Diskette) zur
Verfligung haben, muss man diese UPDATEN (Speichern auf Festplatte oder Diskette).

Um den Scanner in die Bibliothek (Library) auf der Festplatte zu speichern, muss der Button
HHRDDISH. auf HARDDISK stehen. Soll der Scanner auf Diskette gespeichert werden, muss mit dem
Button HARDDISK auf FLOPPY (Scanner-Bibliothek auf Diskette) umgeschaltet werden. Hier-
mit lassen sich dann auch Scanner extern archivieren und auf andere grandMAs libertragen.

Wenn auf Diskette gespeichert werden soll, bitte eine leere IBM/PC-formatierte 3,5°'- HD Diskette einlegen.
Bitte entfernen Sie den Schreibschutz der Diskette. Nach Umschalten auf das Floppy-Laufwerk kann es
einige Sekunden dauern, bis die Floppy angesprochen wird.

Nun den Scanner in der FIXTURE SCHEDULE anwé&hlen (blauer Rahmen). Mit dem Button
”PDHTE UPDATE wird der angewdhlte Scanner gespeichert. Diskette nach dem Speichern aus
dem Laufwerk entfernen!
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2.12 Scanner erstellen (EDIT FIXTURE)

Soll ein neuer Scanner erstellt werden, wahlt man im Menu FIXTURE SCHEDULE mit der linken Maustaste NEW
ENTRY an.

EDIT In der FIXTURE SCHEDULE mit dem Button EDIT FIXTURE dieses Menii aufrufen.

Ch. Farameter Feature Fratie I, |Diefault] Hightt. | Snap | MEB Fade |8 0y
. l Line
SELECT A PARAMETE E——
FDE'EIE
i Line
1Pa3
G( 2 »>_HODE1 COARSE
bOBO<> HODEZ Channels _
60B0_MODEA .
ogqgie
gg}g_ﬂunEz Patch Split
LENS [
Edit Channg
HACROS Values
MOVE_MODE

Edit
PAH<> Presets
PRISH

I P s

SPEED1

SPEED2 r
SPEED3 CLOSE
STRETCH1

— 9 STRETCHZ ——
Manufacturer: Mirror .
Max Fan Rotation Max Tilt Rotation MIB Delay MIB Fade
170 * 90 * Default Default

Die Zelle rechts neben CH. 01 anwihlen (wird mit rotem Hintergrund dargestellt). Enter driicken (Tastatur) oder die
Zelle mit der rechten Maustaste anklicken. Es 6ffnet sich das Fenster SELECT A PARAMETER.

Nun die Funktion fiir den ersten Kanal anwahlen. Beim Anklicken wird sie automatisch in das Feld eingefiigt.
Fiir weitere Funktionen die beiden Schritte wiederholen; dabei jeweils die ndchste Zeile verwenden.

Die DUMMY-Funktion ist fiir feste Kanéle gedacht. Der Wert, der fiir diesen Kanal ausgegeben werden soll, muss in
der Spalte DEFAULT eingegeben werden. Dieser Kanal kann nicht im FIXTURE-SHEET verdndert werden.

B M

Sind nun alle Funktionen des Scanners ausgewahlt, beginnt man mit den Voreinstellungen.
Voreinstellungen sind:

PROFILE

INVERS

DEFAULT

HIGHLIGHT

SNAP

MIB FADE

PAN /TILT MAX, MIB DELAY und FADE

« TYPE OF FIXTURE

w 2.11.1 Auflistung der einzelnen Funktionen in EDIT FIXTURE-Menti
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jfﬁhc/
3 Hier kann man zu den einzelnen Funktionen (z.B. GOBO) sogenannte Channel Values erstellen oder verdndern.

Driickt man den Button EDIT CHANNEL VALUES 6ffnet sich das Menii Select Feature Group To Edit, in dem man eine
Feature-Gruppe auswahlt. Es 6ffnet sich das Menii EDIT CHANNEL VALUES.

Edit Channel Yalues

NAME GOBO1 |GEN| NAME | GOBD2 |GEN MAME GOBO
_ 0 - 0 YES OPEM 0 - 0 YES INDEX 24 - e
GOBO1 30 - 32/YES FIX1 24 - 25/YES << 69 - ;
GOBOZ 46 - 47 YES FIX.2 49 - 50/YES STOP 74 - Line
GOBD3 69 - 71/YES FIX3 74 - 76/YES >> 78 -

GOBO4 93 - 94YES [FIX4 100 - 100/ YES

Percent
Yalues

Die Zelle unter NAME anwahlen und einen Namen eingeben. In der ndchsten Spalte wird der Wert fiir diesen
Namen eingegeben. Mit dem Button Percent Values kann die Anzeige der Werte von Prozentual auf Dezimal oder
Hexadezimal umgeschaltet werden. In der Spalte GEN (Generieren) wird ein YES dargestellt. Wird nun dieses Fixture
in der Fixture Schedule angewéhlt, werden diese Namen automatisch erstellt. Sollen die Namen nicht automatisch
erstellt werden, die Zelle anwéhlen und mit einer beliebigen Taste auf NO umschalten. Fiir weitere Namen die
nichste Zeile verwenden (als Beispiel  Bild oben). Mit dem Button CLOSE das Menii verlassen.

4 Hier kann man zu den einzelnen Funktionen (z.B. GOBO) die Presets erstellen oder Idschen.

Driickt man den Button Edit Presets, 6ffnet sich das Menii Select Preset Group To Edit, in dem man eine Preset-
Gruppe auswahlt. Es 6ffnet sich das Menii Show Presets.

Show 'Gobo' Presets

Mame Gobol Gobo2 Gobol<>
OPEM - [DPEHN)
GOBO1 25 [GOBO1]
GOBO2 50 [GOBO2Z)
GOBO3 75 [GOBO3)
GOBO4 FF [GOBD4)
INDEX 25 [INDEX)
[<s ¥1 [<¢)
STOP [ | 75 [STOF)
> 80 [»>»])
OPEM - [DPEHN)
FIX.1 25 [FIX.1)
FIX.2 50 [FIX.2)
FIX.3 75 [FIX.3)

FIXA FF (FIX.4)

Create Presets

Delete
from
Channel Values

Presets

CLOSE

Durch Driicken des Buttons "Create Presets from Channel Values" konnen fiir den Scanner aus den Namen (siehe
oben, die zugeordnete Werte der Namen werden fiir die Presets verwendet) Presets erstellt werden. Danach werden
alle Presets in dieser Gruppe dargestellt.

Diese Presets werden beim automatischen Erstellen von Presets generiert (m 2.10 Presets, Effekte und Gruppen-
buttons automatisch erstellen).

Durch Driicken des Buttons Delete Presets werden alle Presets, die in dieser Gruppen vorhanden sind, geldscht.

5 Nachdem alle Einstellungen vorgenommen sind, muss man noch einen Namen vergeben. Mit der linken Maus-
taste NO NAME anklicken. Die Spalte wird blau hinterlegt, und man kann per Tastatur einen Namen eingeben; mit
ENTER bestatigen.

Bitte darauf achten, dass Namen nicht doppelt vergeben werden, sonst sind sie spater nur anhand des
( Datums zu unterscheiden.

Nun auch noch fiir den MANUFACTURER einen Namen vergeben (Name des Herstellers, ermdglicht spéter ein
einfaches Auffinden des Scanners). Mit der linken Maustaste UNKNOWN anklicken. Die Spalte wird blau hinterlegt,
und man kann per Tastatur einen Namen eingeben; mit ENTER bestatigen.

Mit dem SAVE-Button werden alle Einstellungen abgespeichert und zum Menii FIXTURE SCHEDULE gewechselt.

@ Der erstellte Scanner ist zundachst nur fiir diese Show zu verwenden.

Méchte man den Scanner auch in der allgemeinen Scanner-Bibliothek (auf Festplatte oder Diskette) zur Verfiigung
haben, muss man diese UPDATEN (Speichern auf Festplatte oder Diskette).
m» 2.11.3 Update Scanner-Bibliothek (USER-Library)
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2.13 Einstellungen im Setup-Menii

“' Edit Show | ‘E! Adjustments F Lights
GMA START-SHONW Touchzoreen Calibration: Backlight:

Set Mumber of (@ Left Middle Right Bright
Fizture=s and Fixture N 9 -
Channels SChEdUIB

Touchzoreen Optionz:

(] F‘.dd.ress List (3> Ii:'lzrtt '.‘ilgl:lr':l“'3 Hli]g:t GDD:?:IEC'(S
[Fort Assignment DM¥ Patch )~ - - - o

see TOOLS Menu) - Wepiay
. External WG4 Options: I uage

Automatic Left System Right

Creation 4 Auto ail Off i Auto il

of Presets, Groups ) _ Settings
and Effects - Click % Beep:

7 Beep On
Nersiun MSGBDX mode :
e Encoder & Fader Movement: @ Update
.28 Trackball | Encoders| Push is Software
— Coarse | Coarse _ Fast _
MX Count wide
_— Executor Faders Wheel On
4096 Layout (o) Auto Additive @ v

1 Durch kurzes Driicken des Buttons MSDBOX Mode kann festgelegt werden, ob die Abfragemeniis (z. B.: SAVE..) nur
im rechten TFT-Display oder auf allen Displays dargestellt werden sollen.
Durch Driicken des Buttons “Executor Layout” kann man beim grandMA light, ultralight oder RPU die Nummerierung
der Executoren vom grandMA simulieren (Executor Fader 1 - 20, Executor Button 21 - 60, die zusitzlichen
Executoren kénnen nur tiber die Comand Line angesprochen werden). Dies ist ein einfacher Weg um Shows vom
grandMAin den kleineren Pulten zu nutzen.

2 Durch Anklicken des Buttons werden im jeweiligem TFT-Display vier Kalibrier-Buttons mit Nummer 1 bis 4 darge-
stellt. Nun betdtigt man die Buttons nacheinander durch Antippen mit dem Finger oder dem mitgelieferten Stift
(spezieller Stift mit weichem Gummikern). Beim letzten Button schaltet das Display automatisch zurtick. Nun ist
der Touchscreen kalibriert. Die Einstellung wird automatisch gespeichert.

3 Mit dem jeweiligen Button kann man die Touchscreens ein- und ausschalten. Beim Defekt eines Touchscreens
kann es vorkommen, dass der Mauspfeil an einer Stelle stehenbleibt und die Maus nicht mehr zu bedienen ist. In
diesem Fall kdnnen die Touchscreen ausgeschaltet werden. Dies geschieht mit der Funktionstaste F9 auf der
Tastatur.

F9 schaltet alle drei Touchscreens ab (Notabschaltung). Das Einschalten geschieht dann
wieder mit der Maus.

s

Zum Ein- und Ausschalten der Maus-Funktion in den beiden externen Monitoren. Bei der Einstellung AUTO erkennt
die Software, ob ein Monitor angeschlossen ist und schaltet die Maus-Funktion fiir die externen Monitore ein bzw.
aus.

OFF 138t keine Mausfunktion zu, ON schaltet die Maus immer ein.

Mit dem Button kann der akustische Signalgeber im grandMA ein- oder ausgeschaltet werden (bei dlteren grandMAs
evtl. nicht vorhanden).

Einstellung der Empfindlichkeit vom Trackerball und grob, fein oder sehr fein (Auflsung 16 Bit) vom Encoder. Mit
dem Button PUSH wird eingestellt, welche Empfindlichkeit der Encoder wahrend des Niederdriickens hat.

Umschaltung der Motorfader-Funktion (Executor-Fader, Channel-Fader).

AUTO: Executor-Fader: Beim Umschalten der Pages stellen sich die Motorfader automatisch auf die zuletzt
gespeicherten Werte ein.
Channel-Fader: Fader stellen sich auf die aufgerufenen Werte der zugeordneten Kanéle ein.

MANUAL: Executor-Fader: Beim Umschalten der Pages werden die gespeicherten Werte aufgerufen, aber die
Fader werden nicht nachgefiihrt. Um einen gespeicherten Wert zu verdndern, muss
der Wert mit dem Fader manuell liber- oder unterschritten werden.

Channel-Fader: Fader stellen sich nicht automatisch auf die aufgerufenen Werte der zugeordneten
Kandle ein. Um einen gespeicherten Wert zu verdndern, muss der Wert mit dem Fader
manuell iiber- oder unterschritten werden.

DISABLED: Fader ohne Funktion

Executor-Fader: Beim Umschalten der Pages werden die gespeicherten Werte aufgerufen, aber die
Fader werden nicht nachgefiihrt.

42 MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelorunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de



j/fmq//’/#y‘ 2.13 Einstellungen im Setup-Menii

Channel-Fader: Fader stellen sich nicht automatisch auf die aufgerufenen Werte der zugeordneten

Kanéle ein.
8 Umschaltung der Funktionen des Wheels fiir Dimmer
Additiv: Alle Dimmerwerte dndern sich gleichmaBig. Erreichen sie ,0" oder ,FF*, werden sie angeglichen.

Incremental: Alle Dimmerwerte dndern sich gleichzeitig. Erreichen sie ,0" oder ,FF", bleiben die jeweiligen Abstdn-
de intern erhalten.

Prop.+: Alle Dimmerwerte dndern sich prozentual und erreichen gleichzeitig ,,0".

Prop.-: Alle Dimmerwerte dndern sich prozentual und erreichen gleichzeitig ,FF".

Bitte beachten Sie, dass bei PROP+ eine Ar]_derung des Wertes ,0" keine Andq_rung bewirkt.
Bitte beachten Sie, dass bei PROP- eine Anderung des Wertes ,FF" keine Anderung be-
wirkt.

9 Hell- und Dunkelschaltung (Dimmung) der Display-Hintergrundbeleuchtung

10 Mitdem ON/OFF-Button kann man die Pultlampe ein- und ausschalten. Mit dem blauen Balken kann man mit der
linken Maustaste oder liber den Touchscreen die Helligkeit der Pultlampe verdndern.

171  Durch Driicken des Buttons gelangt man ins Menii DEFAULTS. In diesem Menii werden allgemeine Voreinstellungen
gemacht. ™ 2.14 Einstellungen im DEFAULTS-Menii

12 Durch Driicken des Buttons gelangt man ins Menii DATE and TIME. m 2,17 DATE and TIME
13  Durch Driicken dieses Buttons kann die Sprache der Displayanzeige umgeschaltet werden.

14  Beim Driicken dieses Buttons kommt man zum Menii UPDATE SOFTWARE. In diesem Menii kénnen das Betriebssy-
stem, die Arbeits- und Pultsoftware und die Fixtures erneuert werden (Update). » 11 Update Software

15 Durch Driicken dieses Buttons gelangt man ins Menii Optionen der OOPS-Funktion ™ unten

16 Ein- und Ausschalten des Bildschirmschoners. Durch kurzes Driicken des Buttons 6ffnet sich ein Eingabefenster, in
dem die Zeit ausgewahlt werden kann, nach der der Bildschirmschoner aktiviert wird.

17 \Verlassen des Meniis SETUP.

2.13.1 Optionen der OOPS-Funktion

Ist die OOPS-Funktion eingeschaltet, wird beim Ausfiihren von Befehlen oder bei der Eingabe von Werten immer die
alte Einstellung zusatzlich gespeichert. Das bendtigt viele Ressourcen, wodurch das Pult langsamer wird. Dies stort
u. U. beim Ausfiihren von Programmen und kann deshalb komplett oder fiir einzelne Funktionen abgeschaltet

werden.
Oops Settings

‘ General ‘ w
‘ Oops for ¥IEWS | W
Oops for PROGRAMMER -

General: Steht der Button auf Enabled, sind erst mal alle OOPS-Funktionen mdéglich - auBer die fiir
VIEWS-Befehle oder Eingaben im PROGRAMMER (diese sind einzeln abschaltbar, siehe Aus-
fiihrung unten). Durch Driicken des Buttons Enabled neben General schaltet dieser auf
Disabled um und es werden alle OOPS-Funktionen abgeschaltet.

Oops for Views: Steht der Button auf Enabled, sind fiir VIEWS-Aufrufe und das Erstellen oder Loschen von
VIEWS-Buttons die OOPS-Funktionen mdglich. Durch Driicken des Buttons Enabled schal-
tet dieser auf Disabled um und die OOPS-Funktion kann fiir VIEWS-Befehle nicht mehr
verwendet werden.

Oops for Programmer:  Steht der Button auf Enabled, ist fiir Eingaben im PROGRAMMER (Selektieren/Deselektieren
oder Aktivieren/Deaktivieren von Scannern oder Dimmerkanilen) die 00PS-Funktion még-
lich. Durch Driicken des Buttons Enabled schaltet dieser auf Disabled um und die OOPS-
Funktion kann fiir Eingaben im PROGRAMMER nicht mehr verwendet werden.

@ In einer Umgebung mit starken Béssen bitte alle OOPS-Settings ausschalten (Disabled).

Durch Driicken des Buttons CLOSE wird das Menii geschlossen und die Einstellungen werden gespeichert.
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2.14 Einstellungen im DEFAULTS-Menii

DEFAULTS Durch Driicken des Buttons DEFAULTS im SETUP-Menii gelangt man ins DEFAULTS-Mendi.

ue vback cutor eet eet o .
Timing Timing efaults orting ontsize i

Basic Fade OFF Time Default is Fisture Shest | - Fiture Sheet Blackout
Oz Oz Sequence . Puszh =
q - Numbers 8 Paint - é
- - =
Bazic Outfade GOTO & GO- Chasze Speed Master [
Infade Os 60.0 BPM Channel Sheet| Channel Sheet Enabled i %
— | =
Humbers 8 Point o
Snap Delay MIE Delay Readout - - K.eyboard &
Os Os BPM German 2
2 Fader Sheet S 4 B
Trigger MIE Fade Crozzfade i
GO 0s Permanent _ Numhersv eet Prezet -
eadout Colours |
2
or Attnbute [

* Grouping
= >
o
- - 2 I 3
3 ore Options If not empty: set to || B
Defaults i

5‘2‘:::[!:: d Preset Cue Hezet

- = —
Devices F;:Ilt:l" %’II:III:" TE“; $ CLOSE -
- - - e

Cue Timing

@Eﬂsic Fade Basic Outfade Snap Delay Trigger
Os Infade Os GO

Cue Timing

In dieser Spalte werden die voreingestellten Zeiten und Einstellungen dargestellt, die bei jedem Speichern von Cues
und Sequenzen verwendet werden.

Mit den Encodern kénnen die einzelnen Zeiten und Trigger-Aufrufe angepasst werden.

Playback Timing

Die eingestellte Zeit fiir OFF Time wird beim Ausschalten (OFF-Taste) von Executoren verwendet.

GOTO & GO-: Ist eine Zeit eingestellt, wird beim Aufrufen eines Cues mit GOTO oder GO- der Cue mit dieser Zeit
aufgerufen. Ist Cue Timing eingestellt, wird der Cue mit der programierten Zeit in diesem Cue aufgerufen. Ein
Uberschreiben der Goto Default Zeit ist jederzeit maglich. m 4.2.3 Default-Sequenz (Master-Sequenz)

Hier kann man fiir MIB DELAY und FADE eine DEFAULT-Zeit eingeben. m 5.1.4 Move in Black Option

Executor Defaults

Default is Sequence/Chaser: Mit diesem Button kann festgelegft werden, ob eine neu programmierte Se-
quenz als Chaser (Lauflicht) oder Sequenz (GO MODE) erstellt wird (Voreinstellung).

Chase Speed: Hier kann die Voreinstellung fiir Chase-Speed und Effekt-Speed eingestellt werden.

Readout: Hier kann fiir die Lauflicht-Geschwindigkeit (CHASER SPEED) mit dem Button zwischen BPM (Takt pro
Minute), Hz (Takt pro Sekunde) und SEC (Sekundenanzeige) umschaltet werden.

@ Die Voreinstellung des Chaser-Speeds wird auch fiir Effekt-Speed verwendet.
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W=

Crossfade Reload/Permanent: Hier kann festgelegt werden, ob beim Faden mit einem Crossfader nur in
einer Richtung (Reload) oder in beide Richtungen (Permanent) libergeblendet werden kann.

Sheet Sorting

In der SORTING-Spalte wird festgelegt, nach welchem Kriterium die Scanner oder Kanale beim Erstellen von Fen-
stern sortiert werden. Durch Anklicken der Buttons kann man auf die nachste Mdglichkeit umschalten.

Sheet Fontsize

In der FONTSIZES-Spalte wird festgelegt, mit welcher SchriftgroBe die Buchstaben in einem neu erstellten Fenster
dargestellt werden.

Sheet Readout
Voreinstellung der Zahlenausgabe in den OUTPUT-, CHANNEL- und PATCH-Fenstern.

Misc
- Funktion der BLACKOUT-Taste:
PUSH: wirkt als Taster

TOGGLE:  bleibt beim Tasten eingeschaltet
DISABLED: schaltet Funktion der Blackout-Taste aus

- Funktion des GRANDMASTER FADERS:
ENABLED: Fader in Funktion
DISABLED: Fader ohne Funktion

- KEYBOARD GERMAN/ENGLISH: Umschaltung der Idnderspezifischen Tastaturen

- Mit dem Button Preset Color kénnen drei verschiedene Voreinstellungen fiir die farbliche Darstellung der
Preset-Buttons aufgerufen werden.

Button RESET DEFAULTS: Setzt alle veranderten Einstellungen auf die Werkseinstellungen zuriick.
Voreinstellung des Abfragemodus beim Erstellen und Uberschreiben von Cues.
PRESET FILTER ON /OFF:

FILTER ON: Beim Programmieren eines Presets werden in den jeweiligen Fenstern nur Funktionen dieser
Presetgruppe abgespeichert.

FILTER OFF: Beim Programmieren eines Presets werden alle aktivierten Funktionen in ein Preset-Fenster
abgespeichert.

Voreinstellung, ob beim Speichern immer Cue Only ON oder OFF ist.

Voreinstellung, ob die eingestellten Zeiten beim Speichern von CUEs (FADE/DELAY) beim nichsten Speichern
zuriickgesetzt werden sollen (RESET TIMES ON) oder ob sie erhalten bleiben sollen (RESET TIMES OFF).

Funktion beim Abspeichern:
Active Values: Speichert nur aktive Werte ab (rot hinterlegt oder rote Zahlen/Buchstaben)
All: Speichert immer alle am Ausgang (DMX) anstehenden Werte ab.

All for Selected Devices: Speichert alle Werte der selektierten Scanner und Dimmer ab (gelbe Scanner- und
Dimmer-Buchstaben).

Beschriftungen der Encoder fiir die Zahlenwerte in der Spalte Cue Timing.
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2.15 Einstellungen des Soundsignals

Das Soundsignal dient zum Triggern von Chasern und Sequenzen. Hierbei handelt es sich um einen elektronischen
graphischen Equalizer. Um Schwankungen des Audiosignals langsam auszugleichen, ist eine Kompressorfunktion
integriert. Desweiteren ist eine einstellbare HOLD-OFF-Funktion eingebaut. Diese verhindert doppelte Triggerungen
(z. B. bei schnellen BASSDRUM-Schldgen).

AuBerdem kann der Takt des eingehenden Musiksignals automatisch erkannt werden (BPM).

TOOLS-Taste 1x driicken.
Im TOOLS MENU mit dem Button Sound Settings dieses Menii aufrufen.

68 168 488 1K 3K 6K 12K HOLD GAIN BPH
+12 -11 -11 -11 -11 -11 -11 | 458 36% a1
| |
I
_IH
\ MARMIMNG = "AUTO GAIM" i=s functional on GrandMA from serial noober BESS onwards

Triggermonitor

Zum Einstellen des Equalizers den jeweiligen ,Regler” in die gewiinschte Position schieben. Zur Orientierung wird
unten links optisch ein Triggersignal angezeigt (Monitor). Der kleine linke Punkt bei der HOLD-Funktion zeigt die
verbleibende HOLD-Zeit an. Der kleine linke Punkt bei GAIN (Volumen) zeigt an, wie stark das Audiosignal kompri-
miert wird.

r

Y Auto Fade : |

Im rechten kleineren Teil des Fensters wird die Analyse des Musiksignals angezeigt mit Angabe des erkannten BPM
(Takt pro Minute). Mit dem BPM-Regler kann ein gewiinschter Takt vorgegeben werden. Aus dem eingehenden
Musiksignal wird nun der ndchstmdgliche Takt erkannt und zur Steuerung mit BPM verwendet.

Steht der Button BPM auf ON, wird der momentan gemessene Takt zur Steuerung verwendet. Wird der Button BPM
auf OFF umgestellt, bleibt der zuletzt gemessene Takt ab dem Zeitpunkt unverdndert und wird zur Steuerung
verwendet. Mit dem BPM-Regler kann der Wert angepasst werden.

Steht der Button AUTO STOP auf ON, wird beim Ausbleiben eines Soundsignals der Chaser oder der Effekt gestoppt.
Steht auBerdem der Button Auto Fader auf ON, wird beim Ausbleiben eines Soundsignals der Chaser oder der Effekt
ausgefadet.

Wird der Button Auto Stop auf OFF umgestellt, Iauft der Chaser oder der Effekt mit dem zuletzt gemessenen BPM-
Wert weiter.

Die Funktion AUTO GAIN steht fiir grandMAs ab der Seriennummer 55 zur Verfiigung (Button wird dunkelgrau,
Verdnderung der HARDWARE). Bei grandMA ultra-light ist nur Auto Gain mdglich.

Bei grandMAs mit Seriennummer unter 055 ist der Button nicht zu driicken.

Mit CLOSE verldsst man dieses Menii; die gemachten Einstellungen werden gespeichert.
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2.16 Einstellungen im Meni ATTRIBUTE GROUPING

In dem Menii “Preset und Feature Assignment" konnen die Namen von Preset- und Featuresgruppen gedndert werden.
AuBerdem kdnnen neue Features-Gruppen erstellt oder angepasst werden.

Hier nun erst einmal eine kurze Erklarung zu den Unterschieden von Presets, Feature und Attribute:

4 1 2 = 4 = =) T =] el
Closed Open

1 2 3 4 = =) T g8 ]
Open Xylem Finfan Yelvet Lumoil Broadbnd | Parquet Tunnel | Fracture
1 2 3 4 = =) T g =l

Blue+H Yelow+H | Green+H | Yiolet+H v Blue Amber Green
2 [ 4 B 4 = =] T g El
Closed Strobe Open Sloglass | 3Facet BFacet Blfuszion | Lenticul | Ligneous

Auto | Auto
Cols | Rows

Fan-Tilt | DIMMER
PHNTILMDIDIM

_

] :

UELUET [-OFENCONTICONTI — - -  [OPEN |
UELUET [-OFENCOWTICONTI] — -  —  [GFEN I
|OFEH | DEEREENEE

FEATURE 1/3

COLOUR
COLOURL COLOUR_MODEL COLOUR_MODEZ
(VALUES) (VALUES) (VALUES)
1 Attribute: Sind einzelne Funktionen von Scannern wie z. B.: Goborad1, Focus, Iris, Pan, Tilt ...
2 Feature: Sind Gruppen, in denen mehrere Attribute zusammengefasst sind. Im Fixture-Sheet werden in der

ersten Zeile alle Features dargestellt. Unter den einzelnen Features werden die dazugehdrigen Attri-
bute dargestellt.

3 Presets: Ineinem Preset kann ein Wert von einem oder mehreren Attributen gespeichert werden. Die Presets
werden in verschiedenen Preset-Gruppen unterteilt (Gobo, Colour...).
Den einzelnen Preset-Gruppen sind die entsprechenden Features zugeordnet.

Durch Driicken des Button FEATURE kann man fiir die angewahlte Preset-Gruppe die verschiedenen Feature-
Gruppen auswahlen, um die einzelnen Attribute mit dem Encoder zu verandern.

Hier werden die einzelnen Attribute dargestellt, die mit dem jeweiligen Encoder verandert werden kdnnen.
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2.16.1 Preset und Feature Assignment

ACHTUNG! Dieses Menii ist wichtig und beeinflusst die gesamte Programmierarbeit.

Im Defaults-Menii durch Driicken des Buttons Attribut Grouping dieses Menii aufrufen.

Preset and Feature Assignment

Select Preset

Select Feature

Select Channel

Select Channel
to ADD:

Free Channels ‘ ‘

to EDIT: to EDIT: to REMOYE:
Preset _Features _ Channels
in Preset in Feature
Name Fix Name Fix
Pan/Tilt Gobo?
D imm Gobo2<> g\
Guhu_M\\s//
Colour Gobo<>_Mode?
Beam
Focus
Control
Shapers

Fix

Name

Rename Preset:

SO

Rename Feature:

O Delete

Add

Feature Feature

Name von Preset-Gruppen dndern
Eine Preset-Gruppen anklicken.

Encoder
(Attribute)
Grouping

Don't show

empty Presets

SAYE and
Reload Yiews

CLOSE

Den Namen anklicken, mit der Tastatur dndern und mit Enter bestitigen. Die Anderung des Namens wird erst nach
dem Driicken des Buttons SAVE and Reload Views ausgefiihrt und abgespeichert.

Name von Features andern
Eine Preset-Gruppe anklicken.

1
3
4

Eine Feature aus dieser Preset-Gruppe anklicken.

Den Namen anklicken, mit der Tastatur andern und mit Enter bestétigen. Die Anderung des Namens wird erst nach

dem Driicken des Buttons "SAVE and Reload Views" ausgefiihrt und abgespeichert.

Feature erstellen

Durch Driicken des Buttons "Add Feature” wird ein neues Feature in der angewahlen Preset-Gruppe erstellt. Um dem
erstellten Feature einen Namen zuzuordnen " oben Name von Features dndern

Feature ldschen

Durch Driicken des Buttons "Delete Feature” wird das angewahlte Feature geldscht. Waren in dem Feature noch Attribute
vorhanden, werden diese automatisch als freie Attribute zur Verfiigung gestellt (Free Attribute).

Attribute in andere Features iibertragen
Eine Feature aus einer Preset-Gruppe anklicken.

3
5

3
6

Durch Anklicken eines Attribute wird dieses aus diesem Feature geldscht und als freies Attribut zur Verfligung

gestellt (Free Attribute).

Nun das Feature auswahlen, in das ein freies Attribut gespeichert werden soll.

Durch Anwéhlen eines Attributs wird dieses in das angewahlte Feature verschoben.

=N

abgespeichert.

Die Anderungen werden erst nach dem Driicken des Buttons "SAVE and Reload Views" ausgefiihrt und
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2.16.2 Encoder (Attribute) Grouping

Die Voreinstellungen in diesem Menii wirken sich beim Speichern von Cues und Presets, sowie beim automatischen
Erstellen von Presets (CREATE PRESET) aus.

Im Preset und Feature Assignment durch Driicken des Buttons “Encoder (Attribute) Grouping" dieses Menti aufrufen.

Encoder (Attribut) Grouping

Select Group Select Channel Select Channel
to EDIT: to REMOYE: to ADDx:
Channels activated ‘ F “
. ree Channels
Grouping by Encoder
Name Name Fix Name Fix
Group 1 { Colourl
Group 2 I Colour2 (=)
Group 3 Colour3 =/
RN || Colourlo
Group 5 Colour_Mode1
Group b Colour_Mode?
Group 7
Group 8
Group 9

Group 10
Group 11

Gruui 12

Add Delete
Group Group

@Defﬂult
CLOSE

Die Attribute, die in einer Gruppe zusammengestellt sind, werden beim Verandern zusammen aktiviert und abgespeichert
(z.B. Pan und Tilt).

1 Durch Anwéahlen einer Gruppe werden rechts die Attribute dargestellt, die zusammengestellt sind.

2 Driickt man den Button "Add Group”, wird eine neue Gruppe erstellt.
Maochte man eine Gruppe l6schen, muss diese angewadhlt werden. Nun den Button “Delete Group"” driicken. Die
Gruppe wird geldscht, die Attribute werden automatisch zu den freien Attributen dazugefiigt.

3 In dieser Spalte werden die Attribute der angewahlten Gruppe dargestellt. Durch Auswéhlen eines Attributs wird
dieses aus dieser Gruppe entfernt und zu den freien Attributen dazugefiigt.

Um freie Attribute in eine andere Gruppe zuzuordnen, diese Gruppe anwahlen. Nun das Attribut anwahlen, es wird
zu der momentan angewdahlten Gruppe dazugefiihrt.

Durch Driicken des Buttons "Default” werden alle Gruppen bis auf 3 geldscht. Fast alle Attribute werden als freie
Attribute in der rechten Spalte dargestellt. In den 3 noch vorhandenen Gruppen sind die festen Attribute (Pan/Tilt,
Col.Mix1-4 und Blade1A-4B) zugeordnet. Diese Attribute kénnen nicht in andere Gruppen verschoben werden
(gekennzeichnet durch “fix" neben dem Attribut-Namen).

@ Mit CLOSE verlaBt man dieses Menii. Die Anderungen werden erst nach dem Driicken des Buttons "SAVE and
( Reload Views" in dem Menii “Preset und Feature Assignment" ausgefiihrt und abgespeichert.
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2.17

Menii TIME & DATE
Durch Driicken des Buttons DATE and TIME im SETUP Menii gelangt man in dieses Mendi.

Time & Date Setup

Time 'l Date @ Location
Timezone
Sec 42 Day 23 GTR=0 +10 {East)
E=positive
Mi Month A Longitud .
il 50 (2l April w?ggilti::le = 995 {East)
Hour 14 Year 2001 Latitude +49.80 (Morth)
M=positive
Lt
3 Daylight Savings Enabled _ o * Daylight
- ¥ . Info
— Begin — End \M =
Day 5 Day oaq é +
[ ] L ]
Month March Month October L] . L] @ CLOSE
HOHTH DAY YERR

0

HOUR MINUTE SECOND

Mit den Encodern unter dem Display kann die Uhrzeit und das Datum eingestellt werden (Umschaltung der Funk-
tion der Encoder gegebenenfalls durch Druck auf den Encoder).

Hier muss fiir das automatische Steuern (w 8.3 Menii Agenda) fiir die Sonnenaufgangs- und Sonnenunter-
gangszeitenberechnung die Position angegeben werden. Durch Anklicken des jeweiligen Buttons 6ffnet sich ein
Eingabefenster, in dem die jeweilige Position eingegeben werden kann.

Informationen zur jeweiligen Position kénnen z.B. in einem Programm nachgeschaut werden, das unter
www.djuga.net/winglobe.ntml im Internet heruntergeladen werden kann.

Steht der Button auf Enabled, wird die Uhr automatisch auf Sommer-/Winterzeit umgeschaltet. Durch Driicken des
Buttons kann das automatische Umschalten deaktiviert werden (Disabled). Unter Begin/End kann durch Driik-
ken des jeweiligen Buttons ein Eingabefenster gedffnet werden, in dem dann der Beginn oder das Ende der Sommer-
zeit festgelegt werden kann.

Durch Driicken dieses Buttons wird eine Tabelle gedffnet, in der die berechneten Zeiten fiir das erste Sonnenlicht,
den Sonnenaufgang, Sonnenuntergang und das letzte Sonnenlicht fiir gestern, heute und morgen aufgelistet sind.

Mit dem CLOSE-Button kann das Menii verlassen werden.
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2.18 Benutzer-Management

2.18.1 Einleitung
Die neuen Benutzer-Management- wie auch Sicherheitsmerkmale beinhalten:

- Zeitweiser, einfacher Pult-Verriegelungsmechanismus
- Benutzer-Management fiir bis zu 32 User
- Die User erhalten Benutzerrechte

- DieVergabe von Benutzerrechten verhindert das versehentliche Loschen von Showdaten durch weniger versier-
te Benutzer

- User kdnnen ihr eigenes Benutzerprofil einrichten

- Benutzerprofile beinhalten Views und Default-Einstellungen bis hin zur Festsetzung von Default-Einstellungen,
die daraufhin in jeder Show geladen werden kdnnen

- Mehrere User kdnnen sich ein Benutzerprofil teilen (auch bei unterschiedlichen Benutzerrechten)
- Daserzwungene Login beim Booten des Pultes ist optional
Neupult oder Installation einer neuen Software-Version:

Alle Benutzer-Management-Merkmale sind/werden automatisch zuriickgesetzt. Werden keine weiteren Eingaben
gemacht, wird man kaum einen Unterschied zu dlteren grandMA-Versionen erkennen. Intern wird das grandMA Sie
automatisch als Administrator auf der Basis eines werksseitig angelegten Benutzerprofils anmelden.

Das Benutzer-Management ist nicht show-spezifisch, sondern wirkt sich auf alle im Pult befindlichen Shows aus.

2.18.2 VerschlieBen des Pultes

Der zeitweise VerschluB des Pultes schiitzt Ihr Pult vor unbefugtem Eingriff durch unerfahrene Anwender. Diese
Methode ist allerdings nicht ausreichend, um lhr Pult permanent gegen den Eingriff Dritter zu schiitzen.

Das Verriegeln des Pultes ist unabhangig von dessen Output-Leistung. Alle aktiven Programme laufen weiter. Aber
die gesamte Pultoberflache ist nicht mehr zuganglich (selbst der Master-Fader reagiert nicht mehr).

Aktivierung der Pult-Verriegelung:

- CTRL-PAUSE auf der PC-Tastatur driicken

- Alle Touchscreens zeigen jetzt DESK LOCKED

- Das Pult ist nun verschlossen

Deaktivierung der Pult-Verriegelung:

- Driicken Sie erneut CTRL-PAUSE auf der PC-Tastatur

- Alle Touchscreens kehren zu ihrer vorherigen Einstellung zurlick
- DasPultist wieder frei zugédnglich

VORSICHT:

Da der Masterfader nicht motorisiert ist, kdnnte das Master-Dimming wihrend der Deaktivierung der Pult-Verriege-
lung auf einen falschen Wert springen. Deshalb empfehlen wir, einen Blick auf das Master-Dimming zu werfen,
bevor Sie die Pult-Verriegelung deaktivieren! Dies gilt beim grandMA ultra-light auch fiir alle andere Fader.
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2.18.3 Das Konzept der Benutzerprofile
- DasPult hat eine Liste aller angemeldeten Benutzer (User).

- Jeder User kann ein eigenes Benutzerprofil einrichten oder kann das Profil eines anderen Benutzers teilen.

Ein Benutzerprofil beinhaltet Views, Quikey-Arrangements und Playback-Eingaben.

Jedes Benutzerprofil beinhaltet auBerdem einen show-unabhéngigen, globalen Teil. Dieser Teil wird genutzt, um
vorgegebene Views, Setup- und Defaults-Einstellungen zu speichern und zu laden (Encoder-,
Trackerballempfindlichkeiten und Wheelfunktion = 2,13 Einstellungen im Setup-Meni. AuBerdem Cue Ti-
ming, Executor Defaults, Sheet Sorting, Sheet Fontsize, Sheet Readout, Misc., Preset Colours, Attribute Grouping
und Store Optionen m 2.14 Einstellungen im DFAULTS-Mend).

Jede Show verfiigt liber eine komplette Aufstellung der lokalen Benutzerprofile. Diese lokalen Profile konnen als
Default-Einstellungen in den globalen Teil gespeichert werden, von wo aus sie dann jederzeit geladen werden
konnen.

Beim Speichern einer Show auf Diskette werden alle Benutzer, die auf diesem Pult angelegt sind, mit allen
Defaulteinstellungen mitgespeichert.

Beim Laden einer Show von Diskette auf ein anderes Pult werden automatisch alle Benutzer mit allen
Defaulteinstellungen auf das Pult mitiibertragen. Diese Profile kdnnen von den einzelnen Benutzern fiir diese
Show oder auch in anderen Shows auf dem Pult verwendet werden.

2.18.4 Anlegen eines neuen Benutzers
Ein neuer Benutzer kann nur durch einen Administrator angelegt werden. Dies geschieht folgendermaBen:

- Aufrufen des TOOLS Meniis.
Gehen Sie zu USER / CONFIGURATION.
Den Button NEW USER driicken.

Das Pult fragt Sie nun nach einem noch nicht vorhandenen, neuen Benutzernamen. Nach Eingabe des Namens
erscheint der neue Benutzer automatisch in der Liste.

Geben Sie den vollen Namen des neuen Benutzers ein. Der volle Name sollte sich vom Benutzernamen unter-
scheiden, da er in der Kopfzeile des TOOLS Menlis und somit fiir jedermann ersichtlich erscheint, wahrend der
eigentliche Benutzername nur als Login-Autorisierung dient.

Geben Sie die Benutzerrechte (Privilege Level) fiir den neuen User ein.

Der neue Benutzer arbeitet nun mit dem vorgegebenen DEFAULT-Benutzerprofil. Sofern er ein anderes oder
unabhéngiges Benutzerprofil erhalten soll, muss dieses entsprechend gedandert werden. Ein neues Benutzer-
profil wird durch das DEFAULT-Benutzerprofil initialisiert.

Neben den in der Liste aufgefiihrten Benutzern, gibt es immer einen ,versteckten" Administrator. Dieser Admini-
strator kann weder geldscht noch gedndert werden.

Er wird unter dem Namen ADMIN gefiihrt und arbeitet mit dem DEFAULT-Benutzerprofil.
Login ist mdglich, sobald nur ein Benutzer in der sichtbaren User-Liste steht.

Natiirlich verhindert das Vorhandensein des versteckten Administrators ADMIN eine totale Sicherheit. Auf der
anderen Seite allerdings ist hiermit gewahrleistet, dass man niemals den Zugang zum Pult ganzlich verlieren kann.

2.18.5 Loschen eines Benutzers
Nur ein Administrator kann einen Benutzer aus der Liste |6schen:

- Aufrufen des TOOLS Menlis.

- Gehen Sie zu USER / CONFIGURATION.

- Wabhlen Sie den zu l6schenden Benutzernamen.
- Driicken Sie nun den DELETE USER Button.

- DerBenutzer verschwindet aus der Liste. Hat dieser User mit einem individuellen Benutzerprofil gearbeitet, wird
auch dieses geldscht.

Bitte beachten Sie, dass Sie sich nicht selbst aus der Liste |6schen kdnnen.
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2.18.6 Benutzerrechte

Nur ein Administrator kann die Rechte (Privilege Level) eines Benutzers dndern:

- Aufrufen des TOOLS Meniis.

- Gehen Sie zu USER / CONFIGURATION.

- Bearbeiten Sie das "RIGHTS" Feld des entsprechenden Benutzers.

Bitte beachten Sie, dass Sie lhre eigenen Rechte nicht selbst dndern kdnnen.

Zur Zeit sind die folgenden Benutzerrechte implementiert:

PLAYBACK:

- Der User kann alle Playback-Funktionen nutzen.

- Der User kann Shows laden.

- Erkann Playback-Parameter dndern, hat aber keinen Zugang zu anderen Funktionen, die die Show verdndern.
- Selbst wenn Playback-Einstellungen gedandert wurden, werden diese nicht permanent gespeichert.
PROGRAMMIERUNG:

- Der User hat Zugang zu allen Funktionen, mit Ausnahme des Benutzer-Managements und den Software-
Update-Funktionen.

ADMINISTRATOR:
- Zugang zum Benutzer-Management und den Software-Update-Funktionen.

Manche grandMA-Operator legen einen separaten Benutzer nur mit Playback-Rechten fiir den eigenen Gebrauch
an. Somit kénnen sie sich nach AbschluB der Programmierung, wahrend der Show, unter diesem Benutzernamen
einloggen und haben die Sicherheit, dass sie in ihrer urspriinglichen Show nichts verdndern (natiirlich sollte die
Show gespeichert sein, bevor sie sich als Playback-User anmelden).

Anderungen im Benutzer-Management werden automatisch bei Verlassen des User Management-Meniis gespei-
chert.

2.18.7 Login

Login ist nur maglich, wenn mindestens ein User in der USER LIST eingetragen ist (Tools menu [ User configuration).
Manuelles Login:

- Rufen Sie das TOOLS Menti auf.

- Driicken Sie den LOGIN Button.

Driicken sie niemals Login, ohne den Benutzername (Password) zu kennen; es ist sonst nur
noch moglich, sich mit ADMIN einzuloggen.

Alle Touchscreens zeigen nun LOGIN. Geben Sie einen giiltigen Benutzernamen ein.
Wahrend des LOGINs ist die Oberflache des Pultes gesperrt.
LOGIN wirkt sich nicht auf Playback aus; alle aktiven Programme laufen weiter.

Nach erfolgreichem Login erscheinen die Views des entsprechenden Benutzerprofils auf allen Monitoren. AuBer-
dem werden automatisch die gespeicherten Setup- und Defaultseinstellungen des Benutzers mitgeladen.

Wenn ein User zum ersten Mal eine Show |3dt, die er vorher noch nie genutzt hat, wird die Show nicht mit dem
eigenen USER-Profil, sondern mit dem Profil dieser Show geladen. Das eigenes Profil kann nachtrdglich geladen
werden

2.18.8 Speichern oder Laden des Benutzerprofils (Default)

Das individuelle Benutzerprofil wird unabhédngig von der Shows gespeichert und kann dadurch auch in jeder Show
geladen werden.

- Aufrufen des TOOLS-Mendis.

- Driickt man den Button ,Load User Defaults", wird das eigene Profil geladen (die momentanen Einstellungen
werden libeschrieben).

- Driickt man den Button ,Save User Defaults”, werden die aktuellen Einstellungen in das unabhingige Benutzer-
profil (Default) gespeichert. Dieses Profil kann nun auch in anderen Shows geladen werden.
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2.18.9 Erzwungenes Login beim Booten des Pultes

Erzwungenes Login kann nur durchgefiihrt werden, wenn mindestens ein User auf der Benutzerliste steht (Tools
menu [ User configuration).

Nur ein Administrator kann die Einstellungen des erzwungenen Logins dndern:
- Aufrufen des TOOLS Meniis.

- Gehen Sie zu USER / CONFIGURATION.

- Driicken Sie den FORCE LOGIN AT DESKSTART Button.

Falls FORCED LOGIN aktiviert ist, ruft das Pult bei jedem Neustart oder Laden einer Show automatisch den Login-
Bildschirm auf.

Falls FORCED LOGIN deaktiviert ist, meldet das Pult bei Neustart automatisch den zuletzt angemeldeten Benutzer
an.

2.18.10 Wer ist momentan angemeldet?
- Aufrufen des TOOLS Menis.

- Priifen Sie die Titelzeile.
In der Titelzeile steht "TOOLS MENU, momentaner USER ist ...".
Der dort aufgefiihrte Name ist der 6ffentlich ersichtliche, volle Name des momentan angemeldeten Benutzers.

Bitte beachten Sie, dass der kurze Benutzername, der nur fiir das Login verwendet wird, abweichend vom vollen
Namen sein kann (und sollte).
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3 Show erstellen

3.1 Erzeugen von Fenstern (CREATE A WINDOW)

1 Auf eine ,leere” Stelle der drei TFT-Displays oder der externen Monitore klik- FADER
ken. Das Mentii CREATE A WINDOW 6&ffnet sich.

Create a YWindow

CHANHEL (SHEET)
EXECUTOR (SHEET)
(SHEET)

FIXTURE (SHEET)
Oder: TRACKING (SHEET)
Mit einer Maustaste auf eine ,leere” Stelle der drei TFT-Displays oder der exter- ggﬁups (%EEEB
nen Monitore klicken. Das Menii CREATE A WINDOW 6ffnet sich.
SEQUENWCE (POOL)
: : . EFFECTS  (POOL)
3.1.1Auflistung der einzelnen Fenster und Funktionen FORNS (POOL)
CLEAR ALL: Loscht alle Fenster auf diesem Display/Monitor. MACROS (PDOL)
CHANNEL: Fenster zur Darstellung von Dimmerkanélen als Zah- VIENS (POOL)
lenwert. Direkter Zugriff auf Kandle und Werte ist hier QUIKEY (POOL)
maglich. w 3.5 Direktzugriff auf Dimmerkanile EEHE"E“D LINE
EXECUTOR: In diesem Fenster hat man die Mdglichkeit, eine Se- AGENDA
quenz darzustellen, die einem EXECUTOR-Fader oder DESKE STATUS
EXECUTOR-Taster zugeordnet ist. Hier konnen u.a. auch TIMECODE
global Zeiten verandert werden. m 5.3 EXE-CUTOR- PAN/TILT (PRESET)
Fenster DIMMER (PRESET)
FADER: Fenster zur Darstellung aller oder speziell ausgewahlter | BOBO (PRESET)
Dimmerkanile als Balken und Zahlenwert. Direkter Zu- § COLOUR  (PRESET)
griff auf Kanile und Werte ist hier mdglicht. = 3.5 | BERM (PRESET)
Direktzugriff auf Dimmerkanile FOCUS  (PRESET)
FIXTURE: Anzeige der Scanner mit Anzeige der verschiedenen CONTROL _(PRESET)
Funktionen, Werte, des Anwahlstatus usw. Direkter Zu-
griff auf Scanner, Funktionen und Werte ist hier méglich. m 3.4 Direktzugriff auf Scanner
TRACKING: In diesem Fenster hat man die Mdglichkeit, eine Sequenz darzustellen, die einem EXECUTOR-
Fader oder EXECUTOR-Taster zugeordnet ist. Hier kénnen im Gegesatz zum EXECUTOR-
Sheet alle Werte oder Zeiten einzeln dargestellt werden. Jede(r) Zeit/Wert kann fiir jeden
Kanal einzeln verandert werden. m 5.4 TRACKING-Fenster
DMX: In diesem Fenster werden alle DMX-Ausgangskandle als Wert dargestellt, wie sie real gepatcht
sind. m 2.6 DMX-Output Fenster
GROUPS: Darstellen, Neuerstellen, Editieren und Aufrufen von Scanner- und Dimmer-Gruppen.
w 3.3 Scanner und Dimmergruppen erstellen und aufrufen
SEQUENCE: In diesem Pool werden alle erstellten Sequenzen dargestellt. Es ist ein schnelles Zuordnen zu
Executoren moglich. Hier konnen die Namen der Sequenzen verdndert werden, die Sequen-
zen kopiert und geldscht werden. = 5,1 ASSIGN-Menii
EFFECTS: Darstellen und Aufrufen von Effektgruppen.m 6 Effekte
FORMS: In diesem Pool werden alle erstellten Formen dargestellt. Hier konnen die Namen der For-
men verdndert werden, die Formen kopiert und geléscht werden. m 6.7 Virtuelle Figuren
erstellen und abspeichern (EDIT FORMS)
MACROS: Darstellen und Aufrufen von Macros auf den Displays. "™ 8 Macros und QUIKEY
VIEWS: Darstellen und Aufrufen von Views . m 3.2.2 View-Pool
QUIKEY: Darstellen und Aufrufen von Bedientasten auf den Displays. ™ 8 Macros und QUIKEYs
COMMAND LINE: Hier werden ausgefiihrte Befehle mit Namen aufgelistet. Hier kdnnen auch Befehle direkt
mit der Tastatur eingegeben werden. ™ 9 Command Line
CLOCK: Anzeigefenster analoge oder digitale Uhr. Umschalten durch Driicken des Buttons Analog.
AGENDA: In diesem Menii kénnen automatische Steuerungen durch Uhrzeit/Datum oder Sonnenauf-
Juntergang erstellt werden. » 8.3 Menii Agenda
DESK STATUS: Anzeige der aktuellen Software-Versionen:

VXWORKS: Betriebssystem mit Datum
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GrandMA: Hauptprogramm mit Datum. Wird diese Zeile griin dargestellt, ist das Gerat
fiir 4096 DMX-Kanale ausgeriistet

|0 SUBSYSTEM:  Programm fiir den zweiten eingebauten Computer (Motorola) Internas,
Systemauslastung etc.

TIMECODE: Aufzeichnung, Wiedergabe, Editieren und Speichern von SMPTE-LTC-Timecode gesteuerten
Abldufen. = 7.1 Timecode

PAN /TILT, DIMMER,
GOBO, COLOUR,

BEAM, FOCUS,
CONTROL, SHAPERS
und ALL: Neu Erstellen, Editieren und Aufrufen der einzelnen Presets mit Namen und Nummer.
m 3.7 Presets erstellen und aufrufen
2 Das zu erstellende Fenster oder die Funktion auswéhlen.
3 Zum Verschieben des erstellten Fensters mit der linken Maustaste die Titelleiste halten und Fenster verschieben.

GROUP

1(8) 9
3

4 Es gibt drei Moglichkeiten, ein Fenster zu vergroBern: Mit der Maus an die untere oder rechte Linie oder an die Ecke

herantasten, bis neben dem Mauspfeil ein kleiner Doppelpfeil sichtbar ist. Nun die linke Maustaste driicken und
halten. Beim Bewegen der Maus kann man nun das Fenster in die jeweilige Richtung vergroBern oder verkleinern.

Die effektivste Arbeitsweise am grandMA ist die Nutzung der Touchscreens und der Encoder neben dem
( jeweiligen Display.

3.1.2 Fenster loschen
Delete-Taste 1x driicken. Titelleiste des Fenster anklicken.

Oder:

Titelleiste mit der rechten Maustaste anklicken. Es 6ffnet sich ein Fenster. In diesem Fenster den Button
DELETE bzw. YES driicken.

MACRO/ .
VIEW Oder:

® Durch gleichzeitiges Driicken der obersten und untersten VIEW-Taster werden alle Fenster auf diesem TFT-

Display geldscht.

3.1.3 Scrollen mit den UP-/DOWN-Tasten

uP Durch kurzes Driicken der DOWN- oder UP-Taste wird im aktiven Fenster (Focus) die Ansicht um
eine ganze Seite nach unten/oben verschoben.

Halt man die DOWN- oder UP-Taste und driickt kurz die andere Taste wechselt die Ansicht komplett
zum Ende oder Anfang.

W In den Abfragementis (Message-Boxen, z.B. Save, Update...) kann mit der DOWN- oder UP-Taste der
Focus positioniert werden. Mit der SET-Taste kann der Befehl ausgefiinrt werden.

DOWN
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3.2 Abspeichern von Fenstereinstellungen (VIEWS)

3.2 Abspeichern von Fenstereinstellungen (VIEWS)

Auf den VIEW-Buttons in den Displays oder externen Monitoren kénnen jeweils verschiedene Fensterdarstellungen
(Views) abgespeichert werden.

MACRO/ Die Taster neben den Displays dienen zum direkten Aufrufen der VIEW-Buttons in
2 VIEW den Displays.
ED o Auf eine Taste (Button) kann abgespeichert werden:
e einzelne oder mehrere Displays,
« alle momentan erstellten Fenster auf allen Displays und den beiden exter-
" ® nen Monitoren, oder
=  eine Macro-Funktion m 7.1 Macros programmieren und erstellen
(]
('S
. =t ~ e SRPTRTNE ¢ r Car e + r- 4+~ oy . E_Il'_.' S t AUtD
r Flgiurs Shggi Deld Ouiout  sorige] b plumizrsie ort | ‘Sopp [—
ND NAME PRM-TIL GOEOCOLD COLOUR_MIX EEAN EFFE FOCU SFEE CONT SHAF SHAF SHA o
PAH TILT|DIM.GOELCOLIM1-CMZ-FM3-% STR. IRIEFRSK FOC. =
e - =
4 .
+NANE Ty 35
13 BE-FO 1 —
12 COLOR 1 .
17 EXEC 1 !
1 FIXTURE 3 | |
11 GOBO 1
16 HACRO 1 i
18 PAH-TILT 1
W ~. | 15 SED 1 S ate |
14 SHAP 1 |
! 18 TRACK 1 BT W
Groups | S600 conl 554 2 IEM 2 1 1 1 T
1 T g 'y 2 !
Eifects| ppr 1 | gL (B} 5 ALL 0K F7|EFF8||EFF9] "
1@ 11 1 I SCREENS
EFF 18 | EFF 18
1 Display oder Monitor gestalten m 3.1 Erzeugen von Fenster (CREATE A
STORE WINDOW)
(]

2 Store-Taste 1x betdtigen (STORE-LED leuchtet)

3 VIEW-Button oder VIEW-Taster 1x driicken. Es 6ffnet sich das Fenster
SELECT VIEW.

MACRO/ 4 Name fiir das VIEW mit der Tastatur eingeben. Der neue Name wird in der
9 VIEW obersten Zeile dargestellt.
ED J ) ]

5 Durch Driicken der Buttons 1-5 (ausgew#hlte Buttons werden dunkel-
grau) kann man festlegen, welche Displays oder welcher externe Moni-
tor gespeichert wird.

w ] Durch Driicken des Buttons ALL SCREENS werden alle Displays und exter-
§ nen Monitore auf diesem Button gespeichert.

6 Durch Driicken des OK-Buttons oder der ENTER-Taste wird das VIEW ge-

speichert und dem Button zugeordnet.
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3.2.1Zuordnen von VIEWS
9 i Alle erstellten VIEWSs kann man einem beliebigen VIEW-Button zuordnen.

ED Den jeweiligen VIEW-Button mit der rechten Maustaste anklicken. Es 6ffnet sich das Fenster SELECT. In
diesem Fenster den Button ,VIEW" mit der linken Maustaste anklicken; nun 6ffnet sich das Fenster SELECT

VIEW:

Select View

In der Tabelle sind alle erstellten VIEWs mit Namen dargestellt.

In der Spalte QTY wird die Anzahl der abgespeicherten Displays und externen Monitoren zu den
einzelnen VIEWs dargestellt.

W Nw

Durch Anklicken und Halten des Balkens mit der linken Maustaste kann man die VIEWS in der Tabelle
verschieben.

4  Durch Anwihlen des VIEWs in der Tabelle wird es dem Button zugeordnet.

3.2.2 View-Pool
Im View-Pool werden alle erstellten Views dargestellt und kdnnen direkt durch Anwahlen aufgerufen werden.

- 1 : ° *
Views [ UTEM 2 | UIEM 3 | FI¥i

=] & T =] 9

FAN-TILT | GOBO | COLOR | BE-FO | SHAP

10 11 12 13
SEQ MACRD | EXEC | TRACK
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3.3 Scanner und Dimmergruppen erstellen und aufrufen

Wichtige und vielbenutzte Kombinationen von Scannern und Dimmerkanalen kénnen als Gruppen gespeichert
werden (z.Zt. max. 999 Stiick).

3.3.1Scanner- bzw. Dimmer-Gruppen erstellen
Auf einem TFT-Display ein Fenster fiir Gruppen erstellen (GROUP). » 3.1 Erzeugen von Fenstern

* Mitdem Touchscreen oder der linken Maustaste im FIXTURE SHEET die einzelnen Scanner oder im CHANNEL oder
FADER SHEET die Dimmerkanéle anklicken.

Die selektierten Scanner bzw. Dimmerkanale werden im FIXTURE- oder CHANNEL-Fenster durch gelbe
Buchstaben dargestellt. Bei einer angewahlten Gruppen kénnen die einzelnen Scanner oder Dimmerkanale

@ in einer bestimmten Reihenfolge nacheinander selektiert werden. Beim Selektieren der Scanner oder Kanile
fiir eine Gruppe die Reihenfolge benutzen, in der sie nach dem Aufrufen der Gruppe einzeln mit den NEXT/
PREV:-Taster durchgeschaltet werden sollen.

FIXTURE CHANNEL Oder:

o ® » FIXTURE-Taste fiir Scannergruppe oder CHANNEL-Taste fiir
Dimmergruppen kurz driicken (LED leuchtet).

ENTER-Taste kurz driicken, Fixture oder Channel wird in der
Command Line fixiert.

* Nummer des ersten Scanners oder Dimmerkanals mit dem

O Zahlenblock der Tastatur eingeben; mit ENTER bestatigen.
« Mitder + Taste wird jeweils der Scanner bzw. Dimmerkanal mit
1 2 3 + : "
der folgenden Nummerneingabe ausgewahlt.
(@] e Mit der THRU-Taste im Zahlenblock werden Scanner-/
Dimmerkanale von ... bis einschlieBlich ausgewahlt.
4 5 6 ||| THRY . . . -
o Mitder - Taste wird der Scanner [ Dimmerkanal mit der nach-
o sten eingegebener Nummer nicht mit ausgewahlt.
e Mitder ENTER-Taste wird die Eingabe bestadtigt und die Scan-
7 8 9 - ner- [ Dimmerkanéle ausgewéhit.
0 Die selektierten Scanner bzw. Kanidle werden im FIXTURE-oder
CHANNEL-Fenster durch gelbe Buchstaben dargestellt.
. 0 AT IF
ENTER

STORE STORE-Taste 1x betdtigen (LED im Taster leuchtet). Nun auf dem Display mit dem GROUP-Fenster
den gewiinschten Gruppen-Button mit dem Touchscreen oder der linken Maustaste anwahlen. Die

ol selektierten Scanner sind nun auf dieser Gruppe gespeichert (STORE-LED aus).
Per Tastatur kann man die Gruppe nun direkt beschriften: Namen bzw. Bezeichnung eingeben, mit
ENTER bestatigen.
CLEAR
CLEAR-Taste 1x betatigen. Mit dem Betatigen der CLEAR-Taste wird die Selektion der Scanner bzw.
O Dimmerkanéale wieder aufgehoben.

Fiir weitere Gruppen einfach alle Schritte wiederholen.

@ m 2,10 Presets, Effekte und Gruppenbuttons automatisch erstellen
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3.3.2Gruppen aufrufen

Gruppen konnen aufgerufen werden durch:

« direktes Driicken auf den Touchscreens

* Anklicken mit der linken Maustaste

* GROUP-Taster 1x driicken, dann Nummer der Gruppe mit dem Zahlenblock eingeben und mit ENTER aufrufen.

» GROUP-Taster 1x driicken. ENTER-Taste kurz driicken, GROUP wird in der Command Line als Voreinstellung

fixiert. Dann Nummer der Gruppe mit dem Zahlenblock eingeben und mit ENTER aufrufen.

CLEAR Durch kurzes, einmaliges Driicken der CLEAR-Taste werden alle selektierten Scanner und Kanile
geloscht (gelbe Darstellung).

O

Um selektierte Scanner/Dimmer oder aufgerufene Gruppen in der angewéhlten/gespeicherten Reihenfolge nach-
einander anzuwahlen:

1x NEXT-Taster innerhalb einer Gruppe oder Selektion vorwarts.

NEXT

->

PREV - 1x PREV-Taste innerhalb einer Gruppe oder Selektion riickwarts.

Durch 1x Driicken der SET-Taste werden wieder alle Scanner und Dimmerkandle in der Gruppe
SET selektiert.

Wenn es mehr Gruppen gibt, als sich in dem jeweiligen Fenster darstellen lassen, kann mit den UP/DOWN-
@ Tasten oder dem Encoder rechts unten bei jedem Bildschirm im ,aktiven” Fenster (dunkelblaue Titelleiste)
gescrollt werden.

3.3.3 Gruppen-Buttons im Fenster verschieben
MOVE MOVE-Taster 1x driicken (LED leuchtet).
[5) Im GROUP-Fenster mit dem Touch-Screen oder der linken Maustaste den Button anklicken und

halten (es erscheint eine Hand). Den Button an die gewiinschte Stelle in diesem Fenster verschieben
und loslassen.

Es konnen auch Gruppenbuttons dazwischen geschoben werden (Insert).
MOVE  MOVE-Taster 2x driicken (LED blinkt).

. Im GROUP-Fenster mit dem Touchscreen oder der linken Maustaste den Button anklicken und halten
(es erscheint eine Hand). Den Button an die gewlinschte Stelle zwischen die anderen Buttons in
diesem Fenster verschieben und loslassen. Die folgenden Buttons werden alle um eine Position nach
rechts verschoben.

3.3.4 Gruppen kopieren
COPY COPY-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

Gruppen-Buttons im GROUP-Fenster anwéhlen. Durch das nacheinander Anwéhlen von Grup-
(4] hP p
pen kdnnen mehrere Gruppen gleichzeitig kopiert werden.

O AT-Taster 1x driicken (LED leuchtet).
AT Position fiir die kopierte Gruppe im GROUP-Fenster anklicken.

ENTER-Taste 1x driicken.

ENTER

@ Die Funktion Move, Copy oder Delete bieten sich auch fiir Executoren, Pages, Sequenzen oder Effekte an.

Tel: +49 931 49794 - 0 Fax: -29 - Hotline: +49 5251 688865-99 - Bedienungsanleitung grandMA Version 3.21 61



A 3.4 Direktzugriff auf Scanner (im FIXTURE SHEET)

B G EENG

3.4 Direktzugriff auf Scanner (im FIXTURE SHEET)

Die einzelnen Funktionen der Scanner stehen immer fiir den Direktzugriff zur Verfiigung. Eine Funktion kann fiir
mehrere Lampen gleichzeitig gesteuert werden. Nur selektierte Scanner (gelbe Schrift) reagieren auf den Direktzu-
griff.

Im FIXTURE-Fenster kann man alle Funktionen sémtlicher Scanner sehen, selektierten und direkt ausfiihren.

HAHE  PAN/TILT NHJNUE COLOUR_MIX CORRDIMK  GOBOL " BEAN
PANTILMOICOLCOLC/M1-CH2-FM3-Y CORIDIM,G0B1<>G16-H1STR,IRISPRSFPF
(OPENOPE NSRS OPEKOPEN -

FEATURE
COLOUR
COLOURL COLOUR3 COLOUR_MODEL COLOUR_MODEZ2
(VALUES) (VALUES) (VALUES) (VALUES)
1 Scanner selektieren, fiir die ein Wert verandert werden soll (selektierte Scanner sind durch gelbe Schrift darge-

stellt).

Selektieren:

» Eine Scanner-Gruppe aufrufen. m 3.3 Scanner und Dimmergruppen erstellen und aufrufen
oder:

» Scanner mit dem Touchscreen selektieren.

oder:

e Scanner mit der Fixturetaste und dem Nummernblock selektieren. = 3.3 Scanner und Dimmergruppen erstel-
len und aufrufen

oder:
* Mitder linken Maustaste die einzelnen Scanner anklicken.

2 Die gewiinschte Funktion durch Anklicken eines Funktionsbuttons anwahlen. Einschalten der Preset-Kontrollleiste
m 3.4.7 Optionen im Fixture Fenster.
Die Werte kdnnen nun mit den Encodern unter dem rechten TFT-Display gedndert werden (alle Funktionen der
Encoder werden im direkt dariiberliegenden Display dargestellt; Umschalten gegebenenfalls durch Druck auf den
Encoder).
Durch kurzes Driicken des Buttons FEATURE kénnen die verschiedenen Funktionsgruppen angewéhlt werden.

oder:

Der Trackerball wirkt nur auf PAN/TILT (falls eingeschaltet).
oder:

Das Wheel wirkt nur auf Dimmerwerte.

oder:

Gewiinschte Funktion mit der mittleren Maustaste anklicken und halten. Durch Bewegen der Maus bei gleichzei-
tigem Halten der mittleren Maustaste wird der Wert verandert.

Zum Abspeichern der Einstellungen " 4 Cues und Sequenzen
Um Presets zu erstellen m 3.7 Presets erstellen und aufrufen

Um Effekte aufzurufen oder zu erstellen = 6 Effekte
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Falls die Selektion oder die aktiven Werte der Scanner verdandert werden sollen:

CLEAR

O

o CLEAR-Taste kurz betatigen:

Beim ersten Driicken der CLEAR-Taste wird die Selektion der Scanner im OUTPUT-Fenster ge-
|6scht (gelbe Buchstaben werden grau).

Die veranderten Werte bleiben erhalten und werden mit rotem Hintergrund dargestellt.
o CLEAR-Taste erneut kurz betatigen:

Beim zweiten Driicken der CLEAR-Taste wird die Aktivierung der verinderten Werte (roter Hin-
tergrund) aufgehoben.

o CLEAR-Taste erneut kurz betédtigen:

Beim dritten Driicken der CLEAR-Taste werden alle verdnderten Werte zurlickgesetzt (default
bzw. Riicksetzung auf die Position vor der Aktivierung).

Nach dem ersten Driicken der CLEAR-Taste blinkt die gelbe LED in dieser Taste. Dies signalisiert, dass nur die
@ Selektion geloscht worden ist. Werden nun wieder andere Scanner oder Dimmerkanale selektiert, blinkt die
gelbe LED nicht mehr.

Auch die Selektion von einzelnen Scannern kann geldscht werden.

OFF

1x OFF-Taste driicken (LED leuchtet).

Scannerbutton im Gruppenfenster oder Scannernamen im Fixture-Sheet anklicken.

Es konnen auch aktivierte Werte von einzelnen Scannern gel6scht werden (Ausgang wird auf Default oder aufge-
rufenen Cuewert gesetzt).

OFF

1x OFF-Taste driicken (LED leuchtet).

Aktivierten Wert im Fixture-Sheet anklicken.

Es kdnnen auch aktivierte Werte ganzer Funktionsgruppen der selektierten Scanner geloscht werden (Ausgang
wird auf Default oder aufgerufenen Cuewert gesetzt).

OFF

1x OFF-Taste driicken (LED leuchtet).

Einen Button fiir die jeweilige Funktion auf der Preset-Kontrollleiste driicken oder eine Funktion im
Fixture-Sheet anklicken.

3.4.1ALIGN-Funktion

Mit der ALIGN-Funktion konnen beim Verdndern von Werten vier verschiedene Facherfunktionen angewendet

werden.

ALIGN

1x ALIGN-Taste gedriickt (LED leuchtet).

Beim Verdndern der aktivierten Werte wird der erste Wert als Anfangswert genommen (er verdndert
sich nicht). Der letzte Wert wird am stérksten verdndert, und die Werte dazwischen werden gleich-
maBig verteilt.

2x ALIGN-Taste gedriickt (LED leuchtet).

Beim Verdndern der aktivierten Werte wird der letzte Wert als Anfangswert genommen (er veréndert
sich nicht). Der erste Wert wird am stérksten veréndert, die Werte dazwischen werden gleichmBig
verteilt.

3x ALIGN-Taste gedriickt (LED leuchtet).

Beim Verdndern der aktivierten Werte wird der mittlere Wert als Anfangswert genommen (er veran-
dert sich nicht). Der erste und der letzte Wert werden am starksten verdndert, und die Werte dazwi-
schen werden gleichmaBig verteilt.

4x ALIGN-Taste gedriickt (LED leuchtet).

Beim Verandern der aktivierten Werte verandert sich der mittlere Wert am starksten, der linke und
der rechte Wert verandern sich nicht, die Werte dazwischen werden gleichmaBig verteilt.
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3.4.2Pause-Funktion

Mit der Pause-Funktion kénnen komplette Scanner oder einzelne Funktionen von Scannern temporér eingefroren
werden. Am DMX-Ausgang werden nach dem Ausfiihren der Pause-Funktion keine Anderungen mehr ausgegeben.
Die Scanner oder die einzelnen Funktionen kdnnen aber weiterhin intern verdndert und auch abgespeichert
werden.

Es konnen einzelne Scanner mit allen Funktionen geparkt werden. Geparkte Scanner werden mit blauem Hinter-
grund dargestellt.

oo 1x PAUSE-Taste driicken (LED leuchtet).

Scanner oder Scannerbutton im Gruppenfenster oder Scanner im Fixture-Sheet anklicken.

Es konnen auch einzelne Funktionen von Scannern geparkt werden. Geparkte Funktionen werden mit blauem
Hintergrund dargestellt.

oo 1x PAUSE-Taste driicken (LED leuchtet).

Funktionen auf der Preset-Kontrollleiste (Einschalten der Preset-Kontrollleiste m 3.4.7 Optionen im
Fixture-Fenster) oder direkt im Fixture-Sheet anklicken.

Die geparkten Scanner oder Funktionen kénnen auch wieder komplett oder einzeln aufgehoben werden.
GO + 1x GO+ -Taste driicken (LED leuchtet).
Scanner oder Scannerbutton im Gruppenfenster oder Scanner im Fixture-Sheet anklicken.

oder:

Funktionen auf der Preset-Kontrollleiste oder direkt im Fixture-Sheet anklicken.
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3.4.3FADE- und DELAY-Zeiten im FIXTURE-Fenster

Im FIXTURE-Fenster kann man zusitzlich zu den Standard-(Basic)-FADE-Zeiten und DELAY-Zeiten auch indivi-
duelle Zeiten zu den einzelnen Funktionen einstellen.

Diese Einstellungen bendtigt man beim Erstellen von Cues, um mit verschiedenen FADE- oder DELAY-Zeiten fiir
einzelne Funktionen zu arbeiten.

Auto | Auto
Sort Cols | Fows

HAME i FARYS I DIMHER | GOBO1 COLOUR COLOUR
PAN  TILT [DIM, |[60BL «<>G61|COL1 COLI C-Hi |Mi-C

) [ ] [] [] ] ] u
Dimmer Gobo Colour Beam Focus Control Shapers All Z
i HOVE_MODE JEH?¥¥¥%
PUSH
FOR DELAY SELECT/DESELECT
1 Den Button Fade oder Delay driicken (Einschalten der Kontrollleiste » 3.4.7 Optionen im Fixture Fenster).
Oder:
TIME Ist der Button AUTO gedriickt (auf der Kontrollleiste oder in den Optionen, Einschalten der Kontrollleiste.

w» 3.4.7 Optionen im Fixture Fenster), schaltet bei 1x Driicken der TIME-Taste die Anzeige im
FIXTURE-Fenster auf FADE-Zeit um. Bei 2x Driicken der TIME-Taste schaltet die Anzeige im FIXTURE-
Fenster auf DELAY-Zeit um.

Ist der Button AUTO nicht gedriickt, schaltet die Anzeige nicht um. Die momentan angewdhlte
Funktion FADE oder DELAY wird durch einen Pfeil auf der Kontrollleiste fiir die Command Line darge-
stellt. m 9 Command Line

2 Eine Funktion auswihlen, fiir die eine andere als die Basic-Zeit eingestellt werden soll. Uber den Encoder-Bezeich-
nungen wird fiir jede Funktion ein Button dargestellt. Durch Driicken der Buttons (werden dunkelgrau) legt man
fest, welche Funktionen die Anderung betreffen soll.

Durch kurzes Driicken des Buttons FEATURE kénnen die verschiedenen Funktionsgruppen angewahlt werden.

Mit dem Button SELECT/DESELECT oder durch Driicken des rechten Encoders kann man alle Buttons anwahlen
(dunkelgrau) oder I6schen (hellgrau).

3 Mit dem linken Encoder kann man nun fiir die selektierten Scanner die IND. FADE-Zeit oder die IND. DELAY-Zeit
verandern (Individual Fade/Delay-Zeiten).

Durch kurzes Driicken des Buttons PUSH FOR DELAY/FADE oder des zweiten Encoders kann zwischen IND. DELAY-
Zeit und IND. FADE-Zeit umgeschaltet werden.
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3.4.4Einzel-Aktivierung der Werte

Beim Speichern der Einstellungen kann man aktive Werte abspeichern. Diese Werte sind durch roten Hintergrund
oder rote Zahlen dargestellt.

Die Funktionen werden standardmaBig zusammen aktiviert.m 2.16 Einstellungen im Menii ATTRIBUTE GROUPING

Um fiir eine Funktion die Aktivierung einmalig zu teilen, vor dem Abspeichern die eingestellte Aktivierung
(roter Hintergrund) durch driicken der EDIT-Taste und danach durch driicken auf den Touchscreen auswihlen.

Es 6ffnet sich das Fenster Change Activation/Selection.

E] Fixture Sheet Values & Presets sorted by Numbers{+)

60BO DIMMER PAN/TILT | COLOUR |CC
b0B1 GOB2 <>61 |DIM. PAN TILT COL1 Hi

SetfClear
Activation Filter
Set Achtivation Set Activation
for Fixture for Selection
Deselect Clear
Fixture Selection

Fan/Til
(1

Die Funktionen, die nicht mit abgespeichert werden sollen, mit den Buttons ausschalten (Buttons wechseln von
dunkelgrau nach hellgrau).

2 Mit dem Button Set Activation for Selection wird die Aktivierung fiir alle selektierten Sanner getrennt.

Mit dem Button Set Activation for Fixture wird die Aktivierung fiir den einzelne Scanner (Nummer und Name wird
iiber den Funktions-Buttons dargestellt) getrennt.

Beim Speichern wird jetzt der einzelne aktive Wert gespeichert.

3 Mit dem Button Deselect Fixture wird der einzelne Scanner deselektiert. Mit dem Button Clear Selection werden
alle selektierten Scanner deselektiert.

Mit den Button <<<< kann zum vorherigen Scanner (Nummer und Name wird Giber den Funktions-Buttons darge-
stellt) geschaltet werden. Mit den Button >>>> kann zum nichsten Scanner geschaltet werden.

Mit dem Button CLOSE wird das Fenster geschlossen.
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3.4.5 FIXTURE OPTION

Im Fixture Sheet kdnnen fiir jeden Scanner verschiedene Grundeinstellungen angepasst werden.

EDIT-Taste driicken und danach den Scanner durch driicken auf den Touchscreen auswahlen. Es 6ffnet sich das
Fenster FIXTURE OPTION.

Fixture Sheet DMX Output sorted by Numbg
60B0
EI]Bl G0B2

FIXTURE OPTION
i

PAN HORHAL 9 TILT HORHAL

Groups #GOLDENS
P CAMZ 3CH

S8T7 18 »r> 513 16

#GOLDENS #GOLDENS
CANZ 2CH CANZ 2CH

1 Mit der Tastatur kann der Name des Scanners verdndert werden.

Neben TYP ist der Scannertyp, neben NUMBER ist die Nummer und neben PATCH ist der gepatchte Kanal fiir diesen
Scanner dargestellt.

2 Driickt man den Button PAN NORMAL (Darstellung wechselt auf PAN INVERSE), wird die PAN-Funktion invertiert
ausgegeben.

Driickt man den Button TILT NORMAL (Darstellung wechselt auf TILT INVERSE), wird die TILT-Funktion invertiert
ausgegeben.

Driickt man den Button NO SWAP (Darstellung wechselt auf SWAPPED), wird die PAN- und die TILT-Funktion
vertauscht ausgegeben.

Driickt man den Button WITH MASTER (Darstellung wechselt auf NO MASTER), wird der Dimmerwert ohne Berlick-
sichtigung des eingestellten GRANDMASTERS ausgegeben.

ist ein Scanner in diesem Fenster verindert worden, wird der Name des Scanners im Fixture Sheet auf blauem
Hintergrund dargestellt.

Diese Anderungen kdnnen auch beim Patchen der Scanner eingestellt werden. m 2.4 DMX-Adressen flir Scan-
ner festlegen

3 Mit dem Button <<< kann zum vorherigen Scanner geschaltet werden. Mit den Button >>> kann zum néchsten
Scanner geschaltet werden.

Mit dem Button CLOSE wird das Fenster geschlossen.

3.4.6AUTO-SORT-Funktion im FIXTURE-Fenster

Ist der Button ,Auto Cols" gedriickt (dunkel hinterlegt), wird automatisch die Funktionsspalte, fiir die ein Wert
verandert wird, nach links verschoben.

Beim Anwéhlen von Presets oder Funktionen im Preset-Fenster (m 3.7 Preset erstellen) wird im FIXTURE-Fenster
die jeweilige Spalte nach links verschoben.

Ist der Button ,Auto Rows" gedriickt (dunkel hinterlegt), werden automatisch die Fixtures, die tiber Gruppen oder
direktes Selektieren per Fixture-Taste und Nummernblock angewahlt werden, nach oben verschoben.

3.4.7SORT-Funktion im FIXTURE-Fenster

Beim Driicken des SORT-Buttons wird jeweils die Sortierung (m rechts ) im FIXTURE-Fenster aktualisiert.
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3.4.80ptionen im FIXTURE-Fenster

Mit dem Touchscreen in die linke Ecke der Titelleiste klicken.
Oder:

Mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste klicken.

Es 6ffnet sich das Fenster FIXTURE SHEET OPTIONS.

LAYERTO DISPLAY: Durch Driicken des jeweiligen Buttons werden folgende Werte als Grundeinstellung
dargestellt.
» Preset Values: Im FIXTURE-Fenster werden die Presets oder Werte dargestellt.
» Fade: Es werden die FADE-Zeiten dargestellt.
* Delay: Die DELAY-Zeiten werden dargestellt.
* Values Only: Es werden nur die Werte dargestellt.
» DMX: Es werden die DMX-Ausgangswerte dargestellt.
 |d Executor: Es wird die Nummer und die Page des Executors dargestellt.
« |d Sequence: Es wird die Nummer der Sequenz und der dazugehdrige Cue

dargestellt.

* Auto: Ist dieser Button gedriickt, wird beim Umschalten mit der TIME-

Taste die Anzeige zwischen den verschiedenen Optionen au-
tomatisch umgeschaltet.

FONT SIZE: Durch Driicken des Buttons kann man die SchriftgréBe im FIXTURE-Fenster zwischen
LARGE (groB) und SMALL (klein) umschalten.
SORT BY: Mit dem jeweiligen Button kann man die Sortierung der Scanner in der Tabelle einstel-
len.
¢ Numbers: Im FIXTURE-Fenster werden die Scanner nach Nummern sor-
tiert.
« Names: Die Scanner werden nach Namen sortiert.
» Selected Devices:  Die selektierten Scanner werden nach oben geschoben.
e Active Values: Die Scanner, bei denen ein Wert aktiviert ist, werden nach
oben geschoben.
¢ DimmerValues: Die Scanner werden nach dem hochsten Dimmerwert sortiert.
* Sort Ascending: Sortierung aufsteigend.
Sort Desending: Sortierung absteigend.
READOUT: Durch Driicken des Buttons kann man die Anzeige der Werte umschalten.
e Ob: Die Werte werden als Prozentwert dargestellt.
o Op+: Die Werte werden als Prozentwert dargestellt, neben der Zahl
werden Punkte fiir Zwischenwerte dargestellt.
« DEC: Die Werte werden als Dezimalzahl dargestellt (0-255).
o HEX: Die Werte werden als Hexadezimalzahl dargestellt (0-FF).

Durch Driicken des Buttons Show Layer Control (wird dunkelgrau dargestellt) wird eine Kontrollleiste unterhalb der
Scanner dargestellt. Durch Driicken der einzelnen Buttons auf der Kontrollleiste wird die Anzeige im Fenster auf den
jeweiligen Wert umgeschaltet.

Durch Driicken des Buttons SHOW PRESET CONTROL (wird dunkelgrau dargestellt) wird eine Kontrollleiste unter-
halb der Scanner dargestellt. Es ist fiir jede Funktion ein eigener Button dargestellt. Durch Driicken der einzelnen
Buttons auf der Kontrollleiste wird die jeweilige Funktion aktiviert und kann mit den Encodern verandert werden.
Durch kurzes Driicken des Buttons FEATURE (iiber dem rechten Encoder) kénnen die verschiedenen Funktions-
gruppen angewdhlt werden.

In der rechten, oberen Ecke jedes Buttons wird ein kleines Viereck dargestellt. Hat dieses Viereck einen schwarzen
Hintergrund, wurde bei der jeweiligen Funktion nichts verandert. Ist der Hintergrund rot dargestellt, ist bei dieser
Funktion etwas verandert worden.

Mit dem DELETE WINDOW-Button kann man dieses Fenster |3schen.
Durch Driicken des CLOSE-Buttons schlieBt sich das Fenster Optionen.

Diese Einstellungen werden beim Abspeichern von VIEWS (m 3.2 Abspeichern von Fenstereinstellungen (VIEWS))
mitgespeichert.
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3.5 Direktzugriff auf Dimmerkandle (im CHANNEL SHEET)

Die einzelnen Dimmerkanale stehen immer fiir den Direktzugriff zur Verfiigung. Daflir miissen die gewiinschten
Kanile selektiert sein (selektierte Kanile sind im CHANNEL-Fenster durch gelbe Schrift dargestellt).

ALto
St

Cirnngl Snzzt Dplld Guaiogt goriad by plumisrsts

Iﬁﬂﬂﬁﬁﬂﬂﬂﬂllﬂﬂlwwwgg

1318 13 167 7 67 67 67 FF FF 36 56 36 36 86 |36 3 36
ol Al el el el el el el Bl
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

1 Kanile selektieren, fiir die ein Wert verindert werden soll (Schrift wird gelb).

Selektieren:

 Eine Dimmergruppe aufrufen. m 3.3 Scanner und Dimmergruppen erstellen und aufrufen
oder:

* Dimmer mit der CHANNEL-Taste und den Nummernblock selektieren. " 9 Command Line
oder:

» Mit dem Touchscreen oder der linken Maustaste die einzelnen Kanéle anklicken.
oder:

 Ersten Kanal mit dem Touchscrenn oder der linken Maustaste anklicken und halten, durch Ziehen (es bildet sich
ein Lasso) werden alle Kanéle in diesem Lasso selektiert.

2 Die Werte kénnen mit den Encodern (Zuordnung der Encoder wird im Display dariiber dargestellt) oder mit dem
Wheel verdndert werden.

Oder:

Durch direkte Eingabe in der Command Line (AT-Funktionen) konnen auch Dimmerwerte eingegeben werden.
m 9 Command Line

Oder:

Kandle mit der mittleren Maustaste anklicken und halten; durch Bewegen der Maus bei gleichzeitigem Halten der
mittleren Maustaste wird der Wert veréndert.
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3.5.1CHANNEL-Modus

CHANNEL
FADER Mit den CHANNEL FADER-Tasten den CHANNEL-Modus einschalten.

Mit den CHANNEL FADER-Tasten kann man die Zuordnung der Kandle zu den Fadern verdndern
(z.B. 1-20, 21-40 usw.).

In den TFT-Displays tGber den Fadern ist die Zuordnung der Kanalnummern zu den Fadern dargestellt.

Durch Driicken des Buttons CLEAR kdnnen einzelne Kanéle - falls sie manuell verdndert wurden-
wieder ,losgelassen” werden, und die Selektierung dieses Kanals wird geldscht.

Mit dem Taster liber dem Fader kann der jeweilige Kanal selektiert werden.

Im CHANNEL-Modus kann man mit den Fadern die Werte der einzelnen Kanile einstellen.

Mit dem Taster unter dem Fader kann der jeweilige Kanal auf 100% gesetzt werden.

Mit dem unteren Taster kann der jeweilige Kanal ausgeblendet werden.

In den TFT-Displays liber den Fadern ist die Zuordnung der Kanalnummern zu den Fadern dargestellt.

Falls die Selektion oder die aktiven Werte der Dimmerkanile verdndert werden sollen:

CLEAR ° CLEAR-Taste kurz betatigen:

O Beim ersten Driicken der CLEAR-Taste wird die Selektion der Dimmerkanile im OUTPUT-Fenster
geloscht (gelbe Buchstaben werden grau).

Die veranderten Werte bleiben erhalten und werden mit rotem Hintergrund dargestellt.

o CLEAR-Taste erneut kurz betatigen:

Beim zweiten Driicken der CLEAR-Taste wird die Aktivierung der verinderten Werte (roter Hin-
tergrund ) aufgehoben.

o CLEAR-Taste erneut kurz betatigen:

Beim dritten Driicken der CLEAR-Taste werden alle verdnderten Werte zurlickgesetzt (default
bzw. Riicksetzung auf die Position vor der Aktivierung).

Nach dem ersten Driicken der CLEAR-Taste blinkt die gelbe LED in dieser Taste. Dies signalisiert, dass nur die
@ Selektion geldscht worden ist. Werden nun wieder andere Scanner oder Dimmerkanale selektiert, blinkt die
gelbe LED nicht mehr.
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Es kénnen auch aktivierte Werte von einzelnen Dimmerkanélen gelGscht werden (Ausgang wird auf Default oder
auf den aufgerufenen Cuewert gesetzt).

OFF 1x OFF-Taste driicken (LED leuchtet).
. Aktivierten Wert im Channel- oder Fader-Sheet anklicken.

3.5.2 ALIGN-Funktion

Mit der ALIGN-Funktion kénnen beim Verdndern von Werten vier verschiedene Facherfunktionen angewendet
werden.

ALIGN  1xALIGN-Taste gedriickt (LED leuchtet).

® Beim Verdndern der aktivierten Werte wird der erste Wert als Anfangswert genommen (er verdndert
sich nicht). Der letzte Wert wird am stérksten verdndert, und die Werte dazwischen werden gleich-
maBig verteilt.

2x ALIGN-Taste gedriickt (LED leuchtet).

Beim Verdndern der aktivierten Werte wird der letzte Wert als Anfangswert genommen (er verdndert
sich nicht). Der erste Wert wird am stérksten verandert, die Werte dazwischen werden gleichmaBig
verteilt.

3x ALIGN-Taste gedriickt (LED leuchtet).

Beim Verdndern der aktivierten Werte wird der mittlere Wert als Anfangswert genommen (er verdn-
dert sich nicht). Der erste und der letzte Wert werden am stérksten verdndert, und die Werte dazwi-
schen werden gleichmaBig verteilt.

4x ALIGN-Taste gedriickt (LED leuchtet).

Beim Verandern der aktivierten Werte verandert sich der mittlere Wert am starksten, der linke und
der rechte Wert verandern sich nicht, die Werte dazwischen werden gleichmaBig verteilt.

3.5.3 Pause-Funktion

Mit der Pause-Funktion konnen Dimmerkanéle temporér eingefroren werden. Am DMX-Ausgang werden nach dem
Ausflihren der Pause-Funktion keine Anderungen mehr ausgegeben. Die Dimmerkanéle kénnen aber weiterhin
intern verandert und auch abgespeichert werden.

oo 1x PAUSE-Taste driicken (LED leuchtet).

P Dimmerbutton im Gruppenfenster oder Dimmerkanéle im Channel- oder Fader-Sheet anklicken.
Geparkte Dimmerkanale werden durch einen blauen Hintergrund dargestellt.

Die geparkten Dimmerkanéle konnen auch wieder komplett oder einzeln aufgehoben werden.

GO + 1x GO+ -Taste driicken (LED leuchtet).
@

Dimmerbutton im Gruppenfenster oder Dimmerkanéle im Channel- oder Fader-Sheet anklicken.

72 MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelorunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de



j/ﬁnq///#“ 3.5 Direktzugriff auf Dimmerkanile (im CHANNEL SHEET)

3.5.4 FADE- und DELAY-Zeiten im CHANNEL-Fenster

Im CHANNEL-Fenster (nicht im FADER CHANNEL-Fenster) kann man zusatzlich zu den Standard-(Basic)-FADE-
Zeiten auch individuelle Zeiten zu den einzelnen Funktionen einstellen.

Diese Einstellungen bendtigt man beim Erstellen von Cues, um mit verschiedenen FADE- oder DELAY-Zeiten fiir
einzelne Kandle zu arbeiten.

i8] |1682 [1683 [1684 [1685 [166 (187 |188
H.EEH.EEH.EEH.EE _

FERTURE

DIMHER
PUSH
FOR DELAY SELECT/DESELECT
1 Den Button Fade oder Delay driicken (Einschalten der Kontrollleiste » 3.5.7 Optionen im Channel Fenster).
Oder:
TIME Ist der Button Auto gedriickt (auf der Kontrollleiste oder in den Optionen, Einschalten der Kontrollleiste.

m 3.5.7 Optionen im Fixture Fenster ):

Bei 1x Driicken der TIME-Taste schaltet die Anzeige im Channel-Fenster auf FADE-Zeit um. Bei 2x
Driicken der TIME-Taste schaltet die Anzeige im Channel-Fenster auf DELAY-Zeit um.

Ist der Button Auto nicht gedriickt, schaltet die Anzeige nicht um. Die momentan angewahlte Funk-
tion der Command Line FADE oder DELAY wird durch einen Pfeil auf der Kontrollleiste fiir die Command
Line dargestellt. m 9 Command Line

Mit dem linken Encoder kann man nun fiir die selektierten Dimmerkanale die IND. FADE-Zeit oder die IND. DELAY-
Zeit verdndern (Individual Fade/Delay-Zeiten).

Durch kurzes Driicken des Buttons PUSH FOR DELAY/FADE oder des zweiten Encoders kann zwischen IND. DELAY-
Zeitund IND. FADE-Zeit umgeschaltet werden.
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3.5.5LINK FADER-Funktion im CHANNEL-Fenster

Ist die Link Fader-Funktion aktiviert (Button ist schwarz hinterlegt), werden im CHANNEL-Modus (= 3.5.1 CHANNEL-
Modus) automatisch beim Sortieren der Kanile alle Veranderungen auf die Fader libertragen.

3.5.6AUTO-SORT-Funktion im CHANNEL-Fenster

Ist die Auto Sort-Funktion aktiviert (Button ist schwarz hinterlegt), werden im CHANNEL-Fenster automatisch die
selektierten Kanile nach links/oben verschoben.

3.5.70ptionen in den CHANNEL-Fenstern

Mit dem Touchscreen in die linke Ecke der Titelleiste klicken.
Oder:
Mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste klicken. Es 6ffnet sich das Fenster CHANNEL SHEET OPTIONS.

Layer to Display (nicht im FADER CHANNEL-Fenster):
Durch Driicken des jeweiligen Buttons werden folgende Werte als Grundeinstellung dargestellt:

« Values: Im CHANNEL-Fenster werden die Werte dargestellt.

» Fade: Es werden die FADE-Zeiten dargestellt.

* Delay: Die DELAY-Zeiten werden dargestellt.

« DMX: Es werden die DMX-Ausgangswerte dargestellt.

* |d Executor: Es wird die Nummer und die Page des Executors dargestellt (nur bei Executor Buttons).

 |d Sequence: Es wird die Nummer der Sequenz und der dazugehérigen Cue dargestellt (nur bei Executor
Buttons).

+ Auto: Ist dieser Button gedriickt, wird beim Umschalten mit der TIME-Taste die Anzeige in diesem

Fenster automatisch mit umgeschaltet.

Font Size (nicht im FADER CHANNEL-Fenster):
Durch Driicken des Buttons kann man die SchriftgrBe in diesem Fenster zwischen LARGE (groB) und SMALL (klein)

umschalten.
Sort by:
Mit dem jeweiligem Button kann man die Sortierung der Kanéle in dem Fenster einstellen.
* Numbers: Im Channel-Fenster werden die Kandle nach Nummern sortiert.
« Names: Die Kanéle werden nach Namen sortiert.
» Selected Devices: Die selektierten Kanédle werden nach oben geschoben.
» Active Values: Die Kanile, bei denen ein Wert aktiviert ist, werden nach oben geschoben.
» Values: Die Kanédle werden nach dem hochsten Wert sortiert.

Sort Ascendig: ~ Sortierung aufsteigend
Sort Desending:  Sortierung absteigend

Readout:
Durch Driicken des Buttons kann man die Anzeige der Werte umschalten.
o Oo: Die Werte werden als Prozentwert dargestellt.
o Op+: Die Werte werden als Prozentwert dargestellt, neben der Zahl werden Punkte fiir Zwischen-
werte dargestellt.
» DEC: Die Werte werden als Dezimalzahl dargestellt (0-255).
» HEX: Die Werte werden als Hexadezimalzahl dargestellt (0-FF).
Direction:

Durch Driicken des Buttons kann man zwischen einer Sortierung der Kanéale von links nach rechts oder von oben
nach unten wéahlen.

Colums:

» Die Zahl gibt an, wieviele Kanale in einer Spalte dargestellt werden. Durch Anklicken der Zahl kann man mit
der Tastatur ein neuen Wert eingeben. Mit ENTER bestétigen. Die neue Anzahl wird automatisch libernom-
men.

« Mit dem Button kann zwischen AUTO WRAP (automatische Anpassung der GréBe beim Veridndern der Anzahl
der Kanile in diesem Fenster) oder NO WRAP (GroBe der Kanile wird beim Verdndern der Anzahl nicht
angepasst).

Name Field:
+ Mit dem Button kann zwischen SHOW (Anzeige der Channel-Namen) und HIDE (keine Anzeige der Namen)
umgeschaltet werden.

Mit dem DELETE-Button kann man das Channel-Fenster 18schen.
Durch Driicken des CLOSE-Button schlie3t sich das Option-Fenster.

Diese Einstellungen (auBer ,LINK") werden beim Abspeichern von VIEWS (m 3.2 Abspeichern von Fensterein-
stellungen (VIEWS)) alle mit abgespeichert.
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3.5.8DIMMER OPTION

Im Channel Sheet kdnnen fiir jeden Dimmerkanal verschiedene Grundeinstellungen angepasst werden.
EDIT-Taste driicken und danach den Kanal durch driicken auf den Touchscreen auswéhlen.
Es 6ffnet sich das Fenster DIMMER OPTION.

Channel Sheet Values sorted by Numbers(+)

ot 8 e 91117

DIMHER OPTION

43 | 44

HiE
Wﬁ HITH MASTER

i

<< CLOSE
e
il

1 Mit der Tastatur kann der Name des Dimmerkanals verdndert werden.

Neben TYP ist der Dimmertype, neben NUMBER ist die Nummer und neben PATCH ist der gepatchte Kanal fiir diesen
Kanal dargestellt.

2 Driickt man den Button WITH MASTER (Darstellung wechselt auf NO MASTER), wird der Dimmerkanal ohne Bertick-
sichtigung des eingestellten GRANDMASTERS ausgegeben.

Ist ein Dimmerkanal in diesem Fenster verdndert worden, wird die Nummer oder der Name des Dimmerkanals im
Channel Sheet mit einem blauen Hintergrund dargestellt.

Diese Anderungen kdnnen auch beim Patchen der Dimmerkanile eingestellt werden. m 2.5 DMX-Adressen fiir
Dimmer festlegen

3 Mit den Button <<< kann zum vorherigen Dimmerkanal geschaltet werden. Mit den Button >>> kann zum néch-
sten Dimmerkanal geschaltet werden.

Mit dem Button CLOSE wird das Fenster geschlossen.
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3.6 Farben der Bildschirmdarstellung

im FIXTURE-, CHANNEL- und FADER-Fenster

Eingabe oder Funktion Status Channel-  Dimmer- Scanner-
Nummer/  kanalwert Attributwerte
Attribut
Channel oder Attribut Nicht selektiert, Grau Grau Grau
nicht genutzt oder durch kein Wert
3x CLEAR released
Nicht selektiert, Nicht selektiert, aber Grau Gelb Gelb
aber Wert von Ausgangswert >0%
beliebigem Executor
Dimmer nicht selektiert, Nicht selektiert, aber Grau Blaugriin Gelb
letztes Fade auf Master- Ausgangswert >0%
Sequence hat Wert nicht
verdndert
Dimmer nicht selektiert, Nicht selektiert, aber Grau Griin Gelb
letztes Fade auf Master- Ausgangswert >0%
Sequence hat Wert
verringert (DOWN)
Dimmer nicht selektiert, Nicht selektiert, aber Grau Magenta Gelb
letztes Fade auf Master- Ausgangswert >0%
Sequence hat Wert
erhoht (UP)
Nicht selektiert, Nicht selektiert, aber Grau WeiB auf dunkel- WeiB auf dunkel-
letzte Anderung war manuell  manuell gedndert rotem Hintergrund  rotem Hintergrund
Manuelle Selektierung Selektiert, Gelb Grau Grau
aber nicht aktiv
Erneute manuelle Aktiv Gelb WeiB auf rotem WeiB auf rotem
Aktivierung oder Hintergrund Hintergrund
Fader-/Encoder-Bewegung
Selektierung durch CLEAR Nicht selektiert, aber Grau WeiB auf dunkel- Weil3 auf dunkel-
geldscht manuell gedndert rotem Hintergrund ~ rotem Hintergrund
Aktivierung durch CLEAR Nicht selektiert, aber Grau Weil3 Weil
geldscht manuell gedndert
Nicht selektiert, aber Nur Ausgangswert Grau Gelb Gelb
Wert von beliebigem
Executor (auBer Master)
Nicht selektiert, aber Nicht selektiert, Grau Tuirkis auf dunkel- WeiB auf dunkel-
Preset aktiviert Wert von Preset rotem Hintergrund  rotem Hintergrund
Selektiert, nachdem Preset Selektiert, Gelb Tiirkis auf rotem Weil3 auf rotem
bereits aktiv war Wert von Preset Hintergrund Hintergrund
Aktivierung durch CLEAR Nicht selektiert, Grau WeiB auf tiirkis- Weil3
geldscht Wert vom Preset farbenem Hintergrund
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3.7 Presets erstellen und aufrufen

Fir die Funktionen der Scanner gibt es bestimmte Werte, die immer wieder bendtigt werden, z.B. die Werte fiir die
einzelnen Farben des Farbrades. Diese Werte kénnen als Presets in die jeweiligen Preset-Fenster programmiert bzw.
von da aufgerufen werden.

Haben Sie die Presets fiir die Scanner automatisch erstellen lassen (CREATE PRESETS), stehen die so vorbereiteten
Presets in den Fenstern zur Verfligung. m 2.10 Presets, Effekte und Gruppenbuttons automatisch erstellen

Fiir alle Funktionen, fiir die Presets verwendet werden sollen, ein Fenster erstellen und auf einem Display positio-
nieren.

2 Scanner, fiir die ein Preset erstellt werden soll, im GROUP-Fenster mit dem Touchscreen oder der Maus selektieren
(Scanner miissen im FIXTURE-Fenster in gelben Buchstaben dargestellt sein).

Colour

(1)

Fistures

Channels

Yiolet

&
Orange

=
Pink

11
Xylem Finfan

12 ]

Yelvet Lumoil Strobe
14 T

Broadbnd | Parquet Sloglaszs

FERTURE
PAN/TILT

3 Die Preset-Gruppe, fiir die ein Preset erstellt werden soll, auf dem Display mit dem Touchscreen oder der linken
Maustaste in der Titelleiste anwahlen (z.B. im Preset-Fenster PAN/TILT).

Die Werte oder Positionen kdnnen verandert werden durch:

« Encoder (Zugriff auf alle Funktionen, Zuordnung wird im rechten Display liber den Encodern dargestellt),
« Trackerball (nur PAN/TILT), falls eingeschaltet,

o Wheel (nur fiir Dimmerwerte) oder

 die mittlere Maustaste (Wert im FIXTURE- oder CHANNEL-Fenster anklicken und halten, durch Schieben der
Maus bei gleichzeitigem Halten der mittleren Maustaste wird der Wert verdndert).

TRACKERBALL ON/OFF

o Trackerball mit der TRACKERBALL ON-Taste einschalten (LED leuchtet in der Taste). Nun kdnnen
mit dem Trackerball die selektierten Scanner (PAN/TILT) gesteuert werden. Die verdnderten (akti-
ven) Werte sind im FIXTURE-Fenster durch roten Hintergrund dargestellt.
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STORE STORE-Taste kurz betatigen (STORE-LED leuchtet). Auf dem Display mit dem Fenster PAN/TILT den

[ ] gewiinschten Platz mit dem Touchscreen oder der linken Maustaste anwahlen. Die eingestellten
Werte sind nun auf diesem (Preset-) Platz gespeichert (STORE-LED aus).

» Nun kann man direkt per Tastatur das Preset beschriften: Namen/Bezeichnung eingeben, mit
ENTER bestatigen.

Sollen weitere Presets fiir die gleichen Scanner und Funktionen abgespeichert werden, beginnt man
bei Schritt 3, bis alle Presets flir diese Scanner/Kanile erstellt sind.

Es kdnnen auch Presets mit mehreren Funktionen auf einem Button gespeichert werden. Diese Presets kénnen in
jeder Presetgruppe angelegt werden:

STORE
L

STORE-Taste driicken und festhalten. Im rechten TFT-Display erscheint folgende Auswahl:

Store Options. = If not empty:

All for Cue Reset
Selected only Times Remove
Devices OFF ON I

o Driickt man nun kurz den Button Preset Filter ON, schaltet dieser auf Preset Filter OFF um.

* Nun noch den gewiinschten Platz mit dem Touchscreen oder der linken Maustaste anwéhlen. Die eingestellten
Werte sind nun auf diesem (Preset-) Platz gespeichert (STORE-LED aus).

« Nun kann man direkt per Tastatur das Preset beschriften: Namen/Bezeichnung eingeben, mit ENTER bestétigen.
w 4.6 Update Preset
CLEAR o CLEAR-Taste kurz betatigen:

O Beim ersten Driicken der CLEAR-Taste wird die Selektion der Scanner im FIXTURE-Fenster ge-
l6scht (gelbe Buchstaben werden grau).

Die verdnderten (aktiven) Werte bleiben erhalten und werden mit rotem Hintergund dargestellt.

CLEAR  + CLEAR-Taste erneut kurz betdtigen:

O Beim zweiten Driicken der CLEAR-Taste wird die Aktivierung der verdnderten Werte (roter
Hintergurnd) aufgehoben.

» CLEAR-Taste erneut kurz betédtigen:

CLEAR Beim dritten Driicken der CLEAR-Taste werden alle verdnderten Werte zuriickgesetzt (Default
bzw. auf die Position vor der Anderung).

O Um Presets fiir andere Scanner und Funktionen zu erstellen, beginnt man bei Schritt 8 und wahlt die
jeweiligen Scanner/Kanile und Funktionen aus.

3.7.1Preset-Buttons im Fenster verschieben
MOVE MOVE-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

) Im jeweiligen Preset-Fenster mit dem Touchscreen oder der linken Maustaste den Button anklicken
und halten (es erscheint eine Hand). Den Button an die gewiinschte Stelle in diesem Fenster ver-
schieben und loslassen.

Es kdnnen auch Presetbuttons dazwischengeschoben werden (Insert).

MOVE MOVE-Taster 2x driicken (LED blinkt).

[5) Im jeweiligen Preset-Fenster mit dem Touchscreen oder der linken Maustaste den Button anklicken

und halten (es erscheint eine Hand). Den Button an die gewiinschte Stelle zwischen die anderen
Buttons in diesem Fenster verschieben und loslassen. Die folgenden Buttons werden alle um eine
Position nach rechts verschoben.
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3.7.2Presets kopieren
COPY COPY-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

@ Preset-Buttons im jeweiligen PRESET-Fenster anwahlen. Durch das Anwahlen verschiedener
Presets kénnen gleichzeitig mehrere kopiert werden.

@) AT-Taster 1x driicken (LED leuchtet).
AT Position fiir die kopierten Presets im PRESET-Fenster anklicken.

ENTER-Taste 1x driicken.

ENTER

3.7.3Presets aufrufen

Scanner oder Dimmer selektieren, fiir die ein Preset aufgerufen werden soll (Scanner/Dimmer miissen in gelber
Schrift dargestellt sein). Nun kénnen die einzelnen Presets fiir die selektierten Scanner aufgerufen werden. Im
FIXTURE-Fenster werden die aufgerufenen Presets mit ihren Namen angezeigt.

Wird ein Preset direkt angewdahlt, ohne dass Scanner oder Dimmerkanéle selektiert worden sind, werden die Scan-
ner/Dimmer, fiir die diese Presets erstellt worden sind, alle selektiert. Nun kann durch nochmaliges Driicken das
Preset aufgerufen werden.

SET MANUAL Mit dem Fader neben dem rechten Display ist es mdglich, Preset-Fadezeiten einzustellen oder

FADE Presets von Hand mit dem Fader iiberzublenden.
® 0o Den Taster Giber dem Fader 1x driicken (rote LED leuchtet). Mit dem Fader die gewiinschte Fade-
l:l zeit einstellen. Beim Anwihlen von Presets wird die eingestellte Fadezeit verwendet.

Den Taster liber dem Fader nochmals driicken (griine LED leuchtet). Presets anwéhlen. Nun kann
mit dem Fader zu dem angewdhlten Preset libergeblendet werden. Grundeinstellung, ob der Fader
nur nach oben oder in beide Richtungen liberblendet » 2.14 Einstellungen im DEFAULTS-Ment
unter Executor Defaults Crossfade.

3.7.4FREEZE-Funktion

Durch Einschalten der FREEZE-Funktion kdnnen aufgerufene Presets fixiert werden. Solange die FREEZE-Funktion
eingeschaltet ist, kann das aufgerufene Preset nicht durch Cues, Sequenzen oder Chaser iiberschrieben werden.

FREEZE FREEZE-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

[ ] Preset anwahlen. Das angewahlte Preset wird aufgerufen und ist nicht mehr durch Cues, Se-
quenzen oder Chaser verdnderbar.

FREEZE
. Zum Léschen der FREEZE-Funktion die FREEZE-Taste 1x driicken (LED aus).

- 3.4.2 Pause-Funktion
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3.8 Loschen von Gruppen, Sequenzen, Views usw.

Bei allen folgenden L&schvorgingen muss vorab die DELETE-Taste gedriickt werden (LED

leuchtet).

Loschen von Gruppen:

Loschen von Presets:

Gruppe im Fenster mit Touchscreen oder linker Maustaste anwahlen.
oder

GROUP-Taste neben dem Nummernblock driicken. Gruppennummer mit dem
Nummernblock wahlen und mit ENTER bestéatigen.

Preset im Fenster mit Touchscreen oder linker Maustaste anwahlen.
oder

PRESET-Taste neben dem Nummernblock driicken. Preset folgendermaBen aus-
wihlen: Funktionsnummer (z.B. 3 fiir Gobo), ,..", Presetnummer: mit ENTER besta-
tigen.

VIEW-Zuordnung l6schen:  VIEW mit VIEW-Taste neben dem Nummernblock, VIEW-Button im Touchscreen

VIEW loschen:

MACRO ldschen:

EXECUTOR l6schen:

Sequenzen ldschen:

CUES loschen:

PAGE l6schen:

oder linker Maustaste anwahlen.

VIEW-Taste driicken (LED leuchtet). Es 6ffnet sich das Fenster SELECT VIEW. Nun
das zu loschende Fenster anwéahlen. Der VIEW-Name beibt erhalten, ist aber leer.
Alle Zuordnungen zu den VIEW-Tasten sind geldscht.

MACRO-Taste neben dem Nummernblock driicken (LED leuchtet). Es 6ffnet sich
das Fenster SELECT MACRO. Nun das zu I6schende Macro anwéhlen. Der MACRO-
Name beibt erhalten, ist aber leer. Alle Zuordnungen zu MACRO-Tasten sind ge-
|6scht.

Die gewiinschte EXECUTOR-Taste direkt driicken.
Oder:

EXECUTOR auf der aktuellen Page I6schen:
- Die EXECUTOR-Taste neben dem Nummernblock driicken (LED leuchtet).
EXECUTOR-Nummer mit dem Nummernblock eingeben; mit ENTER bestétigen.

EXECUTOR auf einer anderen Page l6schen:
- Die EXECUTOR-Taste neben dem Nummernblock driicken (LED leuchtet). Nun
die PAGE-Nummer eingeben.

Dann einen Punkt und die Nummer des EXECUTORS eingeben, mit ENTER bestati-
gen.

Beispiel: Essoll EXECUTOR 5 auf der PAGE 3 geldscht werden.
Eingabe: [DELETE-Taste] [EXECUTOR-Taste] [3] [.] [5] [ENTER]

Oder:

- Die EXECUTOR-Taste neben dem Nummernblock driicken (LED leuchtet).
EXECUTOR-Nummer mit dem Nummernblock eingeben.

- PAGE-Taste neben dem Nummernblock driicken (LED leuchtet). PAGE-Nummer
mit dem Nummernblock eingeben; mit ENTER bestatigen.

SEQUENCE-Taste neben dem Nummernblock driicken. Sequenznummer mit dem
Nummernblock wahlen; mit ENTER bestétigen.

SEQUENCE -Taste driicken. Sequenznummer mit dem Nummernblock wahlen. CUE-
Taste driicken und mit dem Nummernblock die Nummer des Cues eingeben; mit
ENTER bestatigen.

Wird keine Segqeunznummer eingegeben, wird der Cue der Master- (Default) Se-
quenz geldscht.

PAGE-Taste neben Nummernblock driicken. PAGE-Nummer mit dem Nummern-
block eingeben; mit ENTER bestdtigen. Es wird die komplette PAGE mit allen
EXECUTOR-Fader und Buttons geldscht.
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A 4.1 Erstellen von Cues (Einzelmemories)

B G EENG

4

TIPP

Cues und Sequenzen

Cues sind einzelne Biihnenbilder, die direkt auf sogenannten EXECUTOR-Tasten oder EXECUTOR-Fader gespeichert
sind bzw. ihnen zugeordnet werden kdnnen.

Als Sequenzen bezeichnet man eine Aneinanderreihung von Cues, die auf EXECUTOR-Fader oder EXECUTOR-Tasten
gespeichert bzw. ihnen zugeordnet werden kdnnen.

Werden die Cues bzw. Sequenz-Schritte durch Aufruf von Presets erstellt, werden spéter durch Korrektur des
Presets alle darauf basierenden Cues und Sequenzen automatisch korrigiert.

Eine aufwendige Uberpriifung und Korrektur jedes einzelnen Biihnenbildes wird damit iiberfliissig.
Wir empfehlen demnach, die Preset-Funktionen so oft als mdglich zu nutzen.

Erstellte Sequenzen kénnen mehrfach auf den EXECUTOR-Tasten oder -Fadern verwendet bzw. ihnen zugeordnet
werden.

Die EXECUTOR-Fader und -Buttons sind seitenweise (PAGES) organisiert. Es ist méglich, auf mehreren Seiten
simultan zu arbeiten. Durch Verwendung von motorgesteuerten Schiebereglern (Motorfader) werden immer dieje-
nigen Schieberegler hochgeschoben, die auf der jeweiligen ,Page" (Seite) aktiviert sind.

Aufrufen der Cues, Sequenzen und Chasern ist mit den EXECUTOR-Tasten oder -Fader maglich. = 5.1.3 Tasten
und Fader.

Fiir Dimmerkandle muss immer der entsprechende Schieberegler und Grand Master hoch-
geschoben werden.

EXECUTOR-Buttons haben keinen Master und Dimmer und sind dementsprechend sofort aktiv. Werden Dimmerwerte
durch Cues oder Sequenzen auf den EXECUTOR-Buttons aufgerufen, werden beim erneuten Aufrufen der
gleichen Dimmer durch Executor-Buttons diese Dimmerwerte tiberschrieben (m LTP Prinzip), d.h. in der Praxis:
Dimmer, die wie ein ,normales" Lichtmischpult funktionieren sollen (HTP), miissen auf die Executor-Fader abgelegt
werden.

Erstellen von Cues (Einzelmemories)

Das aktuelle Biihnenbild kann als Cue abgespeichert werden und per EXECUTOR-Tasten oder -Fader aufgerufen
werden.

Als Cue kdnnen:

+ alle veridnderten (aktive) Werte (empfohlene Einstellung),
« alle momentanen Einstellungen (kompletter Output),

o oder alle Werte der selektierten Scanner und Dimmer
gespeichert werden.

4.1.1Neuen Cue erstellen

Biihnenbild durch Direktzugriff oder Presets einstellen. m 3.4 und 3.5 Direktzugriff oder 3.7 Preset erstellen und
aufrufen

Dieses soll nun als CUE gespeichert werden:

STORE STORE-Taste driicken und festhalten. Im rechten TFT-Display erscheinen folgende Auswahl
P und Encoderbeschriftungen:
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4.1 Erstellen von Cues (Einzelmemories)

Store Options 8 If not empty:

= H H .
Selected Remove
Devices

BASIC OUTFADE IND, FADETIME IND, DELAYTIHE

(2)
TRIGGER: BASIC FADE SHAP DELAY
60 8.8 0,4
1 Button driicken (ausgewahlter Button wird dunkelgrau hinterlegt):

Active Values:

All:

Nur die aktiven Werte speichern (alle Werte, die im FIXTURE- oder CHANNEL-
Fenster rot hinterlegt sind).

Alle momentanen Einstellungen speichern (alle Werte von allen Scannern und
Dimmer-kanilen).

 Allfor Selected Devices: Alle Werte der selektierten Scanner und Dimmer werden gespeichert (die

STORE

Scanner oder Dimmer sind durch gelbe Bezeichnungen markiert).

STORE-Taste loslassen (LED leuchtet).

2 Mit den Encodern fiir diesen CUE einstellen:

TRIGGER:

BASIC-FADE:

SNAP-DELAY:
OUTFADE TIME:

IND. FADETIME:
IND. DELAYTIME:

Aufruf des Cues durch GO-Taster, Soundsignal, FOLLOW (nach Ablauf aller vorherigen Zei-
ten) oder automatisch nach der eingegebenen Zeit.

CUE wird mit der eingestellten Zeit eingeblendet; nur mdglich bei ,FADE"-Funktionen.
w 2.8 Einzelkanalspezifische Einstellungen (Pkt. 9) u. m 2.11 Scanner veridndern (Pkt. 9)
Werte des CUES werden verzégert aufgerufen (nur bei SNAP-Funktionen).

Dimmerkanale, die im ndchsten Cue kleiner werden, werden mit der eingestellten Zeit
libergeblendet.

Alle zusatzlichen im FIXTURE-Timing-Fenster veranderten individuellen FADE-Zeiten.

Alle zusatzlichen im FIXTURE-Timing-Fenster veranderten individuellen DELAY-Zeiten.

Cues konnen auf EXECUTOR-Fader oder EXECUTOR-Tasten gespeichert werden.

3

Zuordnungs-Position des Cues durch 1x Driicken einer EXECUTOR-Taste festlegen. Beim Spei-
chern auf EXECUTOR-FADER eine Taste oberhalb oder unterhalb des Faders 1x driicken.

Der CUE ist nun diesem EXECUTOR-Taster oder EXECUTOR-Fader zugeordnet und im Sequenz-
Pool gespeichert. Damit ist es maglich, denselben Cue mehrmals zuzuordnen (ASSIGN).
w 5.1 ASSIGN-Menii (Zuordnung auf EXECUTOR)

Zum Erstellen des ndchsten Cues alle Schritte wiederholen.

CLEAR

CLEAR-Taste driicken: Loscht beim ersten Mal die Selektion, beim zweiten Mal die aktiven Werte und

O setzt dann alle Werte zuriick.
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4.1.2Cue iiberschreiben (OVERWRITE)

Soll ein Cues komplett liberschrieben werten, einfach wieder den gleichen EXECUTOR-FADER oder EXECUTOR-
Taster bei der Auswahl des Zielortes verwenden. Es erscheint folgendes Fenster:

OVERWRITE CUE CREATE SECOHD CUE

b

=
CREATE

Um diesen Cue komplett zu liberschreiben, den Button OVERWRITE driicken.

4.1.3Cue erweitern (MERGE)
Beim Erweitern von Cues bleiben alle schon gespeicherten Einstellungen erhalten. Die neu eingestellten Werte
werden zusatzlich in den Cue gespeichert, schon existierende werden Giberschrieben.

Soll ein Cue erweitert werten, einfach wieder den gleichen EXECUTOR-FADER oder EXECUTOR-Taster bei der Aus-
wahl des Zielortes verwenden. Es erscheint das Fenster SAVE (m oben). Um diesen Cue zu erweitern, den Button
MERGE driicken.

4.1.4Cue herausnehmen (REMOVE)

Beim ,Removen” werden genau die Teile des Cues aus dem bereits vorhandenen Cue herausgenommen (gel6scht),
die aktiv (rot) sind.

Man kann auch aus einer ganzen Sequenz etwas herausnehmen, indem man eingibt: [STORE] [SEQUENCE]

@ [Nummer der Sequenz] [CUE] [1] [THRU] [Nummer des letzten Cue] [ENTER],. Es 6ffnet sich ein Fenster in
dem man anschlieBend mit dem Button REMOVE bestatigt. (Dieser Syntax gilt auch fiir ,OVERWRITE und
MERGE")

Achtung: Im NON-TRACKING-Modus werden nur Dimmerkanile des ersten kopierten Cues berticksichtigt.
Fiir folgende Cues sind die Dimmerwerte ,0" und miissen ,von Hand" neu programmiert werden).

4.2 Programmieren von Sequenzen

Eine Sequenz ist eine Aneinanderreihung von Cues mit der Mdglichkeit, unterschiedliche Fade- und Delay-Zeiten
pro Kanal und Cue zu haben. Sequenzen konnen auf EXECUTOR-Fader oder EXECUTOR-Taster gespeichert werden.

Den ersten Cue (Sequenzschritt) auf einen EXECUTER-Fader oder EXECUTER-Taster speichern.w 4.1 Erstellen von
Cues

Zweiten Cue (Sequenzschritt) einstellen (analog zum ersten Cue). Beim Speichern des zweiten Cues denselben
EXECUTOR-Fader oder EXECUTOR-Taster verwenden. Es 6ffnet sich das Fenster SAVE:

SAVYE
ODVERKRITE CLUE CREATE SECOHD CUE

L

&
CREATE

Um nun eine Sequenz (mehr als einen Cue) zu erstellen, den Button CREATE SECOND CUE driicken. Der gespeicher-
te Cue wird nun als zweiter Schritt in dieser Sequenz gespeichert.

Im ASSIGN-Meni kann festgelegt werden, ob diese Sequenz im TRACKING oder NON-TRACKING Mode ausgefiihrt
wird. TRACKING und NON TRACKING beziehen sich nur auf Dimmerwerte. m 5,1.4 EXECUTOR SETTINGS

Fiir jeden weiteren Schritt den nachsten Cue erstellen, und beim Speichern denselben EXECUTOR-Fader oder
-Taster verwenden.
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4.2.1Sequenzen kopieren

Eine erstellte Sequenz kann komplett, das heiBt mit allen Cues, Fade- und Delayzeiten kopiert werden.
COPY COPY-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

SEQUENCE SEQUENCE-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

o Mit dem Zahlenblock die Nummer der Sequenz eingeben, die kopiert werden soll. Im Assign-Menii
sind alle erstellten Sequenzen mit Nummer dargestellt. m 5.1 ASSIGN-Menii

) AT-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

Mit dem Zahlenblock die Nummer der neuen Sequenz eingeben und mit ENTER abschlieBen.

AT

4.2.2Cue einfiigen
STORE Cue einstellen = 4.1 Erstellen von Cues

o 1x STORE-Taste driicken (LED leuchtet).

SEQUENCE  1xSEQUENCE-Taster driicken (LED leuchtet).

o Nummer der Sequenz mit dem Nummernblock eingeben.
CUE CUE-Taster 1x driicken (LED leuchtet).
® Nummer des neuen Cues mit dem Nummernblock eingeben und mit ENTER bestdtigen.

Beispiel: Es soll zwischen Cue 3 und Cue 4 ein neuer Cue eingefiigt. Diesem neuen Cue gibt man dann z.B. die
Nummer 3.1 (mdoglich sind Nummern 3.001 bis 3.999). So kdnnen bis zu 999 Cues zwischen zwei
bestehende Cues eingefligt werden.
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4.2.3Default-Sequenz (Master-Sequenz)
Beim Erstellen von Sequenzen ist es mdglich, Cues direkt auf die Default-Sequenz abzuspeichern.
SELECT SELECT-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

o Den EXECUTOR, der die Default-Sequenz steuern soll, auswéhlen. Dazu den betreffenden
EXECUTOR-Taster 1x driicken (Die Titelleiste des Fensters Giber dem EXECUTOR wird griin.).

31 Ersten Cue der Default-Sequenz einstellen. m 4.1 Erstellen von Cues
@0
STORE STORE-Taste 1x driicken (LED leuchtet).
[ ] ENTER-Taster 1x driicken; der erstellte Cue ist in der Master-Sequenz gespeichert.

TIPP Wird beim Speichern kein EXECUTOR-Taster ausgewdhlt und mit ENTER bestdtigt, wird der gespeicherte Cue immer
zu der aktuellen Default-Sequenz hinzugefiigt.

In der Default-Sequenz kann man Cues direkt aufrufen.
GOTO GOTO-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

[5) Nummer fiir den Cue mit dem Nummernblock eingeben und mit ENTER bestédtigen. Der Cue wird
mit der voreingestellten Zeit (m 2.14 Einstellungen im DEFAULTS-Menii) aufgerufen.

Bei dem direkten Aufrufen von Cues kann durch Verwenden der TIME-Taste eine FADE- oder
DELAY-Zeit eingegeben werden.

Nach Eingabe der Cue-Nummer die TIME-Taste fiir FADE-Zeit 1x driickt und mit dem Nummern-
block die Zeit eingeben, fiir Delay-Time die TIME-Taste noch 1x driicken und die Zeit mit dem
Nummernblock eingeben und mit ENTER bestédtigen. Der Cue wird mit den eingegeben Zeiten
aufgerufen.

Der Cue wird immer so aufgerufen, als ob die Sequenz von Anfang an durchlaufen wiirde.
Das heiBt, alle Schritte vorher werden mit beriicksichtigt, und das Ergebnis wird dann
sofort ausgegeben. (Bei Dimmern hingt diese Funktion davon ab, ob Tracking im Assign-
Menii aktiviert ist. m 5.1.4 EXECUTOR SETTINGS)

4.2.4Cues vorbereiten (LOAD CUE)

Das Vorbereiten von Cues verwendet man, um einen bestimmten Cue mit einem oder mehreren Executoren direkt

aufzurufen.
GOTO GOTO-Taster 2x driicken (LED blinkt).
. Einen Executor durch kurzes Driicken eines Tasters anwahlen.

Es 6ffnet sich ein Fenster mit einer Tabelle, in der die Cues dieser Sequenz dargestellt werden.

Wahlt man nun einen Cue aus, wird dieser geladen. In dem kleinen Executor-Fenster liber dem
Executor wird dieser Cue als ndchster angezeigt und wird durch einen rot blinkenden Hintergrund
hervorgehoben.

Mit der GO-Taste kann dieser Cue gestartet werden.

Cues in der Mastersequenz konnen direkt vorbereitet werden.
GOTO GOTO-Taster 2x driicken (LED blinkt).

[5) Cue-Nummer mit dem Nummernblock eingeben und mit Enter bestatigen.

Der Cue ist vorbereitet und wird in dem kleinen Executor-Fenster liber dem Executor als ndchster
angezeigt und durch einen rot blinkenden Hintergrund hervorgehoben.

Mit der GO-Taste kann dieser Cue gestartet werden.
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4.2.5Cues, Sequenzen oder Chaser aufrufen (Playback)
Mit dem EXECUTOR-Button die gespeicherten Cues, Sequenzen der Chaser direkt

aufrufen.
31 Leuchtet die griine LED im Taster, ist auf ihm ein Cue oder eine Sequenz gespei-
chert. Leuchtet oder blinkt die gelbe LED, ist dieser Cue, die Sequenz oder der
o0 gespeicherte Chaser eingeschaltet. Die gelbe LED zeigt den Takt eines Chasers oder

einer Sequenz an.

Bei den EXECUTOR-Fadern muss der jeweilige Fader hochgezogen werden, um die
Dimmerwerte zu erhalten. Mit dem Go+ Taster (Standardeinstellung: Taste unter
dem Fader) den Cue aufrufen. Leuchtet die griine LED im Taster oberhalb des
Faders, ist auf ihm ein Cue oder eine Sequenz gespeichert.

Leuchtet oder blinkt die gelbe LED, ist dieser Cue, die Sequenz oder der gespeicher-
te Chaser eingeschaltet. Die gelbe LED zeigt den Takt eines Chasers oder einer
Sequenz an.

Mit den PAGE-Tasten lassen sich zusadtzlich noch unterschiedliche Seiten anwah-
len. = 5.4 Umschalten der Seiten (PAGE)

SET MANUAL Mit dem Fader rechts neben den EXECUTOR-Button ist es méglich, beim Aufrufen
FADE von Cues durch EXECUTOR-Buttons, Fadezeiten fest einzustellen oder von Hand

@0 mit dem Fader liberzublenden.
l:l Den Taster iiber dem Fader 1x driicken (rote LED leuchtet). Mit dem Fader die
gewiinschte Fadezeit einstellen. Beim Anwahlen von Cues durch EXECUTOR-But-

tons wird nur die hier eingestellte Fadezeit verwendet (auch fiir SNAPDELAY-
Zeiten).

Den Taster tiber dem Fader noch 1x driicken (griine LED leuchtet). Cue durch
EXECUTOR-Button anwahlen. Nun kann mit dem Fader zu dem angewahlten Cue
ibergeblendet werden. Grundeinstellung, ob der Fader nur nach oben oder in
beide Richtungen liberblendet m 2.14 Einstellungen im DEFAULTS-Menii unter
Executor Defaults Crossfade.

PREVIEW Mit der PREVIEW-Funktion werden Cues im FIXTURE-SHEET oder im CHANNEL-
® SHEET angezeigt (ohne Ausgabe auf den DMX-Ausgang).
PREVIEW-Taster 1x driicken und gewiinschten Cue iiber EXECUTOR-Button auf-
rufen.
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4.3 Editieren von Sequenzen

Beim Editieren kann man alle Werte der einzelne Cues verandern, hinzufligen oder I6schen. Die FADE- und DELAY-
Zeiten lassen sich anpassen und der Aufruf der einzelnen Cues durch GO-Taste, X-FADER, SOUND oder TIME kann
festgelegt werden.

AuBer wie in diesem Kapitel beschrieben, gibt es noch diese drei Mdglichkeiten:
w 4.1.2, 4.1.3, 4.1.4 Cue Uberschreiben, erweitern, herausnehmen

- 4.3.4 Update Cue oder Presets

m 5.3 EXECUTOR-Fenster

EDIT

EDIT-Taste driicken (LED an).

Yo Mit der jeweiligen EXECUTOR-Taste den Cue oder die Sequenz anwahlen.

CUE
w|  oFF  |w|  @o-
B FULL |2 GO
= auT L 0N

Oder:

Mit dem Touchscreen oder der linken Maustaste in die Tabelle des kleinen Fensters
3 tiber dem EXECUTOR-Fader klicken.
1

Im rechten TFT-Display 6ffnet sich das EDIT-Menii mit einer Auflistung der einzelnen Cues.

21 21

Cue
Cue
Cue
Cue
Cue

20 20 Cue

Cue

22 22 Cue
23 23 Cue
24 24 Cue

*

Loops | Effects SACL:LEI ﬁ
Fade Outfade Snap I.Fade L.Delay I =
13 0.17 =
0.6 157 (1F3 I
06 157 (153 017 /2 28
SOUND 157 057 (1F3
SOUND 197 067
SOUND 197 067 =
SOUND 197 067
GO 197 0.7 (153
GO0 157 0.7 (153
GO 157 (153 I
037 057 (153
037 057 (153
037 057 (153 037 7 08
GO 057 Os
GO 057 (153
GO 057 073 (153
083 05 073 05
083 05 073 05
083 05 073 05 4)1
GO 0.5 0.73 0.5
GO0 05 05
GO 05 05
GO0 05 05
GO 05 05

BASIC OUTFADE

IND, FADETIME IND, DELAYTIME

TRIGGER:
60

~om

BASIC FADE SHAP DELAY RATE FACTOR
1.3 B.17 1.08

In der Titelleiste steht der aufgerufene EXECUTOR-Fader oder -Button mit der Nummer der PAGE (Seite) und die
Sequenz mit Namen.

2 In der zweiten Zeile sind die Funktionen der Spalten angegeben.
* No.: Nummer des Cues
* NAME: Name des Cues
* MIB: Hier kann fiir jeden Cue die MIB- (Move in Black) Funktion einzeln aktiviert werden. Aktivierung

durch Anwahlen eines Feldes und kurzes Driicken auf den Encoder rechts neben dem Display.
Eingeschaltete Funktion wird durch YES dargestellt.

@ MIB ist nur dort moglich, wo in diesem Feld ein " * " dargestellt wird!
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» TRIGGER: Aufruf des Cues (GO-Taste, SOUND, TIME oder FOLLOW)
Ist der Button TIMES in der Titelleiste gedriickt:

FADE: Dauer des FADE

OUTFADE: Dauer des Uberblendens auf kleiner werdende Dimmerkaniéle
SNAP: Dauer des DELAY

|.FADE: Dauer der individuellen FADE-Zeit (min und max)

| DELAY: Dauer der individuellen DELAY-Zeit (min und max)

Ist der Button LOOPS in der Titelleiste gedriickt:

LOOP: springt beim Aufruf zum CUE mit der angegebenen Nummer
LOOPDELAY: Anzeige des Ablaufs der LOOP-Funktion

LINK: Anzeige des gesetzten Macros

LI. DEL: Anzeige der gesetzten Zeit, nach dieser das Macro aufgerufen wird

Ist der Button EFFECTS in der Titelleiste gedriickt:

EFFECTS: Anzeige der Effektaufrufe

Im unteren Teil des Displays wird eine zweite Tabelle dargestellt:

NO.: Nummer der Effektgruppe

NAME: Name der Effektgruppe

ACTION: Art des Effektaufrufs

INTENS: Anzeige der gesetzten GroBe der Effektgruppe

F (Fade): Ist Y (YES) angezeigt, wird die GroBe mit der eingestellten Fadezeit eingeblendet

SPEED: Anzeige der gesetzten Geschwindigkeit der Effektgruppe

F (Fade): Ist Y (YES) angezeigt, wird die Geschwindigkeit mit der eingestellten Fadezeit eingeblendet
SOFT: Anzeige der gesetzten Softness (weicheres Einblenden) des Effekts

F (Fade): IstY (YES) angezeigt, wird Softness mit der eingestellten Fadezeit eingeblendet

Ist der AUTO SCROLL-Button gedriickt, wird bei einer gréBeren Sequenz die Tabelle automatisch nach oben/unten
verschoben.

OO bW

In der Tabelle sind alle Cues der Sequenz mit den verschiedenen TRIGGER-Funktionen aufgelistet.
Der MODIFY-CUE-Button ermdglicht das Verdndern der Werte der einzelnen Cues (m unten).
Mit diesem Button kommt man zum ASSIGN-Mend. m 5.1 ASSIGN-Menii

Kennzeichnung der einzelnen Encoder.

4.3.1Andern der Werte/Zeiten einzelner Sequenzschritte

Cue, der verdndert werden soll, anwéhlen (rote Zelle).

Den MODIFY CUE-Button driicken (Cue wird mit griinem Hintergrund dargestellt und die STORE-Taste beginnt zu
blinken).

Im FIXTURE- oder CHANNEL- Fenster werden nun alle Werte des Cues aufgerufen bzw. darge-
stellt (aktiv, rot). Gleichzeitig wird dieser Cue auf der Biihne dargestellt.

Der Cue kann nun durch Direktzugriff oder Presets verandert werden. m 3.4 Direktzugriff auf Scanner [ 3.5
Direktzugriff auf Dimmerkandle und 3.7 Presets erstellen und aufrufen

BLIND Soll der Cue nicht auf der Biihne sichtbar sein, die Blindfunktion mit dem BLIND-Taster einschalten

(LED im Taster leuchtet).

STORE  STORE-Taste 1x driicken. Der gednderte Cue ist gespeichert.

CLEAR CLEAR-Taster eventuell 2x driicken (Werte des Cues im FIXTURE- oder CHANNEL-Fenster werden

geldscht.).

Zum Andern weiterer Cues den gewiinschten auswahlen (Cue wird mit griinem Hintergrund darge-

stellt.).

Alle Schritte analog zum ersten Cue wiederholen und mit STORE abspeichern.

Tel: +49 931 49794 - 0 Fax: -29 - Hotline: +49 5251 688865-99 - Bedienungsanleitung grandMA Version 3.21

89



4.3 Editieren von Sequenzen

B G EENG

4.3.2Andern des TRIGGERs (Aufruf) einzelner Sequenzschritte
In der Spalte TRIGGER den gewiinschten Cue anwéhlen (rote Zelle).

RT  SOUND 8. 9¢ Mit dem linken Encoder oder der Tastatur eingeben und mit ENTER bestétigen.
1 FOLLOMW - F fiir FOLLOW

2 G0 e G:  flir GO-Taster
TER 2.8 @,i¢ ° S (firSoundsignal
4 |']|] HI 4 e Zahl: Automatisch nach der eingegebenen Zeit, z.B: Bei der Eingabe 1.5 wird dieser Cue

nach 1,5 Sekunden automatisch aufgerufen.

4.3.3Andern der FADE- oder DELAY-Zeit einzelner Sequenzschritte

"FADE SHAP Den Cue anwahlen (rote Zelle).

0,96 0,26 Mit dem Encoder BASIC-FADE TIME kann diese Zeit global fiir diesen Cue gedndert werden.
Durch Driicken des Encoders BASIC-FADE TIME schaltet man um auf IND.FADE (alle zusétzli-
chen, im FIXTURE-Timing-Fenster verinderten individuellen FADE-Zeiten). Hier kann man
diese Zeiten durch Drehen am Encoder verandern.

Durch Driicken des Encoders SNAP-DELAY schaltet man um auf DELAY-TIME (alle zusatzli-
chen, im FIXTURE-Timing-Fenster verdnderten individuellen DELAY-Zeiten). Hier kann man
diese Zeiten durch Drehen am Encoder verandern.

Durch Driicken des Encoders TRIGGER schaltet man um auf BASIC OUTFADE. Hier kann man
diese Zeiten durch Drehen am Encoder verandern.

8,16 0,4

Ist keine FADE- oder DELAY-Zeit eingetragen, sind in diesem CUE keine Werte gespeichert.

4.3.4Cues kopieren
COPY COPY-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

(@) SEQUENCE Sequenz-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

o Mit dem Zahlenblock die Nummer der Sequenz eingeben, aus der Cues kopiert
werden sollen.

CUE CUE-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

® Mit dem Zahlenblock die Nummer des ersten Cues eingeben, ab dem kopiert werden soll. Soll nur
ein Cue kopiert werden, mit der AT-Taste weitermachen.

Mit der + Taste wird jeweils der Cue mit der folgenden Nummerneingabe kopiert.
Mit der THRU-Taste im Zahlenblock werden Cues von...bis einschlieBlich kopiert.
Mit der - Taste wird der Cue mit der nachsten eingegebenen Nummer nicht kopiert.

o AT-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

Neue Nummer fiir die kopierten Cues mit dem Nummernblock eingeben.

AT

Beispiel: Die Cues sollen zwischen Cue 10 und Cue 11 eingefiigt werden. Diesen Cues gibt man
dann z.B. die Nummer 10.1 (mdglich sind Cues mit den Nummern 10.001 bis 10.999).
So kdnnen bis zu 999 Cues zwischen zwei bestehende Cues eingefiigt werden.

Mit der ENTER-Taste bestatigen.

Beim Kopieren eines Cues, 6ffnet sich das Fenster COPY.

Durch Driicken des Buttons kann man wéhlen zwischen:

HHAT' D07 ¥AUT MET D01 CoRY? Beim Kopieren werden nur die tatsichlich in diesem Cue gespei-

cherten Werte und Zeiten kopiert. Die Vorgeschichte wird unberiicksich-
tigt gelassen.

Jlf
| | 7 de. D.h. alle Schritte vorher werden beriicksichtigt und das Ergebnis dann
CANCEL kopiert.

Mit COPY wird der Cue kopiert, mit CANCEL wird der Vorgang abgebrochen.

Beim Kopieren von mehr als einem Cue werden nur die tatsachlich in diesem Cue gespeicherten Werte und
Zeiten kopiert. Die Vorgeschichte wird unberiicksichtigt gelassen.

Der Cue wird so kopiert, wie er tatsdchlich auf der Biihne erscheinen wiir-
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4.3.5Cues verschieben
MOVE MOVE-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

SEQUENCE  Sequenz-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

o Mit dem Zahlenblock die Nummer der Sequenz eingeben, in der Cues verschoben werden sollen.
CUE CUE-Taster 1x driicken (LED leuchtet).
' Mit dem Zahlenblock die Nummer des ersten Cues eingeben, ab dem die Cues verschoben werden

sollen. Soll nur ein Cue verschoben werden, mit der AT-Taste weitermachen.

Mit der + Taste wird jeweils der Cue mit der folgenden Nummerneingabe verschoben.
Mit der THRU-Taste im Zahlenblock werden Cues von...bis einschlieBlich verschoben.
Mit der - Taste wird der Cue mit der ndchsten eingegebenen Nummer nicht verschoben.

o AT-Taster 1x driicken (LED leuchtet).

Neue Nummer fiir die verschobenen Cues mit dem Nummernblock eingeben.

AT

Beispiel: Die Cues sollen zwischen Cue 10 und Cue 11eingefiigt werden. Diesen Cues gibt man
dann z.B. die Nummer 10.1 (mdglich sind Cues mit den Nummern 10.001 bis 10.999).

So kdnnen bis zu 999 Cues zwischen zwei bestehende Cues eingefligt werden.
Mit der ENTER-Taste bestdtigen.

Beim Verschieben eines Cues, 6ffnet sich das Fenster COPY.

Durch Driicken des Buttons kann man wéhlen zwischen:

Beim Verschieben werden nur die tatsdchlich in diesem Cue ge-
speicherten Werte und Zeiten kopiert. Die Vorgeschichte wird unberiick-
sichtigt gelassen.

' | Der Cue wird so verschoben, wie er tatsdchlich auf der Biihne erscheinen
CANCEL i? ‘ wiirde. D.h. alle Schritte vorher werden beriicksichtigt und das Ergebnis
——— dann verschoben.

Mit COPY wird der Cue verschoben, mit CANCEL wird der Vorgang abgebrochen.

Beim Verschieben von mehr als einem Cue werden nur die tatsdchlich in diesem Cue gespeicherten Werte
und Zeiten kopiert. Die Vorgeschichte wird unberiicksichtigt gelassen.
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4.3.6Cues loschen und neu nummerieren
In der Spalte NO. den jeweiligen Cue mit der rechten Maustaste anklicken.

Es offnet sich dieses Fenster.

EDIT CUE NUMBER

smm LINE:
END LINE: 2

NEW START : 2

TEP WIDTH: 1

DELETE RENUMBER

1 STARTLINE: Anzeige des ersten angewahlten Cues. Durch Anklicken der Zahl kann sie verandert werden.

ENDLINE:  Anzeige des letzten angewdhlten Cues. Durch Anklicken der Zahl kann sie verdndert werden.

2 NEW START: Anzeige der ersten neuen Nummer der angewahlten Cues. Durch Anklicken der Zahl kann sie veran-
dert werden.

STEPWIDTH: Anzeige der Schritte, in denen die neuen Nummern der Cues angelegt werden. Durch Anklicken der
Zahl kann sie verandert werden.

Cues loschen

Den Cue anwahlen der geldscht werden soll. Den Button DELETE driicken, der Cue wird geldscht.
Soll nicht nur ein Cue geldscht werden, mehrere Cues anwahlen. Den Button DELETE driicken, die Cues werden
geldscht.

Cues neu nummerieren

Den Cue anwahlen, der neu nummeriert werden soll. Eingabe der neuen Nummer neben “NEW START". Den Button
RENUMBER driicken, der Cue ist neu numeriert. Soll nicht nur ein Cue neu nummeriert werden, mehrere Cues
anwdhlen. Eingabe der neuen Nummer fiir den ersten Cue neben "NEW START". Den Button RENUMBER driicken,
die Cues werden neu nummeriert.

4.3.7Einfiigen von LOOPs (Schleifen)

Innerhalb einer Sequenz kann auf einen Cue ein Loop (Schleifen) gesetzt werden. Beim Erreichen dieses Cues wird
dieser Cue ausgefiihrt, und danach der Loop aufgerufen.
Dies geschieht entweder iber einen definierten Zeitraum hinweg, oder die Anzahl der Loops wird vorgegeben.

In der Spalte LOOP den jeweiligen Cue mit der rechten Maustaste anklicken. Es 6ffnet sich das Fenster SELECT LOOP-
TARGET. Den Cue auswahlen, zu dem der Sprung ausgefiihrt werden soll. Der Cue wird in der obersten Zeile
dargestellt.

Art des Sprunges durch Driicken des jeweiligen Buttons festlegen:

- Mit dem Button LOOP (TIMED) werden die Spriinge nur innerhalb der angegebenen Zeit durchgefiihrt.
- Mit dem Button LOOP (COUNT) wird der Sprung so oft wiederholt wie angegeben.

- Mitdem Button DELETE kann der Sprung geldscht werden.

In der Spalte LOOPDELAY kann nun fiir den gesetzten Sprung die Zeit oder die Anzahl der Spriinge durch Anklicken

und Eingeben mit der Tastatur festgelegt werden.

Beispiel: Bei Eingaben von 5 bei TIMED werden die Spriinge 5 Sekunden lange ausgefiihrt. Bei Eingaben von 5 bei
COUNT wird der Sprung 5x durchgefiihrt, bevor die Sequenz fortgesetzt wird.

4.3.8Einfiigen von Macros

Innerhalb einer Sequenz kann durch einen Cue ein Macro aufgerufen werden. Bei Erreichen dieses Cues wird dann
das Macro ausgefiihrt. Durch das Setzen einer Zeit kann das Macro verzdgert aufgerufen werden. = 7.1 Macros
erstellen und programmieren

In der Spalte LINK den jeweiligen Cue mit der rechten Maustaste anklicken. Es 6ffnet sich das Fenster SELECT
MACRO. Das MACRO auswahlen, das ausgefiihrt werden soll. Das Macro wird mit dem Namen oder der Nummer
dargestellt.

In der Spalte LI. DEL kann nun fiir das gesetzte Macro eine Zeit eingegeben werden. Erst nach Ablauf dieser Zeit wird
dann das Macro ausgefiihrt, z. B. bei Eingaben von 5 bei LI. DEL wird das Macro erst nach 5 Sekunden ausgefiihrt.
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4.4. Editieren von Chasers

Ein Chaser ist eine automatisch laufende Sequenz mit einer Geschwindigkeit fiir alle Cues. Beim Editieren kann
man alle Werte der einzelne Cues verdndern, hinzufligen oder [6schen. Die Geschwindigkeit und die X-FADE- und
SNAP-DELAY Zeiten lassen sich global anpassen.

AuBer wie in diesem Kapitel beschrieben, gibt es noch diese 3 Mdglichkeiten:
- 4.1.2, 4.1.3, 4.1.4 Cue iiberschreiben, erweitern, herausnehmen

wm 4.3.4 Update Cue oder Presets

m 5.3 EXECUTOR-Fenster

EDIT EDIT-Taste driicken (LED an).
o

Mit der jeweiligen EXECUTOR-Taste den Chaser anwahlen.
. o J g

19 Oder:
m Mit dem Touchscreen oder der linken Maustaste in die Tabelle des kleinen Fensters
33,5 EFNM tiber dem EXECUTOR-Fader klicken.
e o 13
Wl oFF
w G0
| o

Im rechten TFT-Display 6ffnet sich das EDIT-Meni mit einer Auflistung der einzelnen Cues.

F F |

‘ P 0 b Sequence E(] Loops Effects’i ?;:L'zl'l ‘l.
MHo. Ma 2 MIE Trig Fade Outfade Snap ||| gpan- Direction:| Speed: E
1 Cue GO 0s 0z — Z
2 2 Cue GO (IF s Indirvid. - i
3 3 Cue GO 0s Ds Speed J
4 4 Cue GO 1} Oz £
5 5 Cue /oo GO Os Ds e 5p1‘38d E:
6 6 Cue k3 GO s 0s —
¥ ¥ Cue GO s Oz Sound bounce Speed u
8 8 Cue GO 0s 0s aun & 2 3
10 10 Cue GO Os D= =
11 rardar Spged T
)
B i
Auto Speed || &
Loop 4 L]
Half Speed | Double || £

Speed 1:1 Speed

MODIFY 6
CLOSE

Encoder
Page 1 _

SPEED FALE MASTER FADE

1 In der Titelleiste steht der aufgrufene EXECUTOR-Fader oder -Button mit der Nummer der Seite (PAGE) und die
Sequenz mit Namen.

SPEED SCALE
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2 In der zweiten Zeile sind die Funktionen der Spalten angegeben
* NO.: Nummer des Cues
* NAME: Name des Cues
* MIB: Hier kann fiir jeden Cue die MIB-(Move in Black)Funktion einzeln aktiviert werden. Aktivierung

durch Anwahlen eines Feldes und kurzes Driicken auf den Encoder rechts neben dem Display.
Eingeschaltete Funktion wird durch YES dargestellt.

@ MIB ist nur dort mdglich, wo in diesem Feld ein " * " dargestellt wird!

» TRIGGER: hat bei Chaser keine Wirkung
Ist der Button TIMES in der Titelleiste gedriickt:

« FADE: hat bei Chaser keine Wirkung
o OUTFADE:  hat bei Chaser keine Wirkung
e SNAP: hat bei Chaser keine Wirkung
« |FADE: hat bei Chaser keine Wirkung
o | DELAY: hat bei Chaser keine Wirkung

Ist der Button LOOPS in der Titelleiste gedriickt:

» LOOP: springt beim Aufruf zum CUE mit der angegebenen Nummer

* LOOPDELAY: Anzeige des Ablaufs der LOOP-Funktion

« LINK: Anzeige des gesetzten Macros

e LI.DEL: Anzeige der gesetzten Zeit, nach dieser das Macro aufgerufen wird

Ist der Button EFFECTS in der Titelleiste gedriickt:
» EFFECTS: Anzeige der Effektaufrufe

Im unteren Teil des Displays wird eine zweite Tabelle dargestellt:
« NO.: Nummer der Effektgruppe
* NAME: Name der Effektgruppe
« ACTION: Art des Effektaufrufs
« INTENS: Anzeige der gesetzten GroBe der Effektgruppe
F (Fade): IstY (YES) angezeigt, wird die GroBe mit der eingestellten Fadezeit eingeblendet

» SPEED: Anzeige der gesetzten Geschwindigkeit der Effektgruppe
F (Fade): Ist Y (YES) angezeigt, wird die Geschwindigkeit mit der eingestellten Fadezeit eingeblendet
» SOFT: Anzeige der gesetzten Softness (weicheres Einblenden) des Effekts
F (Fade): IstY (YES) angezeigt, wird Softness mit der eingestellten Fadezeit eingeblendet
3 In der Tabelle sind alle Cues des Chasers aufgelistet.
4 Mit den Buttons kann man fiir den Chaser verschiedenen Abldufe einstellen.
e RUN: Chaser lduft mit eingestellter Geschwindigkeit. Fade- und Delayzeit wird prozentual angepasst.
* SOUND: Aufruf der Schritte durch das Soundsignal. Fade- und Delayzeit wird mit der eingestellten Zeit
ausgefiihrt.
e BPM: Aufruf der Schritte durch die automatische Takterkennung. Fade- und Delayzeit wird prozentual
angepasst.
« FORWARD: Chaser lduft vorwarts.
» REVERS: Chaser lauft riickwarts.
 BOUNCE: Der Chaser lduft erst vorwarts, dann rliickwarts usw.
« RANDOM:  Chaser ruft zufallig einzelnen Schritte auf.

AUTO LOOP / SINGLE ON / SINGLE OFF (Umschaltung durch Driicken des Buttons):
Bei AUTO LOOP springt der Chaser nach dem letzten Schritt wieder zum ersten und lduft weiter. Bei
SINGLE ON l3duft der Chaser nur einmal durch und bleibt beim letzten Cue stehen. Bei SINGLE OFF
|duft der Chaser nur einmal durch und schaltet nach Ablauf des letzten Cues ab.

« SPEED INDV.: Bei RUN wird eine individuell eingestellte Geschwindigkeit verwendet.

e SPEED 1-4: Bei RUN wird die jeweilige SPEED-Gruppe verwendet. Diese eingestellten Geschwindigkeiten kdn-

nen fiir alle Chasers verwendet werden. » 5.1.10 Special Master zuordnen

5 Mit den Buttons kann man die eingestellte Geschwindigkeit teilen oder verdoppeln.

HALFSPEED: ~ Durch 1x Driicken wird die eingestellte Geschwindigkeit halbiert, dies ist bis zu 8x mdglich (Ver-
dnderung wird tiber dem linken Encoder dargestellt).

1:1: Setzt die Geschwindigkeit auf den eingestellten Wert zuriick.

DOUBLE SPEED: Durch 1x Driicken wird die eingestellte Geschwindigkeit verdoppelt, dies ist bis zu 8x mdglich
(Verdnderung wird diber dem linken Encoder dargestellt).

6 Der MODIFY-CUE-Button ermdglicht das Verdndern der Werte einzelner Cues (STORE-Taste blinkt). m 4.4.1
Andern der Werte einzelner Chaserschritte

7 Mit diesem Button kommt man zum ASSIGN-Mend. " 5.1 ASSIGN-Menii
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8 Uber den Encodern im rechten TFT-Display werden die Bezeichnungen und die Abspielbuttons fiir den Chaser
dargestellt. Der Name des momentan angewé&hlten Chaser wird liber dem linken Encoder dargestellt.

- Durch Driicken des rechten Pfeils wird der Chaser gestartet.

- Durch Driicken des PAUSE-Buttons kann der Chaser angehalten und wieder gestartet werden.
- Mitdem STOP-Button kann der Chaser abgeschaltet werden.

- Durch Driicken des linken Pfeils [duft der Chaser riickwérts ab.

Durch Driicken des Buttons EDIT wird fiir diesen Chaser das Editmenii aufgerufen.

Durch Driicken des Buttons Encoder Page 1(2) kénnen die Funktionen der Encoder umgeschaltet werden.

Setupeinstellung. Driickt man einen der Encoder oder den dariiberliegenden Button, wird dariiber im Display

@ Wird der Encoder beim Drehen gedriickt, erhoht oder erniedrigt sich die Auflosung des Encoders, je nach
( ein Fader dargestellt. Nun kann auch mit ihm der Wert verdndert werden .

Page 1:
Mit dem Encoder SPEED SCALE kann man die Unterteilung oder Verdoppelung der Geschwindigkeit einstellen.

Mit dem Encoder SPEED kann die individuelle Geschwindigkeit eingestellt werden. Ist eine Speed Group angewahlt,
kann mit diesem Encoder die Geschwindigkeit dieser Gruppen verdndert werden.

Mit dem Encoder FADE kann die Einblendezeit fiir FADE-Funktionen eingestellt werden.

Mit dem Encoder MASTER FADE kann eine Ein- [ Ausblendezeit eingestellt werden, die beim Ein- und Ausschalten
verwendet wird. Durch Drehen des Encoder nach links kann "DEFAULT" eingestellt werden, nun wird die voreinge-
stellte Zeit aus dem DEFAULTS-Menii verwendet. " 2.14 Einstellungen im DEFAULTS-Meni unter Playback
Timing, Programm Fade.

Page 2:
Mit dem Encoder SPEED GROUP kann eine Speedgruppe ausgewahlt werden.

Mit dem Encoder "OUTFADE" kann die Ausblendezeit fiir FADE-Funktionen eingestellt werden. Die OUTFADE-Zeit
kann mit der Einblendezeit verkniipft werden. Einstellung durch Drehen des Encoders nach links, Anzeige "INFADE".

Mit dem Encoder "SNAPDELAY" kann die Delayzeit flir SNAP-Funktionen eingestellt werden.

4.4.1Andern der Werte einzelner Chaserschritte
- Gewiinschten Cue anwéhlen (rote Zelle).

- Den MODIFY CUE-Button driicken (Cue wird mit griinem Hintergrund dargestellt).

- Im FIXTURE- oder CHANNEL-Fenster werden nun alle Werte des Cues aufgerufen bzw. darge-
stellt (aktiv, rot). Gleichzeitig wird dieser Cue auf der Biihne dargestellt.

- Der Cue kann nun durch Direktzugriff oder Presets verandert werden. m 3.4 Direktzugriff auf Scanner [ 3.5
Direktzugriff auf Dimmerkandle und 3.7 Presets erstellen und aufrufen

BLIND  Soll der Cue nicht auf der Biihne sichtbar sein, die Blindfunktion mit dem BLIND-Taster einschalten

° (LED im Taster leuchtet).
STORE
o STORE-Taste 1x driicken. Der gednderte Cue ist gespeichert.
CLEAR
@) CLEAR-Taster evtl. 2x driicken (Werte des Cues im FIXTURE- oder CHANNEL-Fenster werden ge-
I6scht).

Zum Andern weiterer Cues den gewiinschten auswahlen (Cue wird mit griinem Hintergrund dargestellt).
Alle Schritte wie beim ersten Cue wiederholen und mit STORE abspeichern.

m 4.3.4 Cues kopieren

w 4.3.5 Cues verschieben

e 4.3.6 Cues I6schen und neu nummerieren
w 4.3.7 Einfligen von LOOPs

w 4.3.8 Einfligen von Macros
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4.5 Update Cue

Beim Ausflihren von Sequenzen kann man direkt einzelne Cues verandern und abspeichern.

Den Cue, der verdndert werden soll, aufrufen. Den Cue nun durch Direktzugriff oder Presets verdndern (im UPDATE-
Taster leuchtet LED). » 3.4 Direktzugriff auf Scanner [ 3.5 Direktzugriff auf Dimmerkanile und 3.7 Presets
erstellen und aufrufen

UPDATE  Update-Taster 1x driicken.
® Es 6ffnet sich das Fenster UPDATE.

UPDATE (merge red fields into destination) l - CLOSE

Cue Destinations ﬁe Mode:

contents
only

No presets available
for update

v Update O
Cue |

1 Durch kurzes Driicken dieses Buttons kann zwischen "only original contents” oder "add new contents” umgeschal-
tet werden.

Only original contents: Beim Updaten eines Cues werden nur die Anderungen von Fixtures/Channels gespei-
chert, die bereits in diesem Cue verwendet wurden.

Add new contents: Beim Updaten eines Cues werden alle Anderungen von allen Fixtures/Channels gespei-
chert.
2 Durch kurzes Driicken dieses Buttons kann zwischen “only last called Executor” oder “all possible Executors”

umgeschaltet werden.
Only last called Executor: In der Tabelle "Cue Destinations” wird nur der zuletzt aufgerufene Cue dargestellt.

All possible Executors: In der Tabelle "Cue Destinations" werden alle momentan aufgerufenen Cues von allen
Executoren dargestellt.

3 Durch Driicken des Buttons “Tracking Update” schaltet dieser auf "Update cue only" um, beim Updaten des néch-
sten Cue wird Cue only ausgefiihrt. Dieser Cue verdndert keine nachfolgenden Cues (= 5.4 TRACKING-Fenster
unter Cue Only).

4 Beim Driicken des Buttons "Update Cue” wird der Cue, der mit rotem Hintergrund dargestellt ist, upgedatet. Mit dem
Encoder kann ein anderer Cue ausgewahlt werden.

Durch Driicken des Buttons "Update All Cues” werden alle Cues, die in der Tabelle dargestellt sind, upgedatet.
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4.6 Update Preset

EDIT Den EDIT-Taster driicken (LED leuchtet).

[ Einen Preset-Button anklicken(die LED blinkt, auf dem Preset-Button wird EDIT dargestellt). Das
Preset wird aufgerufen, die verwendeten Fixtures/Channels werden selektiert und die Werte werden
aktiviert.

Nun die entsprechenden Anderungen ausfiihren.
UPDATE  Den UPDATE-Taster driicken.

® Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem durch Driicken des OK-Buttons das Preset abgespeichert wird oder
durch Driicken von CANCEL die Anderung verworfen wird.

Sollen mehrere Presets verdndert werden, kann nach dem Andern direkt wieder der EDIT-Taster gedrickt werden
und ein anderes Preset angewdhlt werden. Bevor das neu angewéhlte Preset verdndert werden kann, 6ffnet sich ein
Fenster, in dem durch Driicken des OK-Buttons das 1. Preset abgespeichert wird oder durch Driicken von CANCEL
die Anderung verworfen wird. Danach wird erst das 2. Preset aufgerufen.

Oder:
Beim Ausfiihren von Sequenzen kann man direkt einzelne Werte von Presets verdndern und abspeichern.

Rufen Sie ein Cue, in dem Presets verdndert werden sollen, auf. Den Cue nun durch Direktzugriff verdndern (im
UPDATE-Taster leuchtet LED). m 3.4 Direktzugriff auf Scanner [ 3.5 Direktzugriff auf Dimmerkanile

UPDATE  Update-Taster 1x driicken.
® Es 6ffnet sich das Fenster UPDATE.

UPDATE (merge red fields into destination)

Preset Destinations

last called
No cues ayailable . Executor

for update only

!" Tracking

Update

4 Update
Preset

1 Durch kurzes Driicken dieses Buttons kann zwischen "only original contents” oder “add new contents" umgeschal-
tet werden.

Only original contents: Beim Updaten eines Presets werden nur die Anderungen von Fixtures/Channels gespei-
chert, die schon in diesem Preset verwendet wurden.

Add new contents: Beim Updaten eines Presets werden alle Anderungen von allen Fixtures/Channels ge-
speichert.

2 Beim Driicken des Buttons “Update Preset” wird das Preset, das mit rotem Hintergrund dargestellt ist, upgedatet. Mit
dem Encoder kann ein anderes Preset ausgewdhlt werden.

Durch Driicken des Buttons "Update All Presets” werden alle Presets, die in der Tabelle dargestellt sind, upgedatet.
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5 Cues, Sequenzen und Chaser ausfiihren
5.1 ASSIGN-Menii (Zuordnung auf EXECUTOR)

Die erstellten Cues, Sequenzen oder Effektgruppen kann man jedem EXECUTOR-Fader oder -Button zuordnen.

Eine Mdglichkeit, ins ASSIGN-Menii zu gelangen, ist das Anwahlen der Titelleiste des EXECUTOR
FADER-Fensters mit dem Touchscreen oder einer Maustaste.

1 Cue Oder:
OFF
o ASSIGN-Taste 1x driicken (LED leuchtet).
Den EXECUTOR FADER-Taster oder EXECUTOR-Button driicken, auf den eine Sequenz oder Chaser
ASSIGN erstellt werden soll. Im mittleren TFT-Display 6ffnet sich das ASSIGN-Menii.
o Oder:

ASSIGN-Taste 1x driicken (LED leuchtet).

Im Sequenz-Pool eine Sequenz oder im Effekt-Pool eine Effektgruppe anwahlen.

Den EXECUTOR FADER-Taster oder EXECUTOR-Button driicken, auf dem eine Sequenz oder Chaser
zugeordnet werden soll.

AuBerdem kann man Gber das EDIT-Menii zum ASSIGN-Menii gelangen.
In der Titelleiste steht der angewahlte EXECUTOR FADER oder BUTTON.

Exec 1.1b Seq b 'left’

Choose from list F ;
MNo. Name Cues MNone unction
1 Seq 1 1
2 Seq 2 4 '
3 Seq 3 1 Sequence Settings
4 Seq 4 4
Ch
b testh 2 aser
7 Testl 3
8 Seq § 1 Name
9 Szg 9 1 Group Master
10 Seq 10 2
:; gzg :12 g Special Master .
i
13 Seq 13 1
14 test 3
15 Seq 15 7 o oct CLOSE

5.1.1Sequenzen oder Effektgruppen zuordnen

@ Der Button "Function” muss gedriickt sein (dunkler Hintergrund).

Durch Driicken des Buttons CHASER, SEQUENCE oder Effect sind in der Tabelle alle erstellten Sequenzen oder
Effektgruppen dargestellt. Die Sequenz oder Effekgruppe anwahlen, die zugeordnet werden soll. Ist eine Sequenz
oder Effektgruppe zugeordnet, wird diese rot dargestellt.

In der Spalte CUES ist die Anzahl der Cues der einzelnen Sequenzen dargestellt.

Durch Driicken des Buttons “Edit" kann die zugeordnete Sequenz oder Effektgruppe im EDIT-Menii angepasst
werden m 4.3 oder 4.4 Editieren von Cues, Sequenzen oder Chasern, " 6.2 Editieren von Effektgruppen

5.1.2Sequenznamen andern

Durch Anklicken des Buttons “Name" kann der Name der Sequenz, die dem Executor zugeordnet ist, mit der
Tastatur verandert werden.

Oder:
ASSIGN ASSIGN-Taste 2x driicken (LED blinkt).
o Einen Executor-Taster driicken, bei dem der Name der Sequenz gedndert werden soll.

| | Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem ein neuer Name eingegeben werden kann.
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5.1.3Tasten und Fader verandern

@ Der Button “Settings" muss gedriickt sein (dunkler Hintergrund).

Exec 211 Seq 16 'Seq 16

Button and Fader Assignment |

Playback Options |

Function

Auto Auto

stark stop

Splhit Mormal HTP
Xfade _

trigger _| dimmer _

Move in Black Options

MIB MIB Auto
always never PrePos

| Restart Options

Restart with

Settings

Release rom last

to first cue

firgst cue

| Default Button and Fader Aszzignment | | Default Options | Edit
Load from Save as Apply to Load from Save as >
default default all Exec default default
CLOSE

1 Durch Anklicken des FADER-Symbols erscheint eine Auswahl, bei der man dem Fader die entsprechende Funktion

durch Anklicken zuordnen kann.

» Master: Mit dem Fader werden alle Dimmerwerte dieser Sequenz geregelt.

e Swap: Mit dem Fader wird die Sequenz eingeblendet, und alle Dimmerwerte, die in dieser Sequenz

verwendet werden, werden auf ,0" gezwungen.

Es kann nur der SWAP oder der Masterfader verwendet werden.

Fade:
Speed:
Xfade:
XF A:

o Empty:
* Rate:

» MFade:

Mit dem Fader kann bei Chasern die Ein- und Ausblendzeit eingestellt werden.

Mit dem Fader kann die Geschwindigkeit des Chasers eingestellt werden.

Mit dem Fader kann man zum jeweils ndchsten Schritt iberblenden.

Ist Split Crossfade aktiv, kann mit dem Fader der momentan aufgerufene Cue beim Hoch- oder
Herunterschieben des Faders ausgeblendet werden (m Punkt 5).

Ist Split Crossfade nicht aktiv, kann beim Hoch- oder Herunterschieben des Faders zu den
dunkler werdenden Dimmerkanalen des ndchsten Cues libergeblendet werden.

Ist Split Crossfade aktiv, kann mit dem Fader der nachste Cue beim Hoch- oder Herunterschieben
des Faders eingeblendet werden (m Punkt 5).

Ist Split Crossfade nicht aktiv, kann beim Hoch- oder Herunterschieben des Fader zum nédch-
sten Cue und zu den heller werdenden Dimmerkanalen iibergeblendet werden.

Fader hat keine Funktion.

Mit dem Fader kann man bei Sequenzen alle Fade- und Delayzeiten verdndern. Ist der Fader auf
Mittelstellung, werden alle Zeiten normal ausgefiihrt. Mit Hilfe des Tasters RATE 1 kann der Fader
automatisch auf die Mittelstellung eingestellt werden.

Mit diesem Fader kann bei einem Chaser eine Ein- [ Ausblendzeit eingestellt werden, die beim
Ein- und Ausschalten verwendet wird.
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Durch Anklicken des jeweiligen TASTER-Symbols erscheint eine Auswahl, bei der man jedem Taster eine andere
Funktion zuordnen kann.

* Go: Néchster Schritt wird mit allen programmierten FADE- und DELAY-Zeiten aufgerufen.

e Go-: Bei Sequenzen wird der vorherige Schritt aufgerufen und alle Anderungen in den vorangegange-
nen Cues werden mit ausgefiihrt (full tracking). Alle programmierten FADE- und DELAY-Zeiten
werden mit ausgefiihrt. Bei Chasern wird die Laufrichtung umgekehrt.

e Pause: Sequenz oder Chaser wird angehalten; weiter mit Go+ oder Go-.

e On: Schaltet Executor ein und startet die Sequenz bzw. bringt die Sequenz wieder zurlick, falls sie
tiberschrieben war (LPT).

- Off: Schaltet Executor aus.

« Ratel: Stellt den Fader RATE auf Mittelstellung (m linke Seite RATE-Fader).

e Learn: Direkte Geschwindigkeitseingabe fiir Chaser. Durch mindestens dreimaliges Driicken wird die
Geschwindigkeit des Chasers eingestellt.

¢ << Aufruf des vorherigen Schritts ohne FADE- oder DEALY-Zeiten.

o S>> Aufruf des ndchsten Schritts ohne FADE- oder DELAY-Zeiten.

o Temp: Cue, Chaser oder Sequenz wird eingeschaltet, solange der Taster gedriickt ist, danach wird vorhe-
riger Zustand wieder hergestellt.

» Top: Setzt die Sequenz auf den ersten Schritt zurtick.

e Empty: Taster hat keine Funktion.

o Flash: Setzt den Dimmerwert auf 100%, startet die Sequenz, falls sie nicht eingeschaltet ist.

e Qut: Zum Ausblenden der Dimmerwerte (temporér).

* Toggle: Ermdglicht das Ein- und Ausschalten des Cues, der Sequenz oder des Chasers.

e Fix: Fixiert die Sequenz oder den Chaser auf diesem Executor, auch bei PAGE-Umschaltungen auf

diesem Platz (dies wird durch einen orange-farbenen Hintergrund im kleinen EXECUTOR-Fenster
dargestellt).

* Load: Durch Driicken des Tasters wird im rechten TFT-Display eine Tabelle fiir die Sequenz gedffnet, in
dem ein Cue durch Anwihlen direkt geladen werden kann (LOAD CUE). Dieser Cue kann nun mit
der GO-Taste gestartet werden.

e Select: Legt diesen Executor als Mastersequenz fest.

* Swop: Cue, Chaser oder Sequenz wird eingeschaltet, solange der Taster gedriickt ist, alle anderen
Dimmerkandle werden ausgeblendet, auBer bei Executoren, bei denen ,Swop Protected” aktiv ist.

Mit den Size of Executor Buttons 1-5 kann man festlegen, ob bei EXECUTOR FADERN ein bis zu flinf Fader zur
Bedienung verwendet werden konnen und bei den EXECUTOR BUTTONS ein bis zu fiinf Taster verwendet werden
konnen. Im TFT-Display liber den EXECUTOR FADER werden die dazugehdrigen Bezeichnungen dargestellt. Fiir die
EXECUTOR-Buttons wird die Funktion der Taster bei eingeschalteter List-Funktion im Display liber den Buttons
dargestellt (LIST-Taster driicken).

Default Button and Fader Assignment

Durch Driicken des Buttons "Save as default” werden die aktuellen Einstellungen als Standardeinstellungen gespei-
chert. Es wird fiir jede Mdglichkeit (1-5 Fader oder 1-5 Buttons, Sequenzen oder Chaser) je eine eigenen Einstellung
gespeichert.

Durch Driicken des Buttons “Load from default” werden die gespeicherten Standardeinstellungen geladen und fiir
diesen Executor verwendet.

Driickt man den Button "Apply to all Exec”, werden alle Fader- oder Button-Executoren liberschrieben. Vorausset-
zung ist jedoch die gleichen Anzahl von Fader- oder Buttonbelegungen.
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5.1.4Playback Options

@ Der Button “Settings" muss gedriickt sein (dunkler Hintergrund).

TIPP

Exec 211 Seq 16 'Seq 16’

Button and Fader Assignment |

Playback Options

Auto Auto Auto
start stop Fix

Split MNormal HTP
EAELERS  trigger | dimmer _

Move in Black Options

MIB MIB Auto
always never PrePos

| Restart Options

Restart with Release from last
first cue - to first cue 5

Function

Swop
Praotect

Size of Executor
| Default Button and Fader Aszzignment | | Default Options | Edit
Load from Save as Apply to Load from Save as L
default default all Exec default default
CLOSE

Ist der Button "Auto start” gedriickt (Hintergrund dunkelgrau), wird die Sequenz oder der Chaser beim Hoch-
schieben des Master-Fader automatisch gestartet (m Punkt 6).

Ist der Button "Auto stop" gedriickt (Hintergrund dunkelgrau), wird die Sequenz oder der Chaser beim Abwérts-
schieben und Erreichen des unteren Anschlags des Master-Faders automatisch ausgeschaltet.

Ist der Button "Auto Fix" gedriickt (dunkler Hintergund) und die Sequenz oder der Chaser gestartet, wird beim
Umschalten der Executor-Pages dieser Executor an der Position fixiert und wird erst nach dem Ausschalten
freigegeben. Ist an der Position auf einer anderen Page ein Executor gespeichert, wird dieser erst nach dem
Ausschalten des fixierten Executor sichtbar und kann dann benutzt werden.

Ist der Button "Swop Protected” gedriickt, werden Dimmer dieser Seqeunz nicht ausgeschaltet, wenn eine andere
Sequenz mit Swop aufgerufen wird.

Ist der Button TRACKING gedriickt (dunkler Hintergrund) wird die Sequenz im Tracking-Modus ausgefiihrt. Ist der
Button nicht gedriickt, wird die Sequenz im Non Tracking-Modus ausgefiihrt.

TRACKING und NON TRACKING beziehen sich nur auf alle Dimmerwerte.

Der TRACKING-Modus ist fiir Theateranwendungen gedacht.

Dimmerkaniéle, die in einem Cue aufgerufen worden sind, bleiben bei jedem weiteren Cue unverdndert, bis sie von
einem folgenden Cue gesndert bzw. liberschrieben werden (LTP Prinzip). Man muss sie folglich in spateren Schritten
nicht zusdtzlich programmieren.

Beispiel: Am Anfang einer Sequenz werden Dimmerkanéle auf 80% gesetzt. Nehmen wir an, die Einstellung wird
liber mehrere Schritte benétigt. Solange die Kanale nicht verandert werden, bleiben sie nun auf 80% stehen. Beim
Arbeiten mit dieser Sequenz bemerkt man jedoch, dass die Einstellung der Kanéle nur 70%obetragen sollte. Nun
muss nur einmal die Einstellung dieser Kanéle geandert werden; alle weiteren Cues sind automatisch auf 70%
.geandert".

Der NON TRACKING-Modus ist der ,Standard-SHOW-Modus". Im Gegensatz zum TRACKING-Modus (Theater
Modus) werden alle Dimmerkanile, die nicht aktiviert sind (nicht rot), immer mit ,0%" abgespeichert bzw.
mit ,0%" aufgerufen.

Das bedeutet: Hiermit wird sichergestellt, dass beim ndchsten Schritt die unbenutzten Dimmer-Kanale auf 0
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Prozent gesetzt werden. m 5.4 TRACKING-Fenster

Button A/B oder Split Xfade: Steht der Button auf "Split Xfade" (dunkle Darstellung), ist diese Funktion
aktiv (m 5.1.3 Tasten und Fader verdndern, Fader XF A und XF B).

Button Normal trigger Steht der Button auf “Normal trigger” wird diese Sequenz/Chaser mit den

oder Trigger is GO: gespeicherten Aufrufen ausgefihrt. Durch kurzes Driicken schaltet der But-
ton auf “Trigger is GO" um, nun kann die Sequenz/Chaser nur noch mit der
GO-Taste bedient werden.

Button steht auf LTP dimmer: Die Dimmerkanale dieser Sequenz werden beim Einschalten dieser Sequenz
so aufgerufen, wie sie programiert sind. Sie lberschreiben alle anderen
Dimmerkanale von Cues, die auch im LTP-Modus aufgerufen wurden. HTP-
Executoren bleiben unberiihrt.

Move in Black Options

Button MIB always gedriickt: Wird in einer Sequenz ein Cue aufgerufen, bei dem die Dimmerwerte der
(MOVE IN BLACK) Scanner auf 0 gestellt sind und wird in den darauffolgenden Schritten z.B.
eine andere Position, Farbe, Gobo ... aufgerufen, werden diese Kanale schon
beim Aufrufen dieses Cues mit ausgefiihrt. Das Anfahren dieser Kanéle kann
mit einer DELAY- und FADE-Zeit ausgefiihrt werden. = 2.14 Einstellungen
im DEFAULTS-Menii unter Playback Timing

Button MIB never gedriickt: Einzeln aktivierte CUES fiir MIB werden komplett ausgeschaltet.
m 4.3 Editieren von Sequenzen

Button Auto PrePos gedriickt: Beim Aufrufen des ersten Cues dieser Sequenz werden bei Fixtures, bei de-
nen der Dimmer aus ist, alle anderen Kanéle sofort ohne programmierte
Fade-Zeiten ausgefiihrt.
Beim Ausschalten dieser Sequenz werden die Kandle erst dann gedndert,
wenn der entsprechende Dimmer auf "0" gefahren wurde.

RESTART OPTIONS

Steht der Button auf "Restart with first cue”, startet die Sequenz nach dem Ausschalten und wieder Einschalten
beim ersten Schritt.

Steht der Button auf "Restart with actual cue”, startet die Sequenz nach dem Ausschalten und wieder Einschalten
beim zuletzt aufgerufenen Schritt.

Steht der Button auf "Restart with next cue”, startet die Sequenz nach dem Ausschalten und wieder Einschalten
beim ndchsten Schritt.

Steht der Button auf “"Release from last to first step”, werden nach Ausfiihren des letzten Cues und sofortigem
Aufrufen des ersten Cues alle zuvor in dieser Sequenz aufgerufenen Funktionen ausgeschaltet. Das Ausfiihren
dieser Sequenz verhilt sich dann so, als wiirde nach dem letzten Cue die Sequenz ausgeschaltet und wieder neu
gestartet werden.

Defaults Options

Durch Driicken des Buttons SAVE AS DEFAULT werden die aktuellen Einstellungen als Standardeinstellungen ge-
speichert.

Durch Driicken des Buttons Load from Default werden die gespeicherten Standardeinstellungen geladen und fiir
diesen Executor verwendet.
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5.1.5Gruppenmaster zuordnen

ASSIGN ASSIGN-Taste 1x driicken (LED leuchtet).
P Im GROUP-Pool eine Gruppe anwahlen.
Einen EXECUTOR FADER-Taster, dem die Gruppe zugeordnet werden soll, driicken.

|:| Oder: Uber das ASSIGN-Meni:

@ Der Button “Function” muss gedriickt sein (dunkler Hintergrund).

Exec 1.15 Group 10 "Technobeam Hr 18CH'

-
MNo. Mame Dimmer MNone

1 *0dd Technobeam Hr 18Ch b

2 *Ewven Technobeam Hr 18Ch b 4

3 *All Technobeam Hr 18Ch 12 Sequence Settings

4 *0Odd Mac 500 M4 4

5 *Even Mac 500 M4 4

b =All Mac 500 M4 8 Chaser

7 *0dd Dim8 14

i *Even Dim8 14 Name

AN *Tachnohoam He 18Ch @

Ist der Button "GROUP MASTER" gedriickt, sind in der Tabelle alle erstellten Gruppen dargestellt.
Die Gruppe anwahlen, die zugeordnet werden soll. Ist eine Gruppe zugeordnet, wird diese rot dargestellt. In der
Spalte DIMMER ist die Anzahl der Dimmerkanéle der Scanner und Dimmer dargestellt.

Gruppennamen andern

Durch Anklicken des Buttons “Name" kann der Name der Gruppe, die dem Executor zugeordnet ist, mit der Tastatur
verdndert werden.

ASSIGN oder:

® ASSIGN-Taste 2x driicken (LED blinkt).
Einen Executor-Taster driicken, bei dem der Name der Gruppe gedndert werden soll.
Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem ein neuer Name eingegeben werden kann.

oder:

im Groups-Pool ™ 3.3 Scanner und Dimmergruppen erstellen und aufrufen

Submaster Options

@ Der Button "Settings" muss gedriickt sein (dunkler Hintergrund).

Steht der Button auf POSITIVE ENABLE, ist dieser Gruppenmaster der Masterregler fiir alle Dimmerkanile dieser
Gruppe.

Ist bei einer Gruppe ein Gruppenmaster als INHIBIT Master gesetzt (Button steht auf
NEGATIVE INHIBIT), bei der Scanner oder Dimmerkanile auch aus anderen Gruppen vorhan-
den sind, muss der INHIBIT-Master ebenfalls nach oben geschoben werden, um die iiber-
schneidenden Kanile nutzen zu konnen. Der INHIBIT Master kann als Masterregler fiir alle
anderen Gruppenmaster verwendet werden.

Gruppeniiberblick

GROUP Durch 2x Driicken des GROUP-Tasters 6ffnet sich im rechten Display eine Ubersicht, mit
allen zugeordneten Gruppenmastern. In dieser Ubersicht ist fiir jeden Gruppenmaster ein
@ kleines Fenster dargestellt.

Im oberen Button ist der Name der Gruppe dargestellt. Durch Anklicken dieses Buttons
1-8 wird die Page, in der er gespeichert ist, aufgerufen. Im Display tiber dem Fader wird HERE
ingeblendet.
. p— einge
FULL | Mit dem Button FULL kann der Master auf 100% gesetzt werden. Mit dem Button OUT wird
our || derMasterauf,0" gesetzt. Die gelbe Statusanzeige neben den Buttons zeigt den momen-
tan eingestellten Wert des Faders an.

Durch Driicken des Buttons ALL FULL in der Titelleiste werden alle Gruppenmaster auf 100% gesetzt.
Durch Driicken des Buttons CLOSE wird dieses Fenster geschlossen.
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5.1.6Special Master zuordnen

ASSIGN ASSIGN-Taste 1x driicken (LED leuchtet).
o Einen EXECUTOR FADER-Taster, dem ein Special Master zugeordnet werden soll, driicken.

[ |

@ Der Button “Function” muss gedriickt sein (dunkler Hintergrund).

Ist der Button SPECIAL MASTER gedriickt, werden alle vier CHASER SPEED-Master dargestellt.
Den CHASER SPEED anwiéhlen, der zugeordnet werden soll.

Uber dem zugeordnen Executor-Fader wird dieses Fenster dargestellt.

Hier wird der Name der Speedgruppe dargestellt.
Hier wird die Geschwindigkeit dargestellt.

e Mit dem oberen Taster kann eine direkte Geschwindigkeitseingabe gemacht werden. Durch min-
destens zweimaliges Driicken kann die Geschwindigkeit eingestellt werden.

“HALF - Mit dem Taster unterhalb des Faders kann die Geschwindigkeit verdoppelt werden.
Mit dem unteren Taster kann die Geschwindigkeit halbiert werden.
Mit dem Fader kann die Geschwindigkeit fiir die Speed-Gruppe geregelt werden.

Wird SOUND : BPM angewdhlt, kann mit dem Fader der vorgegebene BPM-Wert im Sound-Menii angepasst werden
(w 2.14 Einstellungen des Soundsignals). Durch Anklicken des unteren Teils dieses Fensters (nicht der Kopfzeile)
auf dem Touchscreen 6ffnet sich das Sound-Menii.

Oder:

Wird SOUND : HOLD angewahlt, kann mit dem Fader der vorgegebene HOLD-Wert im Sound-Menii angepasst
werden(m 2.14 Einstellungen des Soundsignals). Durch Anklicken des unteren Teils dieses Fensters (nicht der
Kopfzeile) auf dem Touchscreen 6ffnet sich das Sound-Menii.

Hier wird der Name der Fader-Funktion dargestellt.

Hier wird die Geschwindigkeit dargestellt.

Mit dem oberen Taster kann eine direkte Geschwindigkeitseingabe gemacht werden. Durch min-
destens zweimaliges Driicken kann die Geschwindigkeit eingestellt werden.

Mit dem Taster unterhalb des Faders kann die Geschwindigkeit verdoppelt werden.
Mit dem unteren Taster kann die Geschwindigkeit halbiert werden.
Mit dem Fader kann der BPM [ HOLD-Wert geregelt werden.

5.1.7Executoren verschieben, kopieren oder I6schen

167, 2 EFt

-

DOUELE m——vu
HALF 3

MOVE Zum Verschieben von Executoren, den MOVE-Taster 1x driicken (LED leuchtet).
) COPY Oder:
P Zum Kopieren von Executoren, den COPY-Taster 1x driicken (LED leuchtet).
QO Eine Executor-Taste oder ein Fenster liber dem Executor, der verschoben oder kopiert
S5%.8 BFN| werden soll, 1x driicken.
-% Durch Driicken einer anderen Executor-Taste oder eines Fensters iiber dem Executor
w I:IGFDF wird die neue Position festgelegt.
19 |€—m
DELETE Zum Loschen von Executoren die DELETE-Taste 1x driicken (LED leuchtet).
® F'Ye Eine Executor-Taste oder ein Fenster liber dem Executor 1x driicken.
293,85 EPM
WE of 15 I
w|  oFF
o G0
19 £ o

Sind Macros oder Timecode-Shows programmiert, in denen die verschobenen oder ge-
Ioschten Executoren verwendet werden, gehen u. U. die Zuordnungen verloren!
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5.2 Kleines EXECUTOR-Fenster

grandMA:

Diese Fenster sind liber jedem EXECUTOR FADER angeordnet oder nach 2x Driicken der LIST-Taste im rechten TFT-
Display fiir die EXECUTOR-Buttons dargestellt.

grandMA light und ultra-light:

Nach Driicken des LIST FADERS-Taster werden diese Fenster iiber jedem EXECUTOR FADER dargestellt.
Nach 2x Driicken des LIST BUTTONS-Taster werden sie im TFT-Display fiir die EXECUOR-Buttons dargestellt.

gelbe Darstellung: Magenta: griiner Hintergrund = ,Master Sequenz”
eine Sequenz ein Chaser
\

14.7 EF

1 In der Kopfzeile wird der Name der zugeordneten Sequenz dargestellt; die dargestellte Zahl ist die Numer der
Sequenz.

Durch Anklicken der Tabelle (nicht der Kopfzeile) mit dem Touchscreen oder der linken Maustaste 6ffnet sich das
EDIT-Meni. m 4.3 oder 4.4 Editieren von Sequenzen oder Chasers

Durch Anklicken der Titelleiste mit dem Touchscreen oder einer Maustaste 6ffnet sich das ASSIGN-Menti. m 5.1
ASSIGN-Menii

AuBerdem sieht man einen kleinen Auszug der Cue-Tabelle:

Sequenz:Inderobersten Zeile wird durch einen blauen Balken die Ausblendzeit des letzten Cues angezeigt.
In der zweiten Zeile wird das Einblenden des Cues dargestellt.
In der untersten Zeile wird der ndchste Cue angezeigt.

Chase: Inderobersten Zeile wird die Geschwindigkeit angezeigt.
In der zweiten Zeile wird die Fadezeit in Prozent und als griiner Balken angezeigt.
Solange der Chaser nicht aktiv ist, steht in der untersten Zeile die Art des Aufrufs. Wahrend des Ablaufs
wird links die Anzahl der Cues, die abgelaufen sind, und rechts die Anzahl aller Cues angezeigt und
symbolisch durch einen Balken dargestellt.

2 Hier werden die einzelnen Fader- und Tastenfunktionen dargestellt:
« Linksist die Funktion des Faders dargestellt. Die gelbe Statusanzeige zeigt den momentan eingestellten Wert des
Faders an.
» Oben ist die Funktion des Tasters iiber dem Fader dargestellt,
* inder mittleren Zeile die Funktion des Tasters direkt unterhalb des Faders und
e inderunteren Zeile die Funktion des unteren Tasters unterhalb des Faders.
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5.3 EXECUTOR-Fenster

Im EXECUTOR-Fenster kann man eine zugeordnete Sequenz eines FADERS oder BUTTONS darstellen und verdndern.
w 3.1 Erzeugen von Fenstern

Effects
I.Delay
1 Cue Yes GO0 277 1.13
2 2 Cue Yes G0 313 1.13
3 3 Cue Yes GO0 313 1.3
4 4 Cue Yes FOLLDW 3.13 1.13
L] 5 Cue Yes FOLLDW 3.13 1.23
[ 6 Cue FOLLDW 3.3 1.23
¥ ¥ Cue FOLLDW 3.13 1.17
8 8 Cue G0 313 1.1
9 9 Cue G0 3.1 1.3
10 10 Cue G0 307 1.27
11 11 Cue SOUMD 657 1.23
12 12 Cue SOUNMD 677 1.3
13 13 Cue SOUMD 653 1.27
14 14 Cue SOUND 673 1.2
15 15 Cue Yes GO 653 1z
16 16 Cue G0 653 1=
17 17 Cue Yes G0 653 1.13
18 18 Cue G0 657 1.13
19 19 Cue G0 16 1.13
20 20 Cue G0 157 1.13
21 21 Cue GO0 27 157
22 22 Cue 297 1.67
23 23 Cue Yes GO 29 223
BASIC OUTFADE IND, FADETIHE IND, DELARYTIHME
TRIGGER ! BASIC FADE SNAP DELAY RATE FACTOR
60 2,77 1,13 1.00

Die linke Ecke der Titelleiste driicken. Es 6ffnet sich das Fenster EXECUTOR SHEET OPTIONS.

In diesem Fenster kann durch Anklicken die jeweilige Sequenz in diesem EXECUTOR-Fenster ausgewahlt werden.
Mit dem Button FONT SIZE kann man die SchriftgréBe in diesem Fenster zwischen LARGE (groB) und SMALL (klein)
umschalten. Mit dem DELETE WINDOW-Button das Executor-Fenster I6schen und mit dem CLOSE-Button das
Fenster OPTIONEN schlieBen.

In dem Fenster kann man den Sequenzablauf beobachten. Der aktuell aufgerufene Cue wird durch einen gelben
Hintergrund dargestellt.

Durch Anklicken eines Cues in der Tabelle (wird durch eine rote Zelle dargestellt) werden im rechten Display Gber
den Encodern die Einstellmdglichkeiten fiir die Cues dargestellt. Nun kann man mit den Encodern fiir den ange-
wdhlten Cue die verschiedenen Werte verdndern. Es kénnen Triggeraufrufe, FADE- oder DELAY-Zeiten direkt verdn-
dert werden.

Mit dem Encoder "RATE FACTOR" kénnen temporér alle FADE- und DELAY-Zeiten angepasst werden. Wird die
Sequenz ausgeschaltet, wird der RATE FACTOR automatisch auf 1 gesetzt.

Ist der Button LOOPS gedriickt, werden in der Tabelle die gesetzten Spriinge und Macros angezeigt. Ist der Button
EFFECT gedriickt, werden die Aufrufe der Effektgruppen angezeigt. m 4.3 Editieren von Sequenzen

Ist der LINK DEFAULT-Button in der Titelleiste gedriickt, wird beim Wechseln der Default-Sequenz diese automatisch
in das EXECUTOR-Fenster iibernommen. (Defaultsequenz zuordnen m 1.7 Aufbau und Bedienelemente (Punkt 9
und 10)

Ist der AUTO SCROLL-Button gedriickt, wird bei einer gréBeren Sequenz die Tabelle automatisch nach oben/unten
verschoben.
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5.4 TRACKING-Fenster

Im Tracking-Fenster kénnen alle Werte und Zeiten einer Sequenz dargestellt werden.
Hier konnen alle Werte und Zeiten iiberpriift und verandert werden.

Ein Tracking-Sheet erstellen. m 3.1 Erzeugen von Fenstern
Die linke Ecke der Titelleiste driicken. Es 6ffnet sich das Fenster TRACKINGSHEET OPTIONS.

Tracking Sheet Options

INCLUDED SELECT SERUEHCE

PAH G60B01 | Ho Page| Type |
TILT GOB0Z 21 Sequenc
DIHHER GOBD1<> Sequenc
GOBDZ<> COLOURL Sequenc
CORRECTIDH1 COL,HIXZ Sequenc
COL, HIX1 COL,HIX3 Sequenc
STROBE Sequenc DELETE
IRIS Sequenc WINDOW
PRISH gequenc
PRISH<> Eequenc
EFFECT Sequenc CLOSE

e e et e e e e ot et

In diesem Fenster kann durch Anklicken die jeweilige Sequenz ausgewahlt werden.

In der Tabelle INCLUDED (Inklusive) sind alle Funktionen der Scanner, die in dieser Sequenz verwendet werden
dargestellt. Durch Anklicken einer Funktion kann diese in die Tabelle EXCLUDED (Exklusive) verschoben werden. Die
Funktionen, die in dieser Tabelle dargestellt werden, werden in diesem Tracking-Sheet nicht dargestellt. Durch
diese Funktion kann eine bessere Ubersicht im Tracking-Sheet erreicht werden.

Mit dem Button FONT SIZE kann man die SchriftgroBe in diesem Fenster zwischen LARGE (groB) und SMALL (klein)
umschalten.

Durch Driicken des Buttons % (DEC oder HEX) kann man die Anzeige der Werte zwischen Prozent, Dezimal oder
Hexadezimal umschalten.

Mit dem DELETE WINDOW-Button das Executor-Fenster [6schen und mit dem CLOSE-Button das Fenster OPTIONEN

schlieBen.
[ Tracking 1.16 Sequ. 6 'Seq 6' CHA. | Mask | Sort [[HSIES
Mo, |Mame 5 MIMISCAMN HPE E MIMISCAN HPE 10 STAGE Z00M 13CH

Gobl|Oim | Pan | Tile | Frst Coll | <G | Gobl Oim |Pan | Tilk |Frst |Iis  |Oim [Fan | Tik | Gob; | Gobl) <G

e [75% [FE_[s7 [52 |
75 50 [¢7 51

Light | 752 [FF_[47: |52 |
|Light | 752 [FF 147 52 ] Stuelis 6]

In diesem Fenster kann man den Sequenzablauf beobachten, der aktuell aufgerufene Cue wird mit einem gelben
Hintergrund dargestellt.
Farben die im Tracking-Sheet genutzt werden:

Text CYAN: Neue “Werte" oder welche die sich in diesem Cue verdandern.

Text MAGENTA: Tracking-Werte, diese verandern sich im ndchsten Cue nicht.

Text GRUN: Dimmer-Werte die kleiner werden.

Hintergrund MAGENTA: Ist so ein Wert “geblockt”, wird dieser mit einem Magentafarbenen Hintergrund ange-
zeigt.

Ist der Button FIX gedriickt (dunkler Hintergrund), werden alle selektierten Scannerfunktionen in der Tabelle als
Erstes dargestellt.

Ist der Button nicht gedriickt (auf ihm wird CHA dargestellt), werden alle Funktionen unabhingig von der
Selektion in der Tabelle als Erstes dargestellt. Beim Anwéhlen von Presets werden im Tracking-Sheet die Scanner/
Dimmer danach sortiert.

Ist der Button MASK gedriickt, werden die Funktionen INCLUDED/EXCLUDED im OPTION-Menii aktiviert.

Ist der Button SORT gedriickt (dunkle Darstellung), werden die Scanner/Dimmer nach Selektion und Funktion
sortiert. Beim Anwéhlen von Gruppen oder Presets werden im Tracking-Sheet die Scanner/Dimmer danach sortiert.

Ist der Link Default-Button in der Titelleiste gedriickt, wird beim Wechseln der Default-Sequenz diese automatisch
in das EXECUTOR-Fenster iibernommen. (Defaultsequenz zuordnen m 1.7 Aufbau und Bedienelemente (Punkt 9
und 10))
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Ist der AUTO SCROLL-Button gedriickt, wird bei einer gréBeren Sequenz die Tabelle automatisch nach oben/unten
verschoben.

Mit der linken Maustaste kdnnen Werte oder Zeiten selektiert werden, hierbei ist die ,Lasso-Funktion" mdglich.
Werte und Zeiten kdnnen mit der mittleren Maustaste verandert werden. Driickt man mit der mittleren Maustaste
auf einen selektierten Wert und driickt dann kurz die rechte Maustaste, 6ffnet sich ein Eingabefenster, in dem nun
direkt Werte eingegeben oder Presets aufgerufen werden kénnen.

Um ein Preset zu dndern, muss es mit der mittleren Maustaste angeklickt werden. Es 6ffnet sich ein Eingabefenster,
in dem nun direkt Werte eingegeben oder andere Presets aufgerufen werden kdnnen.

@ Dies ist eines der wenigen Mens, die nur mit der Maus sinnvoll bedient werden kdnnen.

Die selektierten Werte mit der rechten Maustaste anklicken, es 6ffnet dieses Fenster.

Tracking Sheet Options

All Channels
E (i:e?r Cue Only for
aadetime Selected Cues

Clear

Delaytime ldalieres: Complete

Selected
Block Channel
for All Cues

Folgende Arbeitweise ist mdglich: 1. Selektion einer oder mehrerer Zellen im Tracking-Sheet
2. Auswahl des Befehls Delete, Cue Only, Unblock oder Block

3. Mit der Auswahl der Selektion (Selection, All Channels..., Complete oder
Selected Channel...) wird der Befehl ausgefiihrt.

DELETE: Nimmt alle Werte heraus.
Cue Only: Kopiert die Werte vom Schritt vorher in den Schritt nachher, der Schritt nachher muss dazu leer sein.

Block: Mit Block lassen sich herausgenommene Werte (hellgrau) in ,gespeicherte Werte" umwandeln. Die
Werte werden rosa dargestellt.

Unblock: Wandelt Block-Werte in herausgenommene Werte (hellgrau) zuriick.
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5.5 Verwaltung der Seiten (PAGE)

CHANNEL EXECUTOR Ist man im Channel-Modus, steht unten in der Mitte die momentan
FADER FADER BUTTON aufgerufene Seite (PAGE) des CHANNEL-Modus. » 3.5.1 CHANNEL-
Modus.

.

aufgerufene Seite (PAGE) der EXECUTOR-Fader.

Nach 1x Driicken der LIST-Taste steht unten im rechten Display die
momentan aufgerufen Seite (PAGE) der EXECUTOR BUTTONS.

Mit den jeweiligen PAGE-Tasten kann man die verschiedenen Seiten
PAGE (PAGE) aufrufen.

I:l + I:I Ist man im EXECUTOR-Modus steht unten in der Mitte die momentan

Oder:

Eine PAGE-Taste halten, fiir die eine andere aufgerufen werden soll. Solange man die jeweilige Taste héalt, wird bei
den EXECUTOR-Buttons mit den LED die jeweilige PAGE angezeigt (Beispiel: Blinkt die LED 28, ist die PAGE 8
angewihlt). Durch Driicken eines anderen Tasters kann man auf eine andere PAGE umschalten.

Oder:

5.5.1Channel-Page
Driickt man beide PAGE-Tasten des Channel-Modus gleichzeitig, dffnet sich im Display eine Ubersicht der CHANNEL-

Befindet man sich im Channel-Modus, kann durch Driicken des PAGE-Buttons im Display
die Ubersicht liber alle Channel-Pages aufgerufen werden. Durch Anklicken des jeweili-
gen PAGE-Buttons kann die PAGE aufgerufen werden.

5.5.2Executor Fader-Page

Driickt man beide PAGE-Tasten fiir die Executor-Fader gleichzeitig, 6ffnet sich im Display eine Ubersicht der
Executor Fader-Pages.

Befindet man sich im EXECUTOR FADER-Modus, kann man durch Driicken der
PAGE-Buttons im Display die Ubersicht tiber alle EXECUTOR FADER-Pages aufru-
fen. Durch Anklicken des jeweiligen PAGE-Buttons kann die PAGE aufgerufen
werden.

In den einzelnen PAGE-Buttons sind die einzelnen Fader symbolisch dargestellt.
Die gelbe Balkenanzeige zeigt den momentan eingestellten Wert des jeweiligen
Faders an. Ist liber dem Fadersysmbol ein griines Rechteck dargestellt, ist auf
diesem Executor-Fader eine Sequenz, eine Gruppe oder ein Special-Master verge-
ben. Ist dieses Rechteck gelb dargestellt, ist die Sequenz oder der Chaser aktiv.

5.5.3Executor Button-Page

Driickt man beide PAGE-Tasten fiir die Executor-Buttons gleichzeitig, 6ffnet sich im Display eine Ubersicht der
EXECUTOR BUTTON-Pages.

Nach einmaligem Driicken der LIST-Taste sieht man im TFT-Display eine Auflistung
der den Buttons zugeordneten Sequenzen und in der Mitte einen PAGE-Button mit
der momentan aufgerufenen EXECUTOR-Page.

Durch Driicken des PAGE-Buttons 6ffnet sich im Display die Ubersicht iiber alle
EXECUTOR BUTTON-Pages. Durch Anklicken eines Page-Buttons kann die jeweili-
ge PAGE aufgerufen werden.

In den einzelnen PAGE-Buttons sind die Buttons symbolisch dargestellt. Ist ein
griines Rechteck dargestellt, ist auf diesem Executor-Button eine Sequenz oder
ein Chaser vergeben. Ist dieses Rechteck gelb dargestellt, ist die Sequenz oder der
Chaser aktiv.
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5.5.4Edit PAGE Name
EDIT EDIT-Taster 1x driicken.

PAGE-Button auf dem Display anwahlen.

Es 6ffnet sich das Fenster Edit Name. Mit der Tastatur einen Namen eingeben und mit Enter
bestatigen.

5.5.5Page kopieren, verschieben und léschen

Page mit den darin enthaltenen Executor-Fader
oder Buttons kopieren oder verschieben

Zum Kopieren von Pages die COPY-Taste 1x driicken (LED leuchtet).
Oder:

Zum Verschieben von Pages die MOVE-Taste 1x driicken (LED leuchtet).

PAGE-Taste 1x driicken (LED leuchtet).

.2" fiir Executor-Fader oder ,3" fiir Executor-Buttons mit dem Nummernblock eingeben.

. =(Punkt)-Taste und danach die Nummer der Page eingeben.

AT-Taste driicken (LED leuchtet), die Nummer der Ziel-Page eingeben und mit ENTER bestétigen.

Komplette Page mit Executor-Fader wnd Buttons kopieren oder verschieben
Zum Kopieren von Pages die COPY-Taste 1x driicken (LED leuchtet).

Oder:

Zum Verschieben von Pages die MOVE-Taste 1x driicken (LED leuchtet).

PAGE-Taste 1x driicken (LED leuchtet).

Nummer der Page eingeben.

AT-Taste driicken (LED leuchtet), die Nummer der Ziel-Page eingeben und mit ENTER bestétigen.

Page mit Executor-Fader oder Buttons loschen

Zum Ldschen von Pages die DELETE-Taste 1x driicken (LED leuchtet).

PAGE-Taste 1x driicken (LED leuchtet).

.2" fiir Executor-Fader oder ,3" fiir Executor-Buttons mit dem Nummernblock eingeben.
' =(Punkt)-Taste und danach die Nummer der Page eingeben und mit ENTER bestatigen.
Es 6ffnet sich ein Fenster, hier mit dem Button DELETE das Léschen bestatigen.

Komplette Page mit Executor-Fader wnd Buttons loschen

Zum Léschen von Pages die DELETE-Taste 1x driicken (LED leuchtet).
PAGE-Taste 1x driicken (LED leuchtet).

Nummer der Page mit dem Nummernblock eingeben und mit ENTER bestatigen.
Es 6ffnet sich ein Fenster, hier mit dem Button DELETE das Léschen bestatigen.

Sind Macros oder Timecode-Shows programmiert, in denen die verschobenen oder ge-
Ioschten Pages verwendet werden, gehen u. U. die Zuordnungen verloren!
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5.6 OFF-Menii (RUNNING PROGRAMS)
OFF Durch 2x Driicken der Taste OFF 6ffnet sich das Fenster RUNNING PROGRAMS.

Running Programs

Chasers All OFF

CUELIST CUELIST

P |k |k |k |k |k | ok |k | | |k | k| [
ot |k |k k| k| | ek k| -

Hier werden alle eingeschalteten Chaser, Sequenzen, Effektgruppen, Timecode-Shows und Macros dargestellt.

e CHASES ALL OFF: Abschalten aller (!) aktiven Chaser
» SEQUENCES ALLOFF:  Abschalten aller (!) aktiven Sequenzen
e EFFECTS ALL OFF: Abschalten aller (!) aktiven Effekte

o TIMECODE ALL OFF: Abschalten aller (1) aktiven Timecodeshows
« MACROS ALL OFF: Abschalten aller (1) aktiven Macros

Durch Driicken des Button DETAILS 6ffnet sich das Menii View ALL RUNNING EFFECT. 6.6 Meni View ALL
RUNNING EFFECT

» CURRENT PAGE OFF: Abschalten aller (!) Executoren der momentanen Page
e ALLFADERS OFF: Abschalten aller (!) aktiven Executor Faders

e ALLBUTTONS OFF:  Abschalten aller (!) aktiven Executor Buttons

o EVERYTHING OFF:  Abschalten aller (!) EXECUTOREN

» CLOSE: SchlieBt dieses Fenster.

Es kdnnen auch Executoren oder Pages direkt ausgeschaltet werden.
z.B.: - [OFF-Taste] [EXECUTOR-Taste] [3] [TIME-Taste] [2] [Enter]
- [OFF-Taste] [PAGE-Taste] [3] [TIME-Taste] [2] [Enter]
AuBerdem kénnen Fixtures oder Gruppen aus dem Direktzugriff released werden (knock out).
z.B.: - [OFF-Taste] [FIXTURE-Taste] [3] [Enter]
- [OFF-Taste] [GROUP-Taste] [3] [Enter]
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6.1

Effekte

Effekt-Pool

Im Effekt-Pool kénnen bis zu 900 verschiedene Effektgruppen abgespeichert werden. In den einzelnen Effekt-
gruppen kénnen verschiedene Effekte und Funktionen kombiniert und aneinander angepasst werden.

Fiir PAN/TILT-Werte kénnen selbst erstellte zweidimensionale Figuren aufgerufen und angepasst werden. m 6.7
Virtuelle Figuren erstellen und abspeichern

Die einzelnen Effektgruppen unterteilt man in vier verschiedene Arten:

« Effektgruppe mitzugeordneten Scannern oder Dimmern (Button der Effektgruppe wird rosa dargestellt)

« Effektgruppe ohne zugeordnete Scanner oder Dimmer (Button der Effektgruppe wird rot dargestellt)

« Temporire Effektgruppe (Darstellung der Buttons im Meni ALL RUNNING EFFECTS blau). Wird diese Effektgruppe
nach dem Erstellen nicht abgespeichert, wird sie nach dem Ausschalten automatisch geldscht.

« Cuelist-Effektgruppe (Button der Effektgruppe wird orange dargestellt). Ein temporérer Effekt wird direkt in
einem Cue gespeichert.

6.1.1Effektgruppe erstellen

Ein EFFECT-Fenster erstellen. » 3.1 Erzeugen von Fenstern

5 4T0P 3
EFFECT 331 EFF 3

18
EFF 18 9
Scanner oder Dimmer selektieren, fiir die ein Effekt verwendet werden soll (selektierte Scanner/Dimmer sind durch
gelbe Schrift dargestellt).

Eine Effektgruppe anwiahlen. Uber den Encodern werden Buttons und Encoderbezeichnungen dargestellt. Durch
Driicken des EDIT-Buttons wird fiir diese Effektgruppe das Meni EDIT EFFECT im rechten TFT-Display aufgerufen.

Oder:

Den EDIT-Taster driicken (LED leuchtet), danach einen Button im Effekt-Pool anklicken. Im rechten TFT-Display
offnet sich das Menii EDIT EFFECT.

Edit Effect 9 'EFF 9

At | Filker | Param Table |Dir| Size Baze Offzet | Rate | Grp | 'wing| AS| Part | ‘width
T a7 3004100 |11 On 12 - @ pudd
20 |- TLT P 100 25 59,53 (11 |8 22 |28 ne

20

an

3

0dd | COLAURT RAMP

Fuaw ! OOl AR [DARD

53 a0 000 12 22 |- |

0 En AN 14 1 Delete

R AT

Den Button ADD LINE 1x driicken, das Fenster SELECT PARAMETER &ffnet sich. Nun eine Funktion (z.B. PAN) aus-
wdahlen. Hat man eine Funktion ausgewdhlt, 6ffnet sich das Fenster SELECT TABLE, in dem man einen Effekt fiir die
angewdhlte Funktion auswahlen kann:

PWM: Pulsweitenmodulation

RANDOM: Zuféllige Einblendungen von einzelnen Kanélen der angewdahlten Funktion
CHASE: Lauflichtfunktion

SIN: Sinusfunktion

COs: Cosinusfunktion

LIN+: Sagezahn ansteigend

LIN-: Sagezahn abfallend

TRIANGLE: Dreieckfunktion

PHASE1/PHASE2/PHASE3: Dienen zum Erzeugen von Regenbogenfarben mittels der Farbomischeinheit. Setzt man
jeweils eine der PHASEN auf einen Kanal der Farbmischeinheit, wird beim Ausfiihren
des Effekts ein Regenbogenfarbverlauf erzeugt.

Durch Driicken des Buttons USER DEFINED (wird dunkelgrau) kdnnen fiir die PAN/TILT-Funktion selbsterstellte
zweidimensionale Figuren ausgewadhlt werden. Soll eine Figur erstellt oder verdndert werden, den Button NEW oder
EDIT driicken, es 6ffnet sich das Menu EDIT FORMS. » 6.6 Virtuelle Figuren erstellen und abspeichern

Um weitere Effekte in dieser Gruppe den selektierten Scannern/Dimmern zuzuordnen, wieder den Button Add Line
1x driicken. Es wird eine neue Zeile dargestellt und das Fenster Select Parameter 6ffnet sich. Nun eine Funktion
auswahlen und einen Effekt zuorden.

Es kdnnen bis zu 16 einzelne Effekte in einer Gruppe kombiniert werden.
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6.2 Editieren von Effektgruppen

Durch Anwdhlen einer Effektgruppe aus dem Effekt-Pool werden iiber den Encodern die dazugehdrigen Buttons

dargestellt. Durch Driicken des EDIT-Buttons wird fiir diese Effektgruppe das Meni EDIT EFFECT aufgerufen.

Oder:

Den EDIT-Taster driicken (LED leuchtet), danach einen Button im Effekt-Pool anklicken. Im rechten TFT-Display
6ffnet sich das Menii EDIT EFFECT.

Edit Effect 61 'EFF 6T

Param Table kadulatar Offzet P %
PAN/TIL [Form 2> |87 1 50 0f0n 7 fi:: ]
DIMMER | SIM < |84 2 i 11 - w
-~ |GOBO1 SIM s 100 - i 11 & o Delet o
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- ¥
=
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6.2.1Effekte editieren

In der Titelleiste wird die zu verdndernde Effektgruppe mit Nummer und Namen dargestellt.
In der zweiten Zeile sind die Funktionen der Spalten angegeben:
o Sel (Selektion):

(=

Hier wird die Anzahl der dem Effekt zugeordneten Scanner bzw. Dimmer angezeigt. Soll fiir
einen Effekt die Zuordnung der Scanner oder Dimmer verdndert werden, muss erst der
Effekt angewahlt sein. Die Anwahl wird durch den roten Hintergrund dargestellt.

Durch 1x Driicken des Buttons SHOW SELECTION werden die zugeordneten Scanner und Dimmer selektiert
(gelb dargestellt).

Diejenigen Scanner und/oder Dimmer selektieren (werden gelb dargestellt), die diesem
Effekt zugeordnet werden sollen. Nun den Button TAKE SELECTION 1x driicken. Die neue
Anzahl der Scanner und Dimmer wird nun eingetragen und Gibernommen. Soll eine Effekt-
gruppe ohne Anwahl erstellt werden, keine Scanner und Dimmer selektieren und den
Button TAKE SELECTION 1x driicken. In der Zelle wird nun eine ,Null" dargestellt. Der Button
dieser Effektgruppe wird im Effect Pool rot angezeigt.

« Filter: Hier kann ein Filter gesetzt werden, bei dem entweder nur die gerad- oder ungeradzahligen
Scanner den Effekt ausfiihren. Um einen Filter zuzuordnen, die Zelle anwahlen. Den Encoder
rechts vom Display 1x driicken. Es 6ffnet sich das Fenster SELECT FILTER, in dem man einen

Filter flir diesen Effekt auswéhlen kann.

» Param (Parameter): Anzeige der zugeordneten Funktion, auf die der jeweilige Effekt wirkt. Um eine Funktion
neu zuzuordnen, die Zelle anwahlen. Den Encoder rechts vom Display 1x driicken. Es 6ffnet
sich das Fenster SELECT PARAMETER, in dem man eine andere Funktion fiir diesen Effekt

auswéahlen kann.
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o Table:

 Dir(direction):

o Size:

Hier wird der zugeordnete Effekt mit Namen dargestellt.

Um ein Effekt neu zuzuordnen, die Zelle anwéhlen. Den Encoder rechts vom Display 1x
driicken. Es 6ffnet sich das Fenster SELECT TABLE, in dem man einen anderen Effekt fiir
diese Funktion auswahlen kann. Im linken Teil des Fensters wird der angewdahlte Effekt
dargestellt. Ist die Effektgruppe gestartet, werden auf der Figur die Scanner oder Dimmer
dargestellt:

PWM: Pulsweitenmodulation. Die Breite des Pulses kann folgendermafBen eingestellt
werden: Den Button EFFECT SETUP 1x driicken (Button ist dunkel hinterlegt),
den Button PULS WIDTH 1x driicken (Button ist griin hinterlegt). Nun kann mit
dem darunterliegenden Encoder die Breite des Pulses verdndert werden. Die
Breite des Pulses kann von 0 bis 100% eingestellt werden. Driickt man den
Encoder 1x kurz, wird die Breite automatisch auf 25, 50 oder 75% eingestellt.
Es kann auch die ALIGN-Funktion zum Einstellen dieses Wertes verwendet
werden. m 3.4.1 ALIGN-Funktion

Der eingestellte Wert fiir die einzelnen Effekte wird in der Spalte WIDTH darge-
stellt. Den Encoder driicken und halten und nach rechts drehen, der
Focus (blauer Zellenrand mit rotem Hintergrund) wird nun nach rechts ver-
schoben. Schiebt man den Focus liber den rechten Rand hinaus, werden wei-
tere Spalten dargestellt (WIDTH, BASE).

RANDOM:  Zuféllige Einblendungen von einzelnen Kanalen der angewahlten Funktion.
Die Anzahl der eingeblendeten Kanale kann eingestellt werden.

SIN: Sinusfunktion

COs: Cosinusfunktion
LIN+: Sagezahn ansteigend
LIN-: Sagezahn abfallend

TRIANGLE: Dreieckfunktion

PHASE1/PHASE2/PHASE3: Dienen zum Erzeugen von Regenbogenfarben mittels der Farb-
mischeinheit. Setzt man jeweils eine der PHASEN auf einen Kanal der Farb-
mischeinheit, wird beim Ausflihren des Effekts ein Regenbogenfarbverlauf
erzeugt.

Durch Driicken des Buttons USER DEFINED (wird dunkelgrau) kdnnen fiir die PAN/TILT-
Funktion selbsterstellte zweidimensionale Figuren ausgewahlt werden. Soll eine Figur er-
stellt oder verdndert werden, den Button NEW oder EDIT driicken, es 6ffnet sich das Menii
EDIT FORMS. » 6.6 Virtuelle Figuren erstellen und abspeichern

Durch Driicken des Buttons SELECT wird die Funktion iibernommen, mit CANCEL das Fen-
ster ohne Anderung geschlossen.

In dieser Spalte wird durch einen Pfeil angezeigt, in welcher Richtung der Effekt ausgefiinrt
wird. Um die Richtung umzukehren, die Zelle anwahlen. Den Encoder rechts vom Display
1x driicken.

In dieser Spalte ist zu jedem einzelnen Effekt eine eigene GroBe dargestellt. Der eingestellte
Wert verdndert die GroBe der ausgewdahlten Funktion. Die maximale Verdnderung der Gro-
Be kann von -200 bis +200 % eingestellt werden.

Um den Wert einer GroBe zu verdndern, muss erst der Effekt angewdahlt sein. Den Button
SIZE 1x driicken (griin hinterlegt). Nun kann mit dem darunterliegenden Encoder eine
andere GroBe eingestellt werden. Driickt man den Encoder 1x kurz, wird die GroBe automa-
tisch auf 100 eingestellt. Driickt man den Encoder ein zweites Mal, wird der Wert auf 200
eingestellt, beim dritten Driicken wird der Wert auf 0" gesetzt. Es kann auch die ALIGN-
Funktion zum Einstellen dieses Wertes verwendet werden. m 3.4.1 ALIGN-Funktion
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» Modulator:

» Base:

o Offset:

» Rate:

+ Grp (Group):

In dieser Spalte kann jedem einzelnen Effekt zu Size (GroBe) ein eigener Modulator zuge-
ordnet werden. Mit einem Modulator kann die GroBe des Effektes automatisch verdndert
werden.

Um einen Modulator fiir diesen Effekt zuzuordnen, dieses Feld anwdhlen und den Encoder
rechts vom Display kurz driicken. Es 6ffnet sich das Fenster SELECT MODULATOR, in dem
man nun NEW MODULATOR durch Drehen des Encoders anwahlt und mit einem kurzen
Driicken des Encoders auswahlt. Im unteren Teil der Tabelle wird nun ein neuer Modulator
erstellt.

* Modulator: In dieser Spalte werden die Modulatoren durch Zahlen unterschieden.

« Table: Hier wird der zugeordnete Effekt fiir den Modulator mit Namen dargestellt
(Zuordnen m Punkt Table, vorherige Seite).

e From: Hier wird der Startpunkt der automatischen Verdnderung angegeben.

* To: Hier wird der Endpunkt der automatischen Veranderung angegeben.

* Phase: Hier kann ein Winkel zur Verschiebung einzelner Modulatoren angegeben
werden.

* Rate: Anzeige des eingestellten Verhaltnisses der Geschwindigkeit fiir diesen ein-
zelnen) Modulator zur gesamten Effektgruppe (Zuordnen m Punkt Rate,
unten).

Mit dem BASE VALUE kann fiir jeden einzelnen Effekt ein Mittelwert eingestellt werden. Der
eingestellte Wert liberschreibt alle vorher veranderten Werte dieser Funktion und steuert
alle Scanner/Dimmer dadurch gleichmiBig an. Der Wert kann von 0 bis 100% eingestellt
werden.

Um den Wert der BASE VALUE zu verdndern, muss erst der Effekt angewahlt sein. Den
Button BASE VALUE 1x driicken (griin hinterlegt). Nun kann mit dem darunterliegenden
Encoder ein Mittelwert eingestellt werden. Driickt man den Encoder 1x kurz, wird der Wert
automatisch auf 50% eingestellt (Standardwert). Driickt man den Encoder ein zweites Mal,
wird der Wert geloscht und NONE, kein BASE VALUE eingestellt. Ist kein BASE VALUE
eingestellt ist, wirkt der ,darunterliegende” Cue oder der Direktzugriff. Es kann auch die
ALIGN-Funktion zum Einstellen dieses Wertes verwendet werden. m 3.4.1 ALIGN Funk-
tion

Anzeige des eingestellten Offsets fiir diesen Effekt. Durch Verandern des Offsets werden die
Startpunkte fiir die selektierten Scanner und Dimmer verdndert. Die Grundeinstellung ist 0
TO 100, das heisst, der erste Scanner/Dimmer startet mit einer Verschiebung von 0, der
letzte mit der maximalen Verschiebung von 100%, alle dazwischen liegenden Scanner/
Dimmer werden gleichmaBig verteilt. Die maximale Verdnderung des Offsets kann von -
100 bis +100 eingestellt werden.

Um den Wert einer GroBe zu verandern, muss erst der Effekt angewahlt sein. Den Button
OFFSET 1x driicken (griin hinterlegt). Nun kann mit dem darunterliegenden Encoder ein
anderer Offset eingestellt werden. Driickt man den Encoder 1x kurz, wird der Wert auf 0
eingestellt. Es kann auch die ALIGN-Funktion zum Einstellen dieses Wertes verwendet
werden. = 3.4.1 ALIGN Funktion

Anzeige des eingestellten Verhaltnisses der Geschwindigkeit fiir diesen einzelnen Effekt
zur gesamten Effektgruppe. Es sind Einstellungen maéglich von 1:16 bis 4:1. Bei 16:1 wird
die eingestellte Geschwindigkeit der Effektgruppe durch 16 geteilt. Ist 4:1 eingestellt, wird
die Geschwindigkeit mit vier multipliziert.

Um den Wert des Verhéltnisses zu verdndern, muss erst der Effekt angewahlt sein. Den
Button RATE FAKTOR 1x driicken (griin hinterlegt). Nun kann mit dem darunterliegenden
Encoder ein anderes Verhéltnis eingestellt werden. Driickt man den Encoder 1x kurz, wird
der Wert auf 1:1 eingestellt.

Anzeige der eingestellten Zahl, durch die die zugeordneten Scanner oder Dimmer geteilt
werden. In den unterteilten Gruppen wird der Effekt dann jeweils komplett ausgefiihrt.

Um den Wert der Aufteilung zu verandern, muss erst der Effekt angewahlt sein. Den Button
GROUPS 1x driicken (griin hinterlegt). Nun kann mit dem darunterliegenden Encoder die
Aufteilung des Effekts eingestellt werden. Driickt man den Encoder 1x kurz, wird der einge-
stellte Wert geldscht.
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* Wing:

Die eingestellte Zahl zeigt an, wie oft die zugeordneten Scanner oder Dimmer und der Effekt
gespiegelt werden. Es sind Einstellungen mdglich von -8 bis +8.

Beispiel: Bei einer Einstellung von 2 werden die zugeordneten Scanner/Dimmer in der Mitte
geteilt. Der eingestellte Effekt wird nun in der ersten Halfte vorwérts bis zur Mitte ausge-
fiihrt, in der zweiten Halfte wird der Effekt riickwarts von der Mitte bis zum letzten Scanner/
Dimmer ausgefiihrt.

Bei einer Einstellung von -2 werden die zugeordneten Scanner/Dimmer in der Mitte geteilt.
Der eingestellte Effekt wird nun in der ersten Halfte vorwarts bis zur Mitte ausgefiihrt, in der
zweiten Halfte wird der Effekt riickwéarts und um 180 Grad phasenverschoben von der
Mitte bis zum letzten Scanner/Dimmer ausgefiihrt.

Um den Wert der Spiegelung zu verdndern, muss erst der Effekt angewahlt sein. Den Button
WINGS 1x driicken (griin hinterlegt). Nun kann mit dem darunterliegenden Encoder die
Anzahl der Spiegelungen des Effekts eingestellt werden. Driickt man den Encoder 1x kurz,
wird der eingestellte Wert geldscht.

 AS (Adaptive Speed): Ist diese Funktion eingeschaltet, wird die Geschwindigkeit beim Veréndern der Anzahl der

« Part (Partly):

Scanner oder Dimmer automatisch angepasst. Das bedeutet, die einzelnen Effekte in dieser
Effektgruppe laufen nicht in verschiedenen Geschwindigkeiten bei verschiedener Anzahl
der Scanner oder Dimmer, sondern immer mit der gleichen Schrittgeschwindigkeit ab.

Um die Funktion einzuschalten, die Zelle anwahlen. Den Encoder rechts vom Display 1x
driicken.

Oder:

Einschalten durch kurzes Anklicken mit der rechten Maustaste in die Zelle unter AS. Dies
wird durch YES in dieser Zelle angezeigt.

Anzeige der eingestellten Aufteilung des Ablaufs des jeweiligen Effekts zur gesamten Effekt-
gruppe. Der Ablauf eines Effekts kann bis zu 16-fach unterteilt werden, und ein Effekt kann
dann einer einzelnen Unterteilungen zugeordnet werden.

Beispiel: Bei einer Einstellung von 1:2 wiirde der einzelne Effekt immer nur wahrend der
ersten Halfte eines Durchlaufs der Effektgruppe ausgefiihrt werden. Um den Wert der
Aufteilung zu verdndern, muss erst der Effekt angewdahlt sein. Den Button PART 1x driicken
(griin hinterlegt). Nun kann durch Driicken und Halten des darunterliegenden Encoders
die Unterteilung der Effektgruppe fiir den einzelnen Effekt eingestellt werden. Ist eine
Unterteilung eingestellt, kann bei nicht gedriicktem Encoder bestimmt werden, in wel-
chem Abschnitt der einzelne Effekt ausgefiihrt wird.

Driickt man den Encoder 1x kurz, wird der Wert auf ALWAYS eingestellt und der Effekt wird
wéhrend der ganzen Periode ausgefiihrt.

6.2.2Einzelne Effekte loschen

Den zu I6schenden Effekt anwahlen.
Den Button DELETE LINE 1x driicken.
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Im Effekt-Pool die Effektgruppe anwahlen. Die Effektgruppe wird automatisch gestartet.
Oder:

Uber den Encodern im rechten TFT-Display werden die Bezeichnungen und die Abspielbuttons fiir die Effektgruppen
dargestellt. Der Name der momentan angewahlten Effektgruppe wird liber dem linken Encoder dargestellt.

- Durch Driicken des rechten Pfeils wird der komplette Effekt gestartet. Die selektierten Scanner oder Dimmer
stellen nun den Effekt dar.

- Durch Driicken des PAUSE-Buttons kann der komplette Effekt angehalten und wieder gestartet werden.
- Mit dem STOP-Button kann der Effekt abgeschaltet werden.
- Durch Driicken des linken Pfeils lauft der Effekt riickwarts ab.

Mit dem linken Encoder INTENSITY kann global fiir die komplette Effektgruppe die GréBe angepasst werden.

@ Wird der Encoder beim Drehen gedriickt, wird die Auflésung des Encoders erhoht oder erniedrigt, je nach

Setupeinstellung. Driickt man einen der Encoder oder den dariiberliegenden Button, wird dariiber im Display
ein Fader dargestellt. Nun kann auch mit ihm der Wert verdndert werden .

Mit dem Encoder SPEED kann die Geschwindigkeit fiir die komplette Effektgruppe eingestellt werden.

VergréBert man den Wert SOFTNESS mit dem Encoder, wird der Effekt weicher ein- und ausgeblendet. SOFTNESS
kann fiir PNM-, RANDOM- und CHASE-Effekt verwendet werden.

Mit dem rechten Encoder FADE TIME kann global eine Ein- und Ausblendzeit fiir diese Effektgruppe eingestellt
werden. Beim Ein- und Ausschalten der Effektgruppe wird diese mit der eingestellten Zeit ein- bzw. ausgeblendet.

Durch Driicken des Buttons EDIT wird fiir diesen Effekt das Editmeni aufgerufen. » 6.2 Effekte editieren

Driickt man den Button LIST, 6ffnet sich das Fenster VIEW ALL RUNNING EFFECTS, in dem man eine Ubersicht iiber
alle laufenden Effektgruppen hat. » 6.6 Meni View ALL RUNNING EFFECT

MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelbrunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de



6.4 Effektgruppe anpassen

jfﬁhq/ /l/# —

6.4 Effektgruppe anpassen

Die globalen Einstellu
abgespeichert.

Speed 5
11

ngen, wie z. B.: Bounce, BPM, Intensity, Speed usw., werden automatisch in der Effektgruppe
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Mit den einzelnen Bu

Speed Scale:

Speed Group:

Bounce:
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Start Speed:

Off On Overwritten:

Sync Start:

One Shot:

ttons konnen die verschiedenen Ablaufe der Effektgruppen eingestellt werden.

Die momentane Einteilung der SPEED-Einstellung wird auf dem Button dargestellt. Driickt
man diesen Button, 6ffnet sich das Menii Speed Scale. Durch Driicken eines Buttons wird die
Einstellung fiir Speed neu festgelegt. Bei MUL BY 2 oder MUL BY 4 wird die Einstellung SPEED
mit 2 oder 4 multipliziert, bei DIV BY2, 4 oder 8 wird die Einstellung SPEED durch 2, 4 oder 8
geteilt. Mit dem Button 1:1 kann wieder zur Standardeinstellung zuriickgekehrt werden.

Die momentan zugeordnete SPEED-Gruppe wird auf dem Button dargestellt. Driickt man die-
sen Button, 6ffnet sich das Menii Speed Group. Durch Driicken eines Buttons kann eine
SPEED-Gruppe festgelegt werden. Mit dem Fader der zugeordneten SPEED-Gruppe kann nun
die Geschwindigkeit fiir diese Effektgruppe eingestellt werden. m 5.1.10 Special Master
zuordnen

Ist Individual ausgewihlt (Standardeinstellung), kann die Geschwindigkeit nur mit dem Encoder
SPEED eingestellt werden.

Wird dieser Button gedriickt (dunkler Hintergrund), lauft die komplette Effektgruppe erst
vorwarts, danach riickwarts usw.

Wird dieser Button gedriickt (dunkler Hintergrund), wird die Geschwindigkeit der kompletten
Effektgruppe durch die automatische Takterkennung gesteuert. m» 2.12 Einstellung des
Soundsignals

Durch 1x Driicken dieses Buttons wird die momentan eingestellte Geschwindigkeit gespei-
chert. Im Button wird die gespeicherte Geschwindigkeit dargestellt. Diese Effektgruppe wird
nun jedesmal mit dieser Geschwindigkeit gestartet, auch wenn wahrend des Ausfiihrens die
Geschwindigkeit verandert wurde. Um die gespeicherte Geschwindigkeit zu I6schen, den
SPEED mit dem Encoder auf STOP einstellen und den Button START SPEED 1x driicken. Nun ist
keine Geschwindigkeit gespeichert, im Button wird NONE dargestellt.

Diese Effektgruppe wird ausgeschaltet, wenn der Off On Overwritten-Button gedriickt ist
(dunkler Hintergrund) und eine andere Effektgruppe gestartet wird, in der dieselben Scanner/
Dimmer verwendet werden (Standardeinstellung).

Ist diese Funktion ausgeschaltet, wird die Effektgruppe nicht abgeschaltet. Sie ist noch aktiv,
steuert aber keine Scanner/Dimmer an. Auf dem Button dieser Effektgruppe im Effect Pool
wird eine weiB/rot blinkende 2 dargestellt. Die Zahl gibt an, an welcher Position sich diese
Gruppe gegeniiber den anderen lberschriebenen Effektgruppen befindet. Wird die andere
Effektgruppe, die diese Gruppe liberschrieben hat, ausgeschaltet, steuert diese Effektgruppe
wieder die Scanner/Dimmer an. Diese Funktion ist beim Erstellen einer neuen Effektgruppe
automatisch eingeschaltet.

Ist der Button gedriickt (dunkler Hintergrund), und es ist schon eine andere Effektgruppe
gestartet, wird diese Gruppe automatisch in der gleichen Geschwindigkeit und an der glei-
chen Position gestartet.

Ist der Button gedriickt (dunkler Hintergrund), wird die Effektgruppe nur einen Durchgang
lang ausgefiihrt und wird danach ausgeschaltet.
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6.5 Effektgruppen in Cues

In Cues kdnnen Aufrufe von Effektgruppen mitgespeichert werden.

In den Cues werden die Einstellungen fiir Aufruf (GO, GO-, Pause und Off), Intensitit, SPEED, SOFTNESS und IN/OUT
FADE TIME gespeichert. In den Cues werden keine weiteren Einstellungen aus der Effektgruppe gespeichert (Funk-
tion wie bei Presets).

Oder:

Esist auch mdglich, Cues zu erstellen, denen eine eigene Effektgruppe zugeordnet wird. Werden beim Erstellen der
Cues temporare Effektgruppen verwendet, wird beim Speichern des Cues eine Kopie der Effektgruppe erstellt, das
heiB3t, sie ist nicht mehr abhédngig von der urspriinglichen Effektgruppe.

Effektgruppe im Effekt-Pool durch Auswahlen starten.

STORE-Taste 1x driicken.

Die EXECUTOR-Taste driicken, auf der der Aufruf gespeichert werden soll. Der Aufruf der Effektgruppe ist mit allen
oben genannten Einstellungen in dem Cue gespeichert. Wird dieser Cue aufgerufen, wird die Effektgruppe gestar-
tet.

WN -

Beim Aufrufen von Effektgruppen kann die GroBe, Speed und Softness ein- oder ausgefadet werden.
Istin der Effektgruppe eine FADE TIME eingestellt, wird automatisch beim Starten dieser Effektgruppe die Intensitat
der Effektgruppe und die Geschwindigkeit oder Softness ein- oder ausgeblendet .

EXEC 1,11 SEQU 1 'SEQ 1' TIMES | LOOPS |17 AN AL

TRIG EFFECTS
CUE 60 EFF 5 OFF
60 EFF 5 G0

9- 60 EFF 2 60 / EFF 3 GO
60 EFF 5 60 7/ EFF 2 OFF / EFF 3 OFF

ACTION ' IWTENS 'F | SPEED SOFT
8 6

@ /1.3 BPH 160, 8%
60 i8@,8% Y 9.8 BPM 67.2%
60 iga.8% ¥ 19.6 BPMY 168,8%

60 168, 0% 30,4 BPH [32,8%

60 168, 0%

4 Im Executorsheet oder im Edit Sequenze den Button EFFECT driicken (wird dunkelgrau dargestellt). Das Fenster wird
in zwei Abschnitte unterteilt. Im oberen Teil werden die Cues dargestellt, im unteren die Aufrufe der einzelnen
Effektgruppen zu dem angewadhlten Cue mit den verschiedenen Parametern.

Einen Cue anwihlen, in dem Aufrufe oder Parameter von Effektgruppen verindert werden sollen (angewahlter Cue
wird mit blauem Rahmen und magentafarbenem Hintergund dargestellt).

In der unteren Tabelle werden alle Aufrufe von Effektgruppen von diesem Cue dargestellt.

Den einzelnen Aufruf anwahlen, der verdndert werden soll (wird mit einem blauen Rahmen dargestellt). Im rechten
Display wird liber den Encodern die Einstellung libernommen und kann angepasst werden. Soll beim Aufrufen der
Effektgruppe die Intensitat, Geschwindigkeit oder Softness mit der Fadezeit ein- oder ausgeblendet werden, miissen
die Zellen mit der rechten Maustaste hinter dem jeweiligen Wert in der Spalte F (Fade) 1x angeklickt werden. In der
Spalte wird ein Y (Yes) dargestellt. Die Anderungen mit UPDATE besté4tigen, um im Cue zu speichern.

Die Felder Name, Intens, Speed ,F, Soft und Fade kénnen durch durch Anklicken mit der rechten Maustaste direkt
gedndert werden.
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6.6 Menii View ALL RUNNING EFFECTS

In diesem MenU werden alle momentan aktiven Effektgruppen dargestellt.

Den Taster EFFECT 2x driicken. (Bei dlteren Pulten ist dieser nicht beschriftet und befindet sich zwischen der VIEW-
und GOTO-Taste. Ein Beschriftungsaufkleber kann bei MA angefordert werden.)

Oder:

Durch Anwahlen einer Effektgruppe aus dem Effekt-Pool werden iiber den Encodern die dazugehdrigen Buttons
dargestellt. Den Button LIST driicken.

VIEW ALL RUHNING EFFECTS

HAHE

ACTION

INTERS

SPEED

SOFT

CLOSE 2

1 ALL OFF

cha EFF 2

188, B¥

16,1 BPH

cha EFF 7\
EFF 3 (6O)

168, 8%

26,6 BPH

168, 8%

EFF 5 60

EDIT LIST

INTEMSITY SFEED SOFTHESS FADE TIME

100.0 1 3.0 601 s

Durch Driicken des Buttons ALL OFF kdnnen alle Effektgruppen auf einmal ausgeschaltet werden.

cha EFF 2

Mit dem CLOSE-Button kann das Menii geschlossen werden.

Im linken Teil des Meniis werden alle manuell aufgerufenen Effektgruppen dargestellt. Driickt man den Button OFF
rechts neben MANUAL, werden diese Effektgruppen ausgeschaltet.

h W

Im mittleren Teil des Meniis werden alle Effektgruppen dargestellt, die durch EXECUTOR-Fader aufgerufen worden
sind . Driickt man den Button OFF rechts neben EXECUTOR, werden diese Effektgruppen ausgeschaltet. = 5.1.1
Effektgruppen EXECUTOR-Fader zuordnen

Im linken Teil des Menliis werden alle Effektgruppen dargestellt, die durch Cues aufgerufen worden sind. Driickt
man den Button OFF rechts neben CUELIST, werden diese Effektgruppen ausgeschaltet.

Im unteren Teil des Meniis werden alle Aufrufe von Effektgruppen mit den dazugehdrigen Parametern angezeigt,
die seit dem letzten Abspeichern eines Cues gemacht worden sind. Beim Abspeichern des ndchsten Cues werden
alle Aufrufe aus dieser Tabelle gespeichert.

Es konnen einzelne Agfrufe veridndert werden. Dazu muss der Aufruf angew&hlt werden (wird mit einem blauen
Rahmen dargestellt). Uber den Encodern wird die Einstellung tibernommen und kann mit ihnen angepasst werden.
Ein kompletter Aufruf kann durch Anklicken mit der rechten Maustaste in der Spalte NAME geloscht werden. Soll
nur ein einzelner Parameter geléscht werden, den Parameter mit der rechten Maustaste einmal anklicken.
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6.7 Virtuelle Figuren erstellen und abspeichern (EDIT FORMS)

6.7.1Virtuelle Figuren erstellen

In diesem Menii kénnen zweidimensionale Figuren fiir die PAN/TILT-Funktion erstellt werden. Beim Erstellen der
Figuren kdnnen die Bewegungen direkt an die Scanner ausgegeben werden. Dies dient hauptsachlich zum Auste-
sten der erstellten Figuren. Die erstellten Figuren (Forms) werden automatisch im Form-Pool gespeichert.

Aufrufen dieses Menii:  6.1.1 Effektgruppe erstellen Punkt 3
w 6.2.1 Effekte editieren unter Table

| Edit Forrm 8 {Form 8)

Put in form [FAMN]:

=inl(d¥x) +cos(x)
Put in form [TILT]:

cos (x)

Confirm ‘

Predefines

@ EDIT

CLOSE

1 Den Button PREDEFINES 1x driicken. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem verschiedene vorbereitete Figuren darge-
stellt sind. Eine Figur auswahlen; die Figur wird nun in dem schwarzen Fenster gezeichnet.
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6.7.2Virtuelle Figur verdndern

EOIT Durch Driicken des Buttons EDIT 6ffnet sich das Fenster EDIT FORMS.

Visualize Forms <HEW FORM> |
Set. Handle: Left Mousebtnh / Remove Handle: Mid Mousebtn |
| EDIT FORHM

DRHHMUDE
ARC
E[!UHLIZE

9 DOTS

(6)

CLOSE ‘ [o

Die gezeichnete Figur an mehreren Punkten mit der linken Maustaste anklicken. Mit jedem Anklicken der Figur
wird ein neuer roter Punkt an der Stelle gesetzt. Um einen erstellten Punkt zu I16schen, den Punkt mit der mittleren
Maustaste kurz anklicken.

Durch erneutes Anklicken und Halten eines roten Punktes mit der linken Maustaste kann die Figur verzogen
werden. Betatigt man beim Verziehen der Figur (bei gehaltener linker Maustaste) kurz die rechte Maustaste, kann
jedes Mal die Art des Verziehens der Linie eingestellt werden. m Punkt 1

1 Durch Driicken des Buttons kann voreingestellt werden, wie beim Verdndern der Figur die Linien verzogen werden
sollen:
ANGLE: Gerade
ARC: AuBenbogen
ARROW: Innenbogen

Durch das Verziehen der Figur werden die Linien gedehnt und entsprechend auch die Figur an den verldnger-
( ten Stellen schneller an die Scanner weitergegeben.

Sollen die verldngerten Linien und die dadurch entstandenen langeren Wege der Scanner in der gleichen Ge-
schwindigkeit ausgegeben werden, driickt man 1x den Button EQUALIZE DOTS.

Mit den Reglern Hori: und Vert: kann die GroBe der Figur in der Horizontalen oder Vertikalen verdndert werden.
Durch kurzes Driicken des dunkelgrauen Buttons unterhalb eines veranderten Reglers kénnen beide Werte gleich-
gesetzt werden. Durch Driicken des Buttons ,< >" kann man beide Regler miteinander verkniipfen und dadurch die
GroBe gemeinsam verdndern.

Mit dem Regler ROTATION kann die Figur von 0° bis zu 360° gedreht werden.
Durch Driicken des Buttons MIRROR kann die Figur gespiegelt werden.
Mit dem CLOSE-Button kann man das EDIT-Menii verlassen.

o0 b
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Bei guten mathematischen Kenntnissen kann man zum Erstellen von Figuren direkt Formeln fiir PAN und TILT

eingeben.

Fut in form CFPAMI:

sinlx) ®¥abs () /1.5 —
Put in form CTILT2:
sinlx) ¥x¥cos(x) /1.0 —

CONMFIRH ‘~/

Anklicken der Eingabefelder mit linken Maustaste

7 und Formel mit der Tastatur eingeben

Durch Driicken des Buttons CONFIRM wird die
—  Figur bestétigt.

Syntax der manuellen Formeleingabe:

Es wird die tibliche Darstellung mathematischer Formeln beriicksichtigt. Erlaubt ist folgendes:

» Mathematische Grundoperatoren: +,

*
[}

» Zahlenkonstanten: ganzzahlig, Gleitkommazahlen oder Exponentenschreibweise
Beispiele giiltiger Zahlkonstanten: 2.71818

1.2e -2
0,4
 Andere Konstanten: pi entspricht der Kreiszahl P
 Variablen: X
» Mathematische Funktionen:
- sin(x) oder  sinus(x)
- cos(x) oder cosinus(x)
- abs(x) entspricht dem Absolutbetrag
- sqrt(x) entspricht der Quadratwurzel
- pow(x;y) entspricht der y Potenz von x
Argumentfehler bei x =0 und y < = 0 oder bei x < 0 und y ist nicht ganzzahlig
Beispiele:
sin(3 * x)

sqrt(abs(x)) * sin(x)

sin(x) * cos(3 * x) * pif2

(cos(x) * abs(x) + 1) [ pow(x;2)
(cos(0.5* x) * abs(x) + 0.5) [ 2
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7

7.

1

Fernsteuerung (Remote)

Timecode

Programme des grandMA kénnen per LTC Timecode oder MTC (Midi Timecode, Quarter Frame, MTC Full Frame wird
nicht unterstiitzt) synchronisiert werden. Das grandMA verarbeitet 25 bis 30 Frames pro Sekunde. Die Anpassung
an den eingehenden Timecode geschieht automatisch.

Timecode-Synchronisation kann genutzt werden, um die Programme eines oder mehrerer Controller synchron zu
einer Audio- oder Videoaufzeichnung abzurufen. SMPTE-24-, 25- und 30-Drop- und Non-Drop-Frames sind ver-
schliisselte Zeitinformationen, die z.B. auf einer separaten Spur eines Mehrspurtonbands aufgezeichnet werden
konnen (Frequenzbereich 1-2 kHz). In der Regel wird dieser Timecode fiir Prisentationen bereits bei der Zusam-
menstellung der Musik aufgespielt, er kann aber auch in einem gewdhnlichen Tonstudio nachtrédglich aufgezeich-
net werden. Soll die Musik in Stereo aufgezeichnet werden, bendtigt man zur Verwendung des Timecode zumindest
eine dritte Spur.

Programme des grandMA kénnen per LTC Timecode synchronisiert werden.

Beim Abspielen des Bandes wird die Timecode-Information an die angeschlossenen Controller weitergegeben. Jedes
Gerat hatintern gespeichert, welche Programme es zu welchem Zeitpunkt aufrufen soll. Beim grandMA kann der
EXTERNE LTC Timecode iiber die Klinkenbuchse und der MTC tGber Midi IN an der Riickseite angeschlossen werden.

7.1.1Einleitung in den neuen Timecode

Der “friihere” Timecode (bis Version 2.20) hatte einige Nachteile:

- Timecode konnte nicht mit der Command Line gesteuert werden.

- Aufgenommene GOs waren re,

lativ und hatten keinen Bezug zu absoluten CUE-Nummern.

- Lediglich die Bewegung des Master-Faders konnte aufgenommen werden.

- Dasladen und Anwahlen von Timecode Shows war etwas schwierig.

- Die Art und Weise, in der Timecode Shows gespeichert wurden und wie sie mit Timecode-Windows verkniipft
wurden, war nicht einfach zu verstehen.

- Die graphische Darstellung war sehr gut und leicht zu liberblicken, aber fiir den unerfahrenen Anwender nicht
einfach zu bearbeiten.

Dieses sind nur einige der Griinde, die zu der kompletten Reorganisation bei der Bearbeitung von Timecode Shows

gefiihrt haben.

Die guten Nachrichten zuerst: Keine der “alten” Timecode Shows geht verloren. Das neue System konvertiert alle

alten Shows automatisch in das neue Format.

Hier die wichtigsten Vorteile der neuen Timecode Show:

- Timecode Shows sind in einem POOL organisiert. Alle Basisfunktionen fiir Timecode Shows wie z.B. Edit, Copy,
Delete, etc. stimmen somit mit der Bedienlogik des restlichen Pultes liberein.

- Timecode Shows sind komplett in die Command Line eingebettet. Somit ist es kein Problem, Timecode Show Nr.
5 von einem Macro zu starten.

- GOTO-Befehle werden unterstiitzt (und bei Aufnahme von normalen GOs als DEFAULTS genutzt). Sie nehmen
Bezug auf die absoluten CUE-Nummern.

- CUE-Namen und -Nummern werden in der Timecode Show aufgefiihrt.

- Alle Arten von Executor-Fader-Bewegungen kdnnen aufgenommen werden. Somit knnen Sie jetzt die Ande-
rung von Chaser-Speed oder Crossfade aufnehmen.

- Automatische Fader-Daten-Reduzierung, drastische Minimierung der aufgenommenen Fader-Bewegungen
sowie einfacheres, manuelles Bearbeiten im Nachhinein.

- Freie Auswahl der Bearbeitung im Graphik- oder Textmodus. Der Textmodus unterstiitzt Sortierung, um z.B. nur
die gewiinschten Executoren zu sehen.

- Blindprogrammierung
- Die Anzahl der simultan laufenden Timecode Shows ist unbegrenzt (Memory).

- Die Timecode Show kann komplett per Encoder und/oder Touchscreen bearbeitet werden. Der Gebrauch der
Maus ist hier nicht notwendig.

- Timecode Shows kénnen “schreibgeschiitzt” werden, so dass Sie nicht versehentlich irgendwelche Anderun-
gen vornehmen, wenn Sie sich die Show nur ansehen méchten.

- COPY/PASTE-Funktion ist sogar unter den einzelnen Shows mdglich. Timecode Shows kénnen zusammenge-
fiihrt werden.

- AUTOSTART-Funktion fiir die Timecode Show (die Show wird bei Erkennen des giiltigen SMPTE-Signals automa-
tisch geladen und gestartet).

- REPEAT-Funktion mit frei definierbarer Anzahl von Wiederholungen und interner Synchronisation fiir Timecode
Shows.
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7.1.2Erstellen einer Timecode Show

Graphisch mit Touchscreen/Maus:

- Offnen Sie ein Timecode-Pool-Fenster.

- Driicken Sie einen der Timecode Show-Buttons. Die Timecode-Kontrollleiste fiir diese Show erscheint im rech-
ten Display.

- Geben Sie per PC-Tastatur den Namen fiir die Timecode Show ein.

- Driicken Sie das EDIT-Feld innerhalb der Timecode-Kontrollleiste. Es erscheint der Timecode-EDITOR.

Per Command Line:

- Geben Sie EDITTIMECODE X ENTER ein. Es erscheint der Timecode-EDITOR und die Timecode-Kontrollleiste fiir

Timecode Show X. Es gibt keine “Fest"-Taste fiir TIMECODE am grandMA, aber Sie kdnnen die Informationen in
die Command Line eingeben oder in ein Macro.

Oder:

- EDIT. Driicken Sie nun einen Button im Timecode-POOL.

Wenn die von Ihnen gewdhlte Timecode Show ohne Inhalt ist, sehen Sie lediglich den leeren EDITOR vor sich. Sie
sollten nun mit der Aufnahme oder den manuellen Eingaben beginnen.

7.1.3Playback einer Timecode Show

Graphisch mit Touchscreen/Maus:

- Rufen Sie die Timecode-Kontrollleiste fiir die gewiinschte Timecode Show auf, indem Sie einen Button inner-
halb des Timecode-Pools driicken.

- Benutzen Sie die CD-Player-Symbole, um das Show-Playback zu steuern.
Per Command Line:

- (Geben Sie COMMAND TIMECODE X ENTER ein. COMMAND ist einer der Executor-Befehle, die Sie oberhalb der
PAGE BUTTONS finden. Sie konnen hier GO+, PAUSE, <<<, >>>, ON und OFF nutzen.

Oder:
- COMMAND (wie oben beschrieben). Driicken Sie nun einen Button innerhalb des Timecode-POOLS.

Beschreibung der Playback-Befehle:

Status Command Line Beschreibung

STOP OFF Show ist angehalten; keinerlei Output.

PAUSE PAUSE Show ist angehalten; Output wird fiir aktuelle Zeit generiert.

PLAY GO+ Show lauft.

RECORD STORE Show wird aufgenommen.

JUMP BACK <<< Show springt zum ndchsten "Breakpoint” vor der aktuellen Zeit zuriick.
JUMP FORWARD >>> Show springt zum nachsten “Breakpoint” nach der aktuellen Zeit vor.

Bei laufender Show wird der entsprechende Button im Timecode-Pool die aktuelle Zeit anzeigen. Bei Aufnahme
blinkt dieser Button in rot mit der Anzeige ,REC".

Externe/Interne Synchronisation
PLAY und RECORD verhalten sich gemaB der Synchronisationseinstellungen (Optionsment).
Wenn SYNC auf ,Intern” gesetzt ist, [duft die Zeit mit Hilfe der internen Zeitbasis kontinuierlich durch.

Wenn SYNC auf "SMPTE" gesetzt ist, hangt die aktuelle Zeit der Timecode Show vom SMPTE-Eingangssignal ab. Ist
MIDI gesetzt, wird MTC (Midi Timecode) verwendet.

Sie finden eine SMPTE-Eingangsanzeige in der Kopfzeile des Timecode-POOLS. Diese Zeile zeigt immer das aktuelle
SMPTE-Eingangssignal zusammen mit dem SMPTE-Rahmenformat.

Wenn eine Show per SMPTE (externe Synchronisation) gesteuert wird, kann die lokale Zeit innerhalb der Show von
der SMPTE-Zeit abweichen. Nutzt man hier den Timecode-Offset (Ausgleich) im OPTIONS-Mendi, kann man einen
Zeitausgleich festsetzen, der von der externen SMPTE-Zeit abgezogen wird.

Fiir Shows mit interner Synchronisation kann eine benutzerdefinierte Wiederholung eingegeben werden. Diese
Eingaben kdnnen im OPTIONS-Menii vorgenommen werden.
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PRE ROLL & AFTER ROLL , Ausfall-Eliminierung
Aufgrund der Tatsache, dass SMPTE ein Analogsignal ist, kann es hier leicht zu Schwankungen kommen. Es kommt
haufig zu vorlibergehenden Fehlern beim aufgenommenen SMPTE-Signal. Diese Fehler nennt man DROPOUTS.

Da das Pult von diesen Fehlern nicht irritiert werden soll, filtert es diese Fehler direkt heraus. Dieser Filter wird durch
zwei Werte kontrolliert: PRE ROLL und AFTER ROLL.

PRE ROLL definiert die Zeitspanne, in der ein Signal durchgangig gut sein muss, um vom Pult akzeptiert zu werden.
Eine kurze PRE ROLL-Zeit bedeutet, dass das Pult schneller auf eingehende SMPTE-Signale reagiert.

AFTER ROLL definiert die Zeitspanne, in der ein Signal durchgéngig schlecht oder ganzlich fehlen muss, bevor das
Pult dieses als nicht vorhanden anerkennt. Wahrend der AFTER ROLL-Zeit lduft die Show auf Basis der internen Zeit
weiter.

Eine kurze AFTER ROLL-Zeit bedeutet, dass das Pult schneller anhalt, sobald das SMPTE-Signal ausbleibt und auBer-
dem schneller auf Fehlerim SMPTE-Signal reagiert.

Die Eingabemadglichkeiten fiir PRE ROLL und AFTER ROLL sind im Context Menii des Timecode Pools zu finden.

(Die Namen Pre Roll und After Roll haben einen ,historischen” Hintergrund. Zu Beginn der Timecode-Ara" rollten
die groBen Tapes tatséchlich sichtbar in den Maschinen, die Timecode und Audio-Signale enthielten.)

Manuelles Andern der aktuellen Zeit

Bei Playback oder Aufnahme einer Show mit externer Synchronisation kann die Zeit nicht manuell gedndert
werden.

Es gibt viele unterschiedliche Wege, die aktuelle Zeit manuell zu dndern.

Im Graphik-Modus mit der Maus:

- Linker Mausklick irgendwo innerhalb der Zeitzeile

Mit dem Encoder:

- Drehen Sie den Zeit-Encoder (ganz links), um die aktuelle Zeit zu dndern. Jeder Klick des Encoders steht fiir
einen Rahmen.

- Beigleichzeitigem Driicken und Drehen des Encoders steht jeder Klick fiir 1 Sekunde.

- Wenn Sie den Encoder driicken, ohne zu drehen, kénnen Sie eine absolute Zeit eingeben.

Mit den "Jump To Breakpoint”"-Befehlen:

- Sie finden diese Befehle als duBere Playback-Symbole in der Timecode-Kontrollzeile und als Command Line-
Funktionen <<< und >>>.

- Die Zeit wird zum ndchstmdglichen Breakpoint in der angegebenen Richtung springen.

Mit dem “Event Encoder” (zweiter):

- Immer, wenn Sie einen neuen Event auswahlen, wird die Zeit zu der exakten Zeit des jeweiligen Events sprin-
gen.
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7.1.4Aufnahme einer Timecode Show

Aufnahme ist nur moglich, wenn die Timecode Show nicht schreibgeschiitzt ist (Options-Menii).Aufnahme ist
immer "Live on Stage”. Es gibt drei Mdglichkeiten der Durchfiihrung:

a)Vollautomatische Aufnahme mit externer Synchronisation. Die aktuelle Zeit wird durch das
SMPTE-Signal vorgegeben. Jeder Executor-Befehl und jede Fader-Bewegung wird der Timecode Show angefiigt, bis
Sie die Show anhalten oder auf Pause setzen. lhre Aktionen sowie die bereits eingegebenen Showdaten spielen sich
“Live on Stage"” ab. Sie kdnnen die Aufnahme Schritt fiir Schritt wiederholen, um immer mehr Details in die Show
einzufligen.

b)Vollautomatische Aufnahme mit interner Synchronisation. Grundlegend verhilt es sich hier
genauso wie bei der externen Synchronisation; die Zeit l1duft kontinuierlich, aber Sie definieren ,Start” und ,Stop”
selbst.

c) Halbautomatische, manuelle Aufnahme. Obwohl! sich |hre Show im Aufnahme-Modus befindet, lduft
die Zeit hier nicht mit. Zwischen jedem aufzunehmenden Executor-Befehl konnen Sie die Aufnahmezeit manuell
per Encoder oder direkter Eingabe festlegen (hierzu lediglich den ersten Encoder driicken). Dies ist wahrscheinlich
die beste Methode fiir den erfahrenen Anwender, der bereits einen Zeitplan vor sich hat. Sogar Fader-Befehle
kénnen auf diese Art und Weise aufgenommen werden.

Aufnahme beginnen:

Automatische Aufnahme wird gestartet, indem man das Aufnahme-Symbol in der Timecode-Kontrollleiste
(rotes Symbol) driickt. Nun hingt es von lhrer vorherigen Synchronisationseinstellung (Options-Menii) ab, ob
Sie mit interner oder externer Synchronisation aufnehmen. Aufnahme kann auBerdem tiber die Command Line
gestartet werden - dhnlich der Aufnahme eines Macros: STORE TIMECODE X ENTER oder STORE und dann einen
Button innerhalb des Timecode-Pools driicken.

Manuelle Aufnahme wird gestartet, indem man den MANUAL RECORD-Button im Timecode-EDITOR driickt.

Aufnahme beenden:

Die Aufnahme wird gestoppt, wenn Sie auf PAUSE oder STOP gehen.

Automatische Aufnahme mit interner Synchronisation wird auBerdem unterbrochen, sobald Sie eine neue Zeit
eingeben.

- Die Aufnahme wird NICHT GESTOPPT, wenn Sie den Timecode-EDITOR schlieBen.

Im AnschluB an die Aufnahme, insbesondere wenn Sie Fader-Bewegungen aufgenommen haben, ist es
ratsam, die DO FADER DATA REDUCTION-Funktion (im Options-Meni) zu nutzen. Dadurch halten Sie lhre
Show ,schlank”. Der FADER DATA REDUCTION-Prozess gewahrleistet, dass das komprimierte Signal nicht mehr als 1

Rahmen in Zeit und nicht mehr als 1% im Wert vom Original abweicht. Normalerweise werden Fader-Bewegungen
auf 20% oder weniger des Ursprungswertes reduziert.

Die Lange der Show
Falls nétig, wird die Lénge der Show wéhrend der Aufnahme automatisch verldngert. Dies geschieht auch, wenn Sie
im AnschluB an die aktuelle Lange der Show manuell noch Events anfiigen.

Die Lange einer Show wird in dem Moment wichtig, wo Sie sie mit interner Synchronisation und Wiederholung
nutzen méchten. Auch im Zusammenhang mit der "When Reaching The End"-Einstellung (Options-Menii) sollte
man sich im Vorfeld Gedanken tiber die Linge der Show machen. Die Ldnge der Timecode Show kann im Options -
Meni verdndert werden.

7.1.5Manuelles Bearbeiten einer Timecode Show
Die Show kann bearbeitet werden, wenn sie NICHT schreibgeschiitzt ist (Options-Men(i).

Track-Management

Eine Timecode Show besteht aus verschiedenen TRACKS:

Jeder TRACK hat eine spezielle Funktion. Zur Zeit sind nur die EXECUTOR TRACKS implementiert, aber zukiinftig
ware anzudenken, auch TRACKS fiir Submasters, Global Speeds, etc. einzurichten. So wiirde ein TRACK jeweils

Bezug auf einen spezifischen Executor nehmen. Es ist nicht mdglich, zwei TRACKS fiir denselben Executor zu
haben.

Ein TRACK besteht wiederum aus mehreren SUBTRACKS:

SUBTRACKS haben spezielle Funktionen, die sich auf den jeweiligen “libergeordneten” TRACK beziehen. So kann
z.B. ein SUBTRACK fiir einen EXECUTOR TRACK die Crossfade-Funktion beinhalten. Ein SUBTRACK bezieht sich
immer auf eine spezielle Funktion. Es ist nicht mdglich, dass zwei SUBTRACKS dieselbe Funktion haben.

Jeder EXECUTOR TRACK hat mindestens einen SUBTRACK fiir Executor-Befehle. Falls nétig, kdnnen auch SUBTRACKS
fiir Fader-Bewegungen hinzugefligt werden.
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Ein SUBTRACK beinhaltet mehrere EVENTS:

Der EVENT wiederum beinhaltet spezielle ZEITEN und DATEN. Die DATEN werden entsprechend der Funktion des
zugeordneten SUBTRACKS interpretiert.

Tracks hinzufiigen

Wihrend der Aufnahme werden automatisch entsprechende TRACKS hinzugefiigt. Aber Sie kdnnen natiirlich auch

TRACKS manuell einfiigen:

- Driicken Sie den TRACK FUNCTIONS-Button oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in das TRACK DISPLAY
des Timecode Show-EDITORS (links, unter dem SORT BUTTON).

- Waéhlen Sie ADD NEW TRACK.

- Wabhlen Sie entweder einen Executor aus der Liste oder driicken Sie ganz einfach den richtigen Executor-
Button. Sie kénnen aber auch EXEC 17 ENTER in die Command Line eingeben. Nun wird ein Executor-TRACK fiir
diesen Executor zu Ihrer Show hinzugefligt (falls er nicht schon vorhanden war).

Executor dndern

Den Executor eines bereits existierenden TRACKS zu dndern, verhalt sich dhnlich wie das Hinzufligen eines neuen
TRACKS:

- Wihlen Sie den TRACK, den Sie dndern méchten (mit dem TRACK-Encoder oder direkt auf dem Touchscreen)
- Driicken Sie nun den TRACK FUNCTIONS-Button

- Wahlen Sie CHANGE EXECUTOR aus der Liste. Von hier aus verfahren Sie weiter, als wenn Sie einen neuen Track
hinzufiigen wiirden.

Subtracks hinzufiigen

Falls notig, werden wahrend der Aufnahme automatisch SUBTRACKS hinzugefiigt. Sie kénnen SUBTRACKS aller-
dings auch manuell hinzufiigen. SUBTRACKS kénnen grundsatzlich nur zu bereits bestehenden TRACKS hinzuge-
fligt werden:

- Widhlen Sie einen TRACK (mit dem TRACK-Encoder oder direkt am Touchscreen).

- Driicken Sie nun den TRACK FUNCTIONS-Button oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den entspre-
chenden TRACK.

- Waéhlen Sie ADD NEW SUBTRACK.
- Wabhlen Sie den Typ des neuen SUBTRACKS aus der Liste aus.

Tracks oder Subtracks léschen
- Wihlen Sie einen TRACK (mit dem TRACK-Encoder oder direkt per Touchscreen).

- Driicken Sie nun den TRACK FUNCTIONS-Button oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den entspre-
chenden TRACK.

- Wahlen Sie DELETE TRACK.

- Wenn der TRACK Events beinhaltet, erscheint eine zusatzliche Bestdtigungsabfrage; andernfalls wird der TRACK
sofort geldscht.

- Wenn Sie zuerst den SUBTRACK (z.B. Executor Command Track) lschen, wird der gesamte TRACK inklusive aller
SUBTRACKS geldscht.

Tracks erweitern [ verringern (EXPAND / COLLAPSE)

Tracks konnen ERWEITERT oder VERRINGERT werden. Ein erweiterter Track zeigt all seine Subtracks, wahrend
ein verringerter Track auBer dem ersten Subtrack alle anderen Subtracks "versteckt”. Bei einem Executor-Track ist
der erste Subtrack immer der Executor- Command-Subtrack.

Diese Handhabung wirkt sich nur auf das Display aus. Playback lduft auch bei den ,versteckten” Subtracks.
Ein erweiterter Track ist gekennzeichnet durch ein voranstehendes "+" Ein verringerter Track weist ein
Sie konnen den EXPAND/COLLAPSE-Status dndern, indem Sie entweder “+" oder "-" anklicken.

Innerhalb des TRACK FUNCTIONS-Meniis finden Sie Funktionen, mit denen Sie alle Tracks auf einmal erweitern oder
verringern konnen.

auf.
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Tracks auswahlen
Tracks kdnnen separat ausgewadhlt werden. Ein ausgewahlter Track wird dunkler dargestellt.
Nur ausgewdhlte Tracks werden im TEXT-Display-Modus angezeigt. Bei einigen Funktionen ist die

vorherige Selektion der Tracks besonders wichtig. Fiir die normale Bedienung im GRAPHIK-Display-Modus aller-
dings ist die Selektion nicht von Bedeutung.

Klicken Sie auf das TRACK NAME-Feld (eventuell miissen Sie zweimal anklicken, da der erste Klick diesen Track nur
als den aktuellen markiert). Oder driicken Sie den Track-Encoder innerhalb des Balkens, um den Auswahl-Status
eines Tracks zu dndern.

Im TRACK FUNCTIONS-Menii finden Sie Funktionen fiir die Auswahl bzw. Aufhebung der Auswahl aller Tracks auf
einmal. Diese Funktionen sind auch als direkte Buttons verfiigbar: ,R" (Reset all tracks to unselected) und “S" (Set
all tracks to selected).

Momentan wird die Playback-Funktionalitdt durch die Auswahl von Tracks nicht betroffen; sie ist lediglich eine
Display- und Editierfunktion. Fiir die Zukunft ist allerdings ein spezieller Playback-Modus angedacht, der Playback-
Output nur fiir ausgewdahlte Tracks ermdglicht.

Tracks sortieren

Ihre Show beinhaltet sehr viele Tracks, Sie mdchten aber nur einige davon nutzen. Wahlen Sie die gewiinschten
Tracks aus und driicken Sie den SORT-Button. Die ausgewahlten Tracks erscheinen nun ganz oben auf lhrem Track
-Display.

Wenn Sie alle Tracks (oder keinen) ausgewéhlt haben und dann SORT driicken, werden die Tracks in ihrer urspriing-
lichen Reihenfolge sortiert, z.B. die Reihenfolge, in der sie auf der Oberflache des Pultes erscheinen.

Die Track-Sortierung ist Teil der Show und wird mit der Show abgespeichert. Es ist allerdings nur eine Display-
Funktion, die sich nicht auf das Playback auswirkt.

Events hinzufiigen
Im Graphik-Modus mit der Maus:

- Wahlen Sie ,ADD Mouse Tool". Der Cursor zeigt nun einen Pfeil mit einem groBen ,+"

- Klicken Sie irgendwo innerhalb eines Tracks. Ein neuer Event erscheint genau an der angeklickten Position.
- Um den neuen Event zu bearbeiten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Event.

Mit Encoder und Buttons:

- Geben Sie die aktuelle Zeit, an der der Event hinzugefiigt werden soll, mit dem Zeit-Encoder (erster) ein.

- Waihlen Sie den entsprechenden Track, dem der Event zugefligt werden soll, mit dem Track-Encoder (zweiter).
- Driicken Sie den ADD HERE!-Button.

- Derneue Event erscheint an der angegebenen Position, wo Sie ihn dann auch direkt bearbeiten kénnen.
Wenn Sie Events auf einem Executor-Command-Track hinzufiigen, wird der Timecode-Editor versuchen, heraus-
zufinden, was der wohl wahrscheinlichste Befehl fiir diese Position ist.

Sie haben z.B. einen Executor mit einer Cuelist, die aus 3 Schritten besteht und Sie fiigen ganz einfach einen Event
nach dem anderen hinzu. Der Timecode-Editor wird nun folgendes annehmen:

GOTO STEP1, GOTO STEP2, GOTO STEP3, OFF

Oder Sie fligen einen neuen Event nach dem FLASH UP ON-Befehl ein. Dann offeriert der Timecode-Editor natiirlich
den neuen Event als FLASH UP OFF.

Bei Chasern gibt der Editor niemals GOTOs vor, sondern er wird konventionelle GOs nutzen. Der Editor nimmt
auBerdem an, dass Sie den Chase nur einschalten und dann wieder abschalten mdchten, unabhdngig davon, wie
viele Schritte der Chase beinhaltet.

Achtung! (Mouse Users)

Bitte beachten Sie: wenn Sie das "ADD Mouse Tool" gewdhlt haben, bleibt dieses Tool aktiv. Folglich wird Gberall dort,
wo Sie einen Mausklick machen, etwas hinzugefiigt. Sie kdnnen diese Problematik umgehen, indem Sie im OPTIONS-
Menii das ,Always Reset Mouse Tool" aktivieren.
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Events auswihlen

Events konnen separat ausgewdhlt werden. Ein ausgewahlter Event wird in Rot dargestellt. Alle ausgewahlten
Events zusammen nennt man SELEKTION (Selection). Sie kénnen diese SELEKTION verschieben (MOVE), 16schen
(DELETE) oder kopieren (COPY).

Auswahl im Graphik-Modus mit der Maus:

- Wabhlen Sie ,SELECT Mouse Tool". Der Cursor zeigt einen Auswahl-Rahmen an.

- Machen Sie nun einen linken Mausklick irgendwo innerhalb des Tracks, halten Sie die Maustaste und ziehen Sie
einen Rahmen.

- BeiLoslassen der Maustaste sind alle Events innerhalb des Rahmens angewahlt.
Auswahl mit der Maus im Text-Modus:

- Linker Mausklick irgendwo innerhalb der Liste. Halten Sie die Maustaste und ziehen Sie vertikal einen Rahmen.
- Bei Loslassen der Maustaste sind alle Textzeilen (Events) innerhalb des Rahmens angewihit.
Mit der CREATE SELECTION-Funktion:

- Driicken Sie den CREATE SELECTION-Button. Das CREATE SELECTION-Menii erscheint.

- Sie kdnnen nun wéhlen, ob Sie nur den aktuellen (griin dargestellten) Track oder alle ausgewahlten Tracks
selektieren mochten.

- Wahlen Sie einen der drei Befehle:

- A)BEFORE TIME = alle Events vor der aktuellen Zeit werden selektiert
- B)ALL = alle Events auf den gegebenen Tracks werden selektiert

- C) AFTERTIME = alle Events nach der aktuellen Zeit werden selektiert

Den aktuellen Event auswiahlen

Ein Event kann als der aktuelle Event festgelegt werden. Im Graphik-Modus wird dieser Event blinkend dargestellt.
Im Text-Modus erscheint diese Textzeile (Event) in gelb. Seine Position wird in der Timecode-Kontrollleiste ange-
zeigt.

Sie konnen den aktuellen Event folgendermaBen auswéhlen:
Im Graphik-Modus mit der Maus:

- Wabhlen Sie “SELECT Mouse Tool" an.

- Machen Sie entweder eine ,Selektion" mit nur einem Event oder versuchen Sie, den entsprechenden Event
direkt zu treffen.

Mit den Encoder-Radern innerhalb des Balkens:

- Wiéhlen Sie den Track mit dem Track-Encoder (zweiter Encoder).
- Waihlen Sie den Event mit dem Event-Encoder (dritter Encoder).
Mit dem XY-Encoder im Text-Modus:

- Scrollen Sie einfach durch die Liste.

Events loschen
Im Graphik-Modus mit der Maus:
- Wabhlen Sie "DELETE Mouse Tool". Der Cursor zeigt einen Pfeil mit einem groBen "-"

- Ziehen Sie ein Lasso oder klicken Sie direkt auf den Event. Alle angeklickten Events oder die innerhalb des Lassos
werden geloscht.

Mit dem DELETE SELECTION-Button:

- Machen Sie eine Selektion oder wahlen Sie den aktuellen Event.

- Driicken Sie dann DELETE SELECTION. Wenn mehr als ein Event geldscht werden soll, erscheint eine zusatz-
liche Bestatigungsabfrage.

Achtung! (Mouse Users)
Bitte beachten Sie: wenn Sie das "DELETE Mouse Tool" gewahlt haben, bleibt dieses Tool aktiv. Folglich wird lberall

dort, wo Sie einen Mausklick machen, etwas geldscht. Sie konnen das Risiko, versehentlich etwas zu Ischen,
verringern, indem Sie im OPTIONS-Menti das ,,Always Reset Mouse Tool" aktivieren.
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Events verschieben

Im Graphik-Modus mit der Maus:

- Wahlen Sie ,MOVE Mouse Tool". Der Cursor zeigt eine Hand mit einem kleinen Pfeil. Die Ecke des Pfeiles ist der
.HOT SPOT" des Cursors.

- Klicken Sie mit der linken Maustaste INNERHALB der Selektion oder direkt auf dem Event und halten Sie die
Maustaste gedriickt.

- Ziehen Sie die Maus horizontal. Die Selektion bzw. der aktuelle Event folgen.
Mit dem Encoder innerhalb des Balkens:

Machen Sie eine Selektion oder wéhlen Sie den aktuellen Event.

- Drehen Sie den MOVE-Encoder (ganz rechts). Mit jeder Encoder-Rasterung bewegen Sie die Selektion bzw. den
aktuellen Event um einen Rahmen weiter.

Bei gleichzeitigem Driicken und Drehen des Encoders bewegen Sie das Objekt mit jeder Rasterung um eine
Sekunde.

- Wenn Sie den Encoder nur driicken, ohne zu drehen, kdnnen Sie eine neue Startzeit fiir Ihre Selektion bzw. den
aktuellen Event eingeben. Wenn Sie Zeichen verwenden, kann diese Eingabe eine relative Bewegung sein ("-
1.5" bewegt Ihre Selektion zeitlich um 1.5 Sekunden zurtick).

Im Text-Modus:

- Bearbeiten Sie die Zeitspalte (Time column) entweder per rechtem Mausklick oder indem Sie den XY-Encoder
driicken.

- Wenn Sie Zeichen verwenden, wird die Bewegung relativ sein. Anderfalls ist sie absolut.

Event bearbeiten
Sie kbnnen nur einen bereits bestehenden Event bearbeiten (siehe Kapitel "Events bearbeiten").

Einen Event zu bearbeiten bedeutet, seine Daten zu verdndern. Wenn Sie die Zeit des Events verdndern mochten,
gehen Sie zu ,MOVING EVENTS"

Im Graphik-Modus mit der Maus:

- Rechter Mausklick direkt auf den Event. Es erscheint immer das entsprechende EDIT MENU in Bezug auf den
jeweiligen Event.

Mit dem Event Encoder innerhalb des Balkens:

- Wihlen Sie den aktuellen Event mit dem Track- und Event-Encoder.
- Driicken Sie dann den Event-Encoder. Die EDIT MENUs erscheinen.
Im Text-Modus:

- Scrollen Sie bis zu dem gewlinschten Event.

- Bearbeiten Sie die entsprechende Saule mit einem rechten Mausklick oder durch Driicken des XY-Encoders. Die
Parameter-Saule kann nur fiir GOTO-Befehle und Fader-Events bearbeitet werden.

Spezielle Eilbearbeitung fiir Fader-Events im Graphik-Modus:
- Diese Methode ist fiir SPEEDs nicht prazise genug, wird aber fiir Master-Fader-Events empfohlen.
- Klicken Sie mit der mittleren Maustaste direkt auf einen Event und halten Sie die Maustaste gedriickt.

- Ziehen Sie nun mit gehaltener Maustaste die Maus in vertikaler Richtung. Sie werden sehen, dass der Wert des
Fader-Events folgt.

7.1.6Spezielle Ablaufe

Die Aufnahme von Crossfades
Crossfades fiir Executoren werden als eine Kombination aus Befehlen und Fader-Bewegungen aufgenommen.

Diese Befehle sind:

XGoUp Crossfade startet nach oben
XGoDn Crossfade startet nach unten
Xend Crossfade ist zu Ende

XGoUp und XGoDn beinhalten eine Cue-Nummer als Parameter, genau wie ein GOTO-Befehl. Daher kann ein
Crossfade von jedem Cue aus gestartet werden (nicht nur vom nichst folgenden).
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Versuchen Sie nun, ein Crossfade aufzunehmen und sehen Sie sich das Ergebnis an. Sie werden sehen, dass die
globale Crossfade Einstellung ,,CROSSFADE PERMANENT / RELOAD" die Aufnahme beeinflusst.

Im ersten Fall wird ein "XGoUp, XgoDn, XGoUp... Xend" Ablauf aufgenommen, wohingegen im zweiten Fall nur
"XgoUps" aufgenommen werden.

Dennoch kdnnen Sie natiirlich den globalen Crossfade Modus im nachhinein noch andern, ohne das Playback lhrer
aufgenommenen Timecode Show zu beeinflussen.

Wenn Sie ein Crossfade manuell bearbeiten, beachten Sie, dass die Crossfade Fader-Bewegung allein noch
rein gar nichts bewirkt. Obwohl sich die Fader bewegen, wird kein Crossfade gestartet. Hierzu miissen Sie
zunéchst die Crossfade-Befehle auf den Befehls-Track platzieren.

Genauso verhalt es sich, wenn Sie ein Crossfade zeitlich verschieben mochten. Hierzu miissen Sie beide
- sowohl die Fader-Events auf dem Fader-Track wie auch die Crossfade-Befehle auf dem Crossfade-Track - bewe-
gen.

Auf den ersten Blick mag diese Aufnahmeprozedur kompliziert erscheinen, aber sie bringt eine ganze Menge
Vorteile mit sich:

- Die Crossfade-Befehle werden im Text-Modus dargestellt, so dass Crossfades nun auch gelesen werden kdnnen
- Crossfades beziehen sich auf absolute Cue-Nummern, genau wie GOTOs

- Crossfades werden durch “Fader Daten Reduzierung” nicht zerstort

- Siekdnnen in die Mitte eines Crossfades springen oder in ein Crossfade zuriick gehen und es wird immer korrekt
initialisiert (dies kommt sehr haufig bei der Nutzung von externem Timecode vor).
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7.2 Fernsteuerung per Touchboard

An der Riickseite des grandMA befindet sich eine 25-pol SUB-D Buchse (DC REMOTE CONTROL) zum AnschluB eines
handelsiiblichen Touchboards mit bis zu 16 Kanélen.

PIN1..16: Eingangskanéle 1 bis 16

PIN 21+22: +5 Volt, max.100mA Output

PIN 17+18 und 24+25: Masse

Die Touchboard-Eingange haben nur Schaltfunktionen:
0 bis +1 Volt: Aus
+5 bis +15 Volt: An

7.2.1Playback-Tasten zuordnen
TOOLS TOOLS-Taste 1x driicken.

Mit dem Button REMOTE das Menii TOUCHBOARD REMOTE CONFIGURATION aufrufen.

REMOTE
TOUCHBOARD

TOUCHBOARD REMOTE CONFIGURATION |

FD 16/1 | FD 19/1 | BU 32/3 | FD 11/1 | FD 28/3 | BU 34/5 | FD 16/5 | BU 25/5
OFF 60 60 OFF OFF 60 OFF 60

FD 16/5 | FD 17/5| FD 17/5 | FD 18/5| FD 19/5 | FD 28/1 | FD 28/1 ||BU 48/5
OFF 60 ON OFF 60 OFF 60 60

CLOSE \

STORE STORE-Taster 1x betdtigen (LED leuchtet).
() Taster am Touchboard, dem eine Playback-Taste zugeordnet werden soll, 1x driicken.
Oder:
Button im Menii REMOTE CONFIGURATION auswahlen. Playback-Taste, die zugeordnet werden

soll, Tx betatigen. Die angewdahlte Taste ist zugeordnet.

Die zugeordneten Playback-Tasten werden auf den einzelnen Buttons dargestellt. Nur EXECUTOR-
Tasten kénnen dem Touchboard zugeordnet werden.
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7.2.2Zuordnung ldschen

DELETE
o

REMOTE

rouchgoarp | OFF

React
as
stored
only

Um eine zugeordnete Playback-Taste zu l6schen, DELETE-Taster 1x driicken (LED
leuchtet).

Touchboard-Taster oder den dazugehdrigen Button 1x driicken.

Funktion des Touchboards kann im TOOLS-Menii mit dem Button ON /[ OFF ein
oder ausgeschaltet werden.

Ist das Touchboard eingeschaltet, kénnen die zugeordneten Tasten mit dem
Touchboard bedient werden. Zur optischen Kontrolle wird beim Driicken einer
Touchboard-Taste der Button im Meni TOUCHBOARD REMOTE CONFIGURATION
rot hinterlegt.

Wird auf dem Button REACT AS STORED ONLY dargestellt, werden die zugeordne-
ten Playback-Tasten direkt ausgefiihrt.

Durch Driicken des Buttons wird COMBINED WITH COMAND LINE COMANDS dar-
gestellt. Die zugeordneten Playback-Tasten werden in Kombination mit vorge-
wahlten Befehlen ausgefiihrt.

Beispiel: Ist eine OFF-Taste auf einer TOUCHBOARD-Taste programmiert, aber PAUSE
aktiviert (m 1.7 Aufbau und Bedienelemente, Punkt 11), wird beim Driicken
dieser Taste nicht der OFF-Befehl, sondern der PAUSE-Befehl ausgefiihrt.
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7.3 Fernsteuerung per DMX IN

DMX IN kann genutzt werden, um die Signale eines zweiten Steuerpultes mit den Signalen des grandMA zu mischen
(MERGE) und auf derselben Leitung zur Biihne zu fiihren. Werden dabei Kanéle sowohl vom grandMA, als auch vom
zweiten Steuerpult angesteuert, so wird der groBere Wert weitergesendet. Der DMX IN wird nur auf den DMX OUT A
verbunden und nicht auf Ethernet ausgegeben.

Durch Driicken des Buttons DMX in MERGE im TOOLS-Menii schaltet man die Funktion MERGE
ein oder aus.

DMX-in
Merge Off

Uber die DMX IN-Buchse kdnnen zugeordnete Befehle mit einem externen DMX-Pult aufrufen werden. Der DMX-
Eingang hat nur Schaltfunktion und schaltet bei ca. 10 Prozent.

7.3.1Playback-Tasten zuordnen

TOOLS TOOLS-Taste 1x driicken.
o
REMUTE Mit dem Button REMOTE das Meni DMX IN REMOTE CONFIGURATION aufrufen.
DHX IN
DMX-IN REMOTE CONFIGURATION |
FD 1289 3| FD 1213 3| FD 1223 3 Fnzﬁ 3| BU 31 5| FD 1185 N (e -
/ / / / / /
OFF G0 0N OFF GO OFF EMPTY | EMPTY
FD 1119 1| FD %a 1| FD %a 1| Fp %a 1| - - T
GO0 d UFF! GO d ON d EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY
EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY
EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY
EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY
EMPTY | EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY EMPTY
PAGE 1 CLOSE
STORE STORE-Taster 1x betdtigen (LED leuchtet).
[ ] Button im Menii DMX-IN REMOTE CONFIGURATION auswahlen.

Playback-Taste, die zugeordnet werden soll, 1x betédtigen. Die angewdahlte Taste ist zugeordnet.

Die zugeordneten Playback-Tasten werden auf den einzelnen Buttons dargestellt. Nur EXECUTOR-
Tasten kénnen dem jeweiligen DMX-Kanal zugeordnet werden.
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7.3.2DMX-Kanal zuordnen

Button mit der rechten Maustaste 1x anklicken. Es 6ffnet sich ein Menii, in dem man dem Button durch Anklicken
einen der 512 DMX-Kanéle zuordnen kann. Es kdnnen mehreren Buttons gleiche DMX-Kanile zugeordnet werden.

Durch Driicken des Buttons PAGE 1 kann eine weitere Seite (PAGE 2) mit Buttons aufgerufen werden.

7.3.3Zuordnung ldschen

DELETE Um eine zugeordnete Playback-Taste zu I6schen, DELETE-Taster 1x driicken (LED leuchtet). Jeweili-
gen DMX IN-Button 1x driicken.
o

7.3.4DMX-Eingang verwenden

Die Funktion des DMX-Eingangs kann im TOOLS-Menii mit dem Button ON/OFF ein-
REMOTE OFF oder ausgeschaltet werden.

DMX IN

Ist der DMX-Eingang eingeschaltet, konnen die zugeordneten Tasten durch Einschalten des jeweiligen DMX-Ein-
gangs verwendet werden. Zur optischen Kontrolle werden beim Einschalten des jeweiligen DMX-Kanals die Buttons
im Meni DMX-IN REMOTE CONFIGURATION rot hinterlegt.

Wird auf dem Button REACT AS STORED ONLY dargestellt, werden die zugeordne-

React ten Playback-Tasten direkt ausgefiihrt.
as Durch Driicken des Buttons wird COMBINED WITH COMAND LINE COMANDS dar-
stored gestellt. Die zugeordneten Playback-Tasten werden in Kombination mit vorge-
only wahlten Befehlen ausgefiihrt.

Beispiel: Ist eine OFF-Taste auf einem DMX-IN programmiert, aber PAUSE aktiviert
(m> 1.7 Aufbau und Bedienelemente, Punkt 11), wird beim Aufrufen dieses DMX-
IN Kanals nicht der OFF-Befehl, sondern der PAUSE-Befehl ausgefiihrt.
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7.4 Fernsteuerung per MIDI

An der Riickseite des grandMA befinden sich die Buchsen MIDI IN, MIDI THRU und MIDI OUT. Zugeordnete Befehle
kdnnen mit einem externen MIDI-Geber (Keyboard, Sequenzer etc.) aufrufen werden. Dieses Gerit schlieBt man
am MIDIIN an. Es werden nur Notenbefehle verarbeitet. Die eingehenden Signale werden automatisch an den MIDI
THRU ausgegeben. AuBerdem kann MSC (Midi Show Control) verarbeitet oder gesendet werden.

7.4.1Midi Show Control

Wird das Pult als Empfanger verwendet, kénnen die empfangenen Befehle nur fiir die Master-Sequenz verwendet
werden.

Im Tools-Menii den Button "Midi Show Control” driicken. Es 6ffnet sich das Menii Configuraton Midi Show Control.

Fiir den Empfang von MSC unter "Midi In" den Device oder die Gruppe eingeben. Mit dem Button unter "Midi In"
kann zwischenMidi Enabled oder Midi via Ethernet umgeschaltet werden. Durch Druck auf den Knopf “Save"
werden die Einstellungen gespeichert und die Funktion in Betrieb genommen.

Fiir das Senden von MSC unter "Midi 'OUT" den Device oder die Gruppe eingeben. Mit dem Button "Send" kann
eingestellt werden ob Device, Group oder ALL gesendet wird. Mit dem Button unter "Midi Out" kann zwischen Midi
Enabled oder Midi via Ethernet umgeschaltt werden. Durch Druck auf "Save” werden die Einstellungen gespeichert

und die Funktion in Betrieb genommen.

7.4.2Playback-Tasten zuordnen

TOOLS  100LS-Taste 1x driicken.
o
R:?gIE Mit dem Button REMOTE das Menii MIDI REMOTE CONFIGURATION aufrufen.
MIDI REMOTE COMFIGURATION
FADER BUTTOI FADER FADER FADER
FZRBDIEXR 2873 FZHBD!EKR 1/5 Bé]él’}l’gl' FIHSDZEIR 18/1 F.I.H?DXEIR 28/1 FIHSDfEiR 18/1 FIH?DZEIR
OrF BJ?iﬂl = F;ﬂLR o0 OrF F:::R OrF F;:LR 00 = =
BUTTOI BUTTO} FADER | FADER FADER
2/5 zﬁzns 2/5 1251 15/1 | 1471 1352 16/2 105F4’F2
o0 BUTTOI o0 BUTTOI o0 o0 BUTTOI = BUTTOI
BUTTO! BUTTO} BUTTOF BUTTO} BUTTO} BUTTO}
172 zﬁzﬂz 3/2 45302 5/2 | 6/2 764’02 8/2 954'02 18/2
o0 BUTTOI o0 BUTTOI 0 = = =
sty S e
G0 (1] G0 60
BUTTOI
s
G0 [F1]
Chanmnel KEY OFFSET
1 -1 Octave CLOSE
STORE STORE-Taster 1x betdtigen (LED leuchtet).
) Button im Meni MIDI REMOTE CONFIGURATION auswéhlen.

Playback-Taste, die zugeordnet werden soll, 1x betédtigen. Die angewdahlte Taste ist zugeordnet.

Die zugeordneten Playback-Tasten werden im Meni MIDI REMOTE CONFIGURATION auf den
einzelnen Buttons dargestellt. Nur EXECUTOR-Tasten konnen den jeweiligen MIDI-Note zugeord-
net werden.
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7.4.3Auswahl des Midikanal

Durch Driicken des Buttons CHANNEL 6ffnet sich ein Meni, in dem man einen der 16 Midi-Kanéle durch Anklicken
auswéhlen kann.

7.4.4Tonhohe zuordnen

Durch kurzes Driicken des Buttons KEY OFFSET kann man die eingehenden Noten um jeweils eine Oktave nach
unten transformieren. Dies kann fiir bis zu drei Oktaven eingestellt werden.

7.4.5Zuordnung ldschen

DELETE
o

Um eine zugeordnete Playback-Taste zu I6schen, DELETE-Taster 1x driicken (LED leuchtet). Button 1x
driicken.

7.4.6MIDI-Eingang verwenden

REMOTE

MIDI

Die Funktion des MIDI-Eingangs kann im TOOLS-Menii mit dem Button ON/OFF ein-
oder ausgeschaltet werden.

OFF

Ist der MIDI-Eingang eingeschaltet, kénnen die zugeordneten Tasten durch Driicken der Notentasten am Keyboard
aufgrufen werden. Zur optischen Kontrolle wird beim Driicken der jeweiligen Note der Button im Menii MIDI
REMOTE CONFIGURATION rot hinterlegt.

React
as
stored
only

Wird auf dem Button REACT AS STORED ONLY dargestellt, werden die zugeordne-
ten Playback-Tasten direkt ausgefiihrt.

Durch Driicken des Buttons wird COMBINED WITH COMAND LINE COMANDS dar-
gestellt. Die zugeordneten Playback-Tasten werden in Kombination mit vorge-
wahlten Befehlen ausgefiihrt.

Beispiel: Ist eine OFF-Taste auf einem MIDI-IN programmiert, aber PAUSE aktiviert
(m> 1.7 Aufbau und Bedienelemente, Punkt 11), wird beim Aufrufen dieses MIDI-
IN Kanals nicht der OFF-Befehl, sondern der PAUSE-Befehl ausgefiihrt.
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Macros und QUIKEYs

Macro erstellen

8
8.1

Macros ermdglichen die Zusammenfassung mehrerer Bedienschritte. Bedienschritte kdnnen sein:

STORE

MACRO

TIMED

STORE

MACRO

Playback-Tasten (z.B. GO, Fader, Pause, usw., inklusive Executornummer),
View-Aufrufe,

Delete-Aufrufe,

andere Macro-Aufrufe,

Clear-Aufrufe.

STORE-Taster 1x driicken (LED leuchtet).
MACRO-Taster 1x driicken (LED leuchtet). Es 6ffnet sich das Fenster SELECT MACRO.

Mit der Tastatur einen Namen fiir das Macro eingeben.

Soll das Macro nicht so schnell wie mdglich, sondern in der eingegebenen zeitlichen Abfolge
ausgefiihrt werden, den Button TIMED driicken (wird dunkelgrau).

Mit ENTER bestatigen.
LED im MACRO-Taster blinkt.
Nun alle Bedienschritte eingeben, die durch dieses Macro ausgefiihrt werden sollen.

Nach der Eingabe des letzten Schrittes zuerst die STORE-Taste, danach die MACRO-Taste
driicken; mit ENTER abschlieBen (LED im MACRO-Taster ist nun aus).

Die MACRO-Programmierung ist hiermit abgeschlossen.

8.1.1Macro aufrufen

8.1.2

MACRO
®

:

FOCUS

Macro-Pool

MACRO-Taster 1x driicken (LED leuchtet). Es 6ffnet sich das Fenster SELECT MACRO. Mit der
linken Maustaste das Macro auswahlen - fertig!

Oder:

MACRO-Taster 1x driicken (LED leuchtet). Es 6ffnet sich das Fenster SELECT Macro. Nummer des
Macros mit dem Nummerblock eingeben; mit ENTER abschlieBen.

Oder:

Die Edit-Taste driicken (LED leuchtet) und auf einen VIEW-Button klicken.

Es 6ffnet sich das Fenster SELECT, dort MACRO auswahlen.

Es 6ffnet sich das Fenster SELECT MACRO. Mit der linken Maustaste das Macro auswahlen.
Nun ist das Macro der VIEW-Taste zugeordnet und kann jederzeit abgerufen werden.
Oder:

Im Macro Pool kdnnen Macros durch Anwahlen direkt aufgerufen werden.

Auf eine "leere” Stelle der drei TFT-Displays oder der beiden externen Monitore klicken. Das Menii CREATE A
WINDOW offnet sich. = 3.1 Erzeugen von Fenstern

MACROS auswahlen. Es 6ffnet sich das Fenster MACROS.

Durch driicken eines Button kann das Macro jederzeit abgerufen werden.
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8.1.3Macro editieren
EDIT-Taster 1x driicken. Im MACRO-Pool ein Macro anwahlen.

Oder:

EDIT-Taster 1x driicken. MACRO-Taste 1x driicken und Nummer des Macros eingeben und mit ENTER bestétigen. Es
offnet sich das Fenster EDIT MACRO.

EDIT MACRO 3 'MACRO 3'

LINE  COMMAMD | DELRY ADD
2.5

60 EXEC 1,11 7.3 LINE

60 EXEC 1.12 8,76

60 EXEC 1,13 B,6 LDIEHLEEJSE]

60 EXEC 1.14 8,93

OFF EXEC 1,14 8,26 EDIT

OFF EXEC 1.13 8,23 LINE

OFF EXEC 1.12 8,23

OFF EXEC 1.11 0.0 EDIT

NEN ENTRY MACRO NAME
TIMED
CLOSE

- Inder Spalte LINE sind die einzelnen Aufrufe nummeriert.
- InderSpalte COMMAND sind alle gespeicherten Aufrufe einzeln dargestellt.
- InderSpalte DELAY ist zu jedem Aufruf eine Zeit dargestellt, in der der Aufruf eingegeben worden ist.

Durch Driicken des Buttons ADD LINE wird vor der angewé&hlten Stelle ein Schritt eingefligt. Nun kann ein Aufruf
eingegeben werden. Soll eine Delay-Zeit beim Aufrufen verwendet werden, die Zelle anklicken, eine Zeit mit der
Tastatur eingeben, und mit Enter bestatigen.

Um einen Aufruf zu I6schen, den Aufruf anwihlen und den Button DELETE LINE(S) driicken.

Um einen Aufruf zu verdndern, die Zeile anwéhlen, und den Button EDIT LINE driicken. Nun kann ein neuer Aufruf
eingegeben werden.

Soll die Delay-Zeit verandert werden, die Zelle anklicken, eine andere Zeit mit der Tastatur eingeben und mit Enter
bestatigen.

Durch Driicken des Button EDIT MACRO NAME o6ffnet sich das Fenster EDIT NAME. Nun kann mit der Tastatur ein
neuer Name eingegeben und mit OK bestatigt werden.

Ist der Button TIMED eingeschaltet, werden die Aufrufe des Macros mit den eingegebenen DELAY-Zeiten ausge-
flihrt. Driickt man diesen Button 1x, schaltet die Anzeige auf NO TIMED um, in der Tabelle werden die DELAY-Zeiten
mit dunklem Hintergrund dargestellt und das Macro wird zeitlos ausgefiihrt.

Mit dem Button CLOSE kann das Menii verlassen werden.
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8.2 QUIKEY zuordnen und aufrufen

Im QUIKEY-Fenster kdnnen verschiedene Bedientasten und Funktionen dargestellt und aufgerufen werden (Bild-

schirm-Softkeys).

Ein QUIKEY-Fenster erstellen. m 3.1 Erzeugen von Fenstern

EDIT

Den EDIT-Taster kurz driicken und einen Button im QUIKEY-Fenster anklicken.
o oder:
Mit der rechten Maustaste einen Button anklicken, es 6ffnet sich das Fenster QUIKEY OPTIONS.

Durch Anklicken einer Funktion wird sie dem Button zugeordnet.

Durch Anklicken kann die Funktion jederzeit aufgerufen werden.

Auflistung der einzelnen Funktionen:

ALIGN OFF: Schaltet ALIGN aus.

ALIGN LEFT: 1x ALIGN-Taste gedriickt

ALIGN RIGHT: 2x ALIGN-Taste gedriickt

ALIGN BOTH: 3x ALIGN-Taste gedriickt

ALIGN SYM: 4x ALIGN-Taste gedriickt

CLEAR SELECTION:  1x CLEAR-Taste

CLEAR ACTIVE: 2x CLEAR-Taste

CLEAR RELEASE: 3x CLEAR-Taste

VALUE MODE: Umschalten der Anzeige im FIXTURE- und CHANNEL-SHEET auf VALUES
FADE MODE: Umschalten der Anzeige im FIXTURE- und CHANNEL-SHEET auf FADE-Zeiten
DELAY MODE: Umschalten der Anzeige im FIXTURE- und CHANNEL-SHEET auf DELAY-Zeiten
ASSIGN: ASSIGN-Taste

EMPTY: Erzeugt leere Taste

FLIP: ® Kopfbewegte Lampen:

- 1x Driicken: Der Kopf wird gedreht und der Lichtstrahl auf die gleiche Zielposition ge-
setzt.

- 2x Driicken: Der Kopf wird weitergedreht und der Strahl auf die letzte gleiche Position
gesetzt. (Dies ist nur bei Lampen maglich, die mehr als 360° PAN-Wert haben, sonst sind
nur zwei Positionen méglich.)

- 3xDriicken: Der Kopf wird auf die erste Position gedreht.

Bei kopfbewegten Lampen wird im FIXTURE SHEET links vom PAN-Wert ein gelbes Viereck

dargestellt, das die momentane Position des Kopfes darstellt.

® Spiegellampen:

PAN/TILT-Wert wird invertiert, Spiegel wird entgegengesetzt positioniert.

- (minus): Minus-Taste

STORE: STORE-Taste

EDIT: EDIT-Taste

UPDATE: UPDATE-Taste

ESCAPE: ESCAPE-Taste

ENTER: ENTER-Taste

ALL SELECTION: Anwabhl aller FIXTURES und CHANNELS, die selektiert sind (um vom NEXT/PREV-Modus
wieder auf alle zugreifen zu kdnnen).

ODD SELECTION: Anwahl der geradzahligen FIXTURE und CHANNEL, die selektiert sind

EVEN SELECTION: ~ Anwabhl der ungeradzahligen FIXTURE und CHANNEL, die selektiert sind

INVERT SELECTION:  Ermdglicht das Invertieren der Selektion.

- Sind Werte von Scannern/Dimmern aktiviert, aber nur ein Teil der Scanner/Dimmer davon
selektiert, kann durch Driicken des Buttons INVERT SELECTION und danach ENTER die momen-
tane Selektion geldscht und die anderen Scannern/Dimmern selektiert werden.

- Beim Anwahlen einer Gruppe kann die momentane Selektion gegen die Selektion, die durch die
Gruppe gemacht wird, getauscht werden (auch bei Scanner/Dimmer, die durch diese Gruppe
selektiert werden wiirden, aber schon selektiert sind, wird die Selektion geldscht).

DELETE: DELETE-Taste

MOVE: MOVE-Taste

COPY: COPY-Taste

BACKUP: BACKUP-Taste

SETUP: SETUP-Taste

TOOLS: TOOLS-Taste

PREVIOUS: PREV.-Taste

NEXT: NEXT-Taste

TRACKBALLSPEED:  Schaltet den TRACKBALL direkt zwischen grob und fein um.

ENCODER SPEED:  Schaltet den ENCODER direkt zwischen grob und fein um, eine weitere Umschaltung erreicht

man durch Driicken des ENCODERS.
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8.3 Menii Agenda

In diesem Menii kdnnen Macros zu einer festgelegten Uhrzeit an einem bestimmten Datum oder zum Sonnenauf- bzw.
untergang ausgefiihrt werden.

April 2001

Time | Duration Link. Comment First
0:00:00 | 0:00:00 i zeq 1 on Apr ZE 2001
0:00:7” gu “\2:00 i zeq 1 off Apr 26 2001

0 4 g i Spr 26 2001

Thu 26 Week 17 April 200

Mit den Encodern oder den Buttons liber den Encodern kann ein anderer Tag zum Bearbeiten angewéhlt werden.

Durch Driicken dieses Buttons kann die Anzeige in diesem Fenster auf Tag, Woche, Monat oder Jahr umgeschaltet
werden.

Istin der Anzeige Tag angewahlt, werden die Buttons Add, Del und Edit angezeigt.

Durch Driicken des Buttons Add wird in der Tabelle eine neue Spalte eingefiigt, in der eine Programmierung zur
automatischen Steuerung erstellt werden kann.

Ist eine Spalte angewahlt, kann diese durch Driicken des Buttons Del gel6scht werden.

Ist ein Feld angewahlt, kann die Funktion/Uhrzeit durch Driicken des Buttons Edit verdndert werden.

4 In der Tabelle werden die erstellten automatischen Abldufe dargestellt.
Wird ein Feld in einer Spalte angewahlt und der Encoder kurz gedriickt, 6ffnet sich ein Eingabefenster:

Start: Absolute: Das Macro wird bei der angegebenen Uhrzeit unter Time aufgerufen.
Dawn: Das Macro wird beim berechneten Tagesanbruch aufgerufen.
Sunrise:  Das Macro wird beim berechneten Sonnenaufgang aufgerufen.
Sunset:  Das Macro wird beim berechneten Sonnenuntergang aufgerufen.
Dusk: Das Macro wird beim berechneten Beginn der Dimmerung aufgerufen.
m 2,17 Menii TIME & DATE Punkt 2

Time: Istin dieser Zeile unter Start Absolute angewahlt, kann hier eine Uhrzeit angegeben werden, bei der das
Macro aufgerufen wird.
Ist in der Spalte Start Dawn, Sunrise, Sunset oder Dusk angewahlt, kann hier von -1 bis +1 Stunde
eingegeben werden. Das Macro wird nun bis zu 1 Stunde friiher oder spéter als die berechnete Zeit
aufgerufen.

Duration: Wird das Gerat erst nach dem Zeitpunkt eingeschaltet, an dem die automatischen Steuerung angespro-
chen hitte, kann duch Eingabe einer Zeit in dieser Spalte (bis zu 8 Stunden) ein spateres Aufrufen des
Macros nach dem Hochfahren (um bis zu 8 Stunden verzdgert) veranlasst werden.

Repeat: ~ Bei None wird diese Programmierung nur einmal ausgefiihrt.
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8.3 Menii Agenda

Link:
Comment:
First:

Last:

Bei Daily, Weekly, Monthly oder Yearly wird die Programmierung entsprechend dem festgelegten Rhyth-
mus wiederholt.

Hier muss ein Macro festgelegt werden, welches dann zu den eingegebenen Zeiten aufgerufen wird.
Hier kann mit der Tastatur ein Kommentar hinterlegt werden.

Wird in der Tabelle eine Programmierung mit schwarzem Hintergrund dargestellt, wiirde diese am
aktuellenTag wiederholt werden. In diesem Feld wird das Datum angezeigt, an dem diese Programmie-
rung das erste Mal ausgeflihrt wurde.

Hier kann ein Datum eingegeben werden, an dem diese Programmierung das letzte Mal ausgefiihrt
werden wiirde.

Wird in der Tabelle eine Programmierung mit schwarzem Hintergrund dargestellt, wiirde diese am
aktuellenTag wiederholt werden. In diesem Feld wird das Datum angezeigt, an dem diese Programmie-
rung das letzte Mal ausgefiihrt wird.

Agenda Options

Mit dem Tochscreen in die linke Ecke der Titelleiste klicken.

Oder: Durch Anklicken der Titelleiste mit der rechten Maustaste 6ffnet sich das Fenster Agenda Options.

5 In der Tabelle werden alle erstellten Abldufe dargestellt. Durch Auswahlen wird der Eintrag automatisch angewahilt.

Agenda Options

—Yiew —
Select Entry
DE[ Diake Start Time | Repeat Link. Comment
}r Aug 3 2001 | Absolut | 10:37:.00 Mone | Macro 2
Aug & 2001 | Absolut | 15:20:00 | Mong | Macro 1 go seql
Oct B 20001 Sunrize | 0:00:00 Mlacro 1
Week
Month
Year
F B
DELETE CLOSE
WINDOWY
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9

9.1

Command Line

Einleitung

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionalitdt der Kommandozeile-Bedienung fiir die gesamte grandMA-Produktfami-
lie.

Der Grundgedanke der Kommandozeile-Bedienung ist das Arbeiten OHNE Maus und Touchscreen. Hier arbeiten Sie
ausschlieBlich mit den Tasten, um Befehle einzugeben.

9.1.1Denglish

9.1.2

9.1.3

9.1.4

Leider |dsst sich eine gewisse Vermischung von deutschen mit englischen Begriffen nicht ganz vermeiden. Viele
der Begriffe sind im englischen Sprachraum gewachsen, und hdtten in der direkten deutschen Ubersetzung eine
andere oder verwirrende Bedeutung.

Es wird deshalb darauf verzichtet, Worte wie FADE oder DELAY in Ubergangszeit bzw. Verzégerungszeit zu iiberset-
zen.

Manche Ausdriicke wiren im Deutschen dermaBen komisch, dass man sie einfach nicht verwenden kann ( bei-
spielsweise ,den Programmierer I6schen” ).

Sollten Sie einen der in diesem Text verwendeten ,denglischen” Ausdriicke nicht verstehen, z6gern Sie bitte nicht,
dies dem Verfasser per E-Mail mitzuteilen. Sie helfen damit die ndchsten Versionen dieses Dokuments besser
verstindlich zu machen.

Anregungen bitte an olaf.reusch@malighting.de senden.

Quikeys
An einigen Geraten, wie z.B. der grandMA Replay Unit, werden Sie nicht alle beschriebenen Tasten vorfinden. Dafiir

konnen Sie aber an diesen Geraten ein "Quikey Pool Window" erstellen und die gewiinschten, fehlenden Funktio-
nen dort einrichten. Die fehlenden Tasten werden dann durch die hier erstellten ,Soft Keys" ersetzt

Doppelfunktionen der Tasten

Da die rdumliche Beschridnkung es nicht erlaubt, jeder Funktion eine eigene Taste zuzuordnen, sind einige Tasten
mit Alternativfunktionen belegt, die auf zweiten oder dritten Tastendruck aktiviert werden. Folgende Tasten besit-
zen Doppel- bzw. Dreifachfunktionen:

Taste Erster Druck Zweiter Druck Dritter Druck
ASSIGN ASSIGN LABEL

CHANNEL CHANNEL DMX

EXEC EXEC FADER

GOTO GOTO LOAD

IF IF [FOUTPUT

MOVE MOVE INSERT

PRESET PRESET FEATURE

TIME FADE DELAY VALUE
VIEW VIEW VIEWKNOPF

EFFECT EFFECT Effekt Ubersicht

GROUP GROUP Submaster Ubersicht

PAGE PAGE Totale Page Ubersicht
Meldungen

In einigen Féllen fragt die Kommandozeile wéhrend der Ausfiihrung von Befehlen weitere Informationen ab oder
benachrichtigt Sie liber eventuelle Fehler.
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Wenn eine derartige Meldung oder Abfrage auf dem Display erscheint, kdnnen Sie mit den NEXT- und PREVIOUS-
Tasten die gewiinschte Antwort auswéhlen (Knopf mit breiter, blauer Umrundung). Bestétigen Sie mit ENTER. Fiir
einfache Meldungen oder Warnungen kdnnen Sie auch ESCAPE benutzen (ACHTUNG: Erhalten Sie eine komplexere
Abfrage und driicken ESCAPE, wird der Vorgang als STORNIERT betrachtet).

Jede erfolgreich ausgefiihrte Kommandozeilenaktion erscheint in der Historie aller Kommandozeilenfenster. Fehler
werden durch einen Signalton gemeldet, und in roter Schrift in der Historie angezeigt.

9.1.5Kommandozeilenfenster

9.1.6

9.1.7

Sie sehen alle Befehle, die Sie in Ihr Pult eingeben, indem Sie ein Kommandozeilenfenster auf [hrem Display 6ffnen.
Nun kénnen Sie jeden Eingabeschritt auf dem Display nachvollziehen.

Arbeiten mit PC-Tastatur

Einige Anwender bevorzugen die PC-Tastatur zur Fingabe der Kommandozeilenbefehle. Offnen Sie ein Kommando-
zeilenfenster auf dem Display. Sobald dieses Fenster fiir Eingaben aktiviert ist (Titel ist dunkelblau dargestellt),
gehen die per PC-Tastatur gemachten Eingaben direkt in die Kommandozeile. Befindet sich der Eingabe-Fokus
NICHT im Kommandozeilenfenster, kann die PC-Tastatur NICHT in der Kommandozeile genutzt werden. Sie kdnnen
den Eingabe-Fokus im Fenster aktivieren, indem Sie den Titel oder die Grundlinie des Kommandozeilenfensters
beriihren.

Um die PC-Tastatur permanent fiir Kommandozeileneingaben zu nutzen, driicken Sie die SCROLL LOCK-Taste. Sie
horen einen kurzen Signalton. Die SCROLL LOCK-LED leuchtet und zeigt damit an, dass die PC-Tastatur nun aus-
schlieBlich fiir Kommandozeilenbedienung blockiert ist.

Sobald Sie die PC-Tastatur flir die Kommandozeilenbedienung blockiert haben, kdnnen Sie sie nicht mehr fiir andere
Operationen (z.B. Namen fiir Preset eingeben) nutzen. Ein erneutes Driicken der SCROLL LOCK-Taste gibt die PC-
Tastatur wieder frei.

Wenn Sie zur Eingabe in die Kommandozeile die PC-Tastatur nutzen, kdnnen Sie nur giiltige Befehle und Werte
eingeben. Beispiel: Sie geben FIQQQ ein. Die Kommandozeile wird sich bereits beim ersten "Q" melden, da sie nur die
Worte FIXTURE oder FIX kennt und “"FIQQQ" nicht mehr zuordnen kann.

In den meisten Féllen ist es nicht notwendig, den vollen Namen eines Schliisselwortes einzugeben. So reicht z.B.
F" flir FIXTURE véllig aus. Sie finden alle Befehle und deren Kurzform in Kapitel 2 (Uberblick tiber die Befehle).

Die Handhabung der Commandline-Historie

Es ist mdglich, alte Befehle aus dem Speicher (Kommandozeilenhistorie) in die aktuelle Kommandozeile einzufii-
gen.

Dort kdnnen Sie verdndert und erneut ausgefiihrt werden.
a) - Klicken Sie mit der Maus innerhalb der HISTORIE in einem Kommandozeilenfenster.
- Sie kdnnen auch mit dem XY-Encoder durchlaufen. Das Kommandozeilenfenster muB hierzu aktiviert sein.

- Oder benutzen Sie die UP- und DOWN-Cursor-Tasten der PC-Tastatur. Das Kommandozeilenfenster muB hierzu
aktiviert (oder die PC-Tastatur fiir Kommandozeileneingaben blockiert) sein.

b) Bearbeiten Sie die Kommandozeile nach Wunsch.

c) Driicken Sie ENTER. Die Kommandozeile wird ausgefiihrt.
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9.2 Uberblick iiber die Kommandozeilenbefehle

Hier finden Sie eine Liste aller mdglichen Kommandozeilenbefehle.

Befehl: Abkiirzung: Taste: Operation:

Wie erin der Magliche Abkiirzung Eingabe des Bedeutung (Kurzfassung)
Kommandozeile bei Verwendung Schliisselwortes Fiir weitere Details lesen

erscheint der PC-Tastatur in die Kommandozeile  Sie bitte Kapitel 9.3

+ + + Plus

- - - Minus

<<< < << Schnell zuriick

>>> > >>> Schnell vor

ALL ALL QUIKEY Alle Selektionen (mit ODD/EVEN)
ALL_CHASES ALL_C CONSOLE Zugriff auf alle Executor mit Chasern
ALL_SEQUENCES ALL S CONSOLE Zugriff auf alle Executor mit Sequenzen
ASSIGN AS ASSIGN Zuordnung <Quelle> <Ziel>

AT A AT AT, Werteingabe

CHANNEL C CHANNEL Dimmerkanal

CLEAR CL CLEAR Programmer schrittweise leeren
CLEAR_ACTIVE CLEAR_A QUIKEY Programmer deaktivieren

CLEAR_ALL CLEAR_ALL QUIKEY Totales Loschen des Programmers
CLEAR_SELEKTION CLEAR_S QUIKEY Selektion aufheben

COPY COo COoPY Kopiere <Quelle> nach <Zielort>

CUE Cu CUE Ein Schritt in einer Sequenz

DEF_GO DEF Yellow GO Go+ fiir Default-Executor

DEF_GO- DEF_GO- Yellow GO- Go- fiir Default-Executor

DEF_PAUSE DEF_P Yellow Pause Default-Executor PAUSE

DELAY DELA 2 xTIME Delay-Modus oder Delay-Zeit eingeben
DELETE D DELETE Lésche <Ziel>

DMX DMX 2 x CHANNEL Direkter Zugriff auf DMX-Kanale
DMX_BTN DM CONSOLE DMX Fernsteuerung

EDIT ED EDIT Bearbeite <Ziel>

EFFECT EF EFFECT Effektgenerator

ESC ES ESCAPE Escape, Dialogfelder schlieBen

EVEN EV QUIKEY Geradzahlige Selektion (mit ALL/ODD)
EXEC E EXECUTOR Executor

FADE FADE 1xTIME Fade-Modus oder Fade-Zeit eingeben
FADER FADER 2 x EXEC Fader, Zugriff auf Executor-Fader
FADERBUTTON1 FADERBUTTON1 Druck auf Executor-Taste Mittlerer Knopf einer Executor- Einheit
FADERBUTTON2 FADERBUTTON2 Druck auf Executor-Taste  Unterer Knopf einer Executor -Einheit
FADERBUTTON3 FADERBUTTON3 Druck auf Executor-Taste Oberer Knopf einer Executor- Einheit
FEATURE FE 2 x PRESET Einzelnes Feature wie z.B. PAN

FIX FIX FIX Executor fixieren

FIXTURE F FIXTURE Fixture

FLASH_DOWN FLASH_D CONSOLE Downflash Executor
FLASH_DOWN_OFF  FLASH_DOWN_O CONSOLE Downflash aus

FLASH_UP FLASH_U CONSOLE Upflash Executor
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FLASH_UP_OFF
FORM

FULL

GO

GO-

GOTO

GROUP

IF

[FOUTPUT

INSERT
INVERT
LABEL
LEARN
LOAD
MACRO
MIDI_BTN
MOVE
NEXT
ODD
OFF
ON
00PS

PAGE
PAUSE
PRESET
PREVIEW
PREVIOUS
SELECT
SEQU
STORE
SWOP
SWOP_OFF
TEMP
THRU
TIMECODE
TOGGLE
TOP
TOUCH_BTN
UNPRESS
UPDATE
VALUE
VIEW
VIEWBTN

FLASH_UP_O
FO

FU

GO

GO-

PA
PAU
PR
PREV

SE

SW
SWOP_0
TE

TOG
TOP

VIEWB

CONSOLE
CONSOLE
FULL

GO

GO-
GOTO
GROUP
IF

2xIF

2 x MOVE
QUIKEY

2 x ASSIGN
LEARN
2x GOTO
MACRO
CONSOLE
MOVE
NEXT
QUIKEY
OFF

ON

00PS

PAGE
PAUSE
PRESET
PREVIEW
PREVIOUS
SELECT
SEQU
STORE
CONSOLE
CONSOLE
TEMP
THRU
CONSOLE
CONSOLE
TOP
CONSOLE
CONSOLE
UPDATE
3xTIME
VIEW

2 x VIEW

Upflash aus

Form, benutzt von Effekten
Voll = 100%

Gehe vorwarts

Gehe zuriick

Gehe zu <Cue>

Gruppe

logisches UND fiir Selektionen

Erstelle Selektion anhand des Biihnen-
Outputs.

Flige <Quelle> am <Zielort> ein.
Selektion invertieren

Gib <Ziel> einen Namen.

Lerne Geschwindigkeit

Lade <Cue>

Macro

Midi-Fernsteuerung

Verschiebe <Quelle> zum <Zielort>
Néchstes Gerat der aktuellen Selektion
Ungeradzahlige Selektion (mit ALL/EVEN)
Off, etwas ausschalten

On, etwas einschalten

Oops, ich habe einen Fehler gemacht ->
Riickgdngig machen !

Bank von Executoren

Etwas pausieren

Preset-Typ oder Preset

Etwas vorab ansehen

Vorheriges Gerat der aktuellen Selektion
Default <Executor> anwahlen.

Sequenz (Cuelist)

Speichern

Swop Executor

Swop aus

Temporarer Start

.Bis", um Bereiche einzugeben
Timecodeshow

Abwechselnd Ein- und Ausschalten
Ersten Cue des Executors aufrufen
Analogeingang Fernsteuerung

Taste losgelassen, Befehlserweiterung
Update

Zuriickkehren zur Werteeingabe

View, Inhalt eines oder mehrerer Monitore

ViewKnopf, Taste neben den Monitoren
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9.3 Befehlsreferenzen
In diesem Kapitel werden alle Befehle mit Ihrer genauen Syntax und den méglichen Optionen erklart.

9.3.1Klassifizierung der Befehle

In den folgenden Erkldrungen wird das Wort “Startbefehl" haufiger erscheinen. Dieser ,Startbefehl" ist der erste
Befehl einer Kommandozeile-Operation .

Befehle fiir Basisoperationen
Ein Basisbefehl in der Kommandozeile legt eine grundlegende Funktion fest.

Diese Befehle kdnnen nur am Anfang einer Kommandozeile stehen.

Die einzige Ausnahme von dieser Regel ist der AT-Befehl. AT kann einer Liste von Objekt-
Schliisselworten folgen und wird trotzdem als Basisoperation interpretiert.

Basisbefehle brauchen Objektbefehle als Ziel ihrer Operation, wobei sie in manchen Fallen auch zusatzlich noch

Hilfsbefehle einsetzen.

Befehl
ASSIGN
AT (operational form)
CoPY
DELETE
EDIT
IFOUTPUT
INSERT
INVERT
LABEL
MOVE
PREVIEW
STORE

Operation

Ordne ein Objekt einem anderen zu, wie z. B. eine Sequenz zu einem Executor

Setze einen Wert
Mache eine Kopie
Losche etwas

Editiere ein Objekt

Erstelle eine Selektion anhand des Biihnen-Outputs

Fiige ein Objekt an einer anderen Stelle ein
Invertiere die aktuelle Selektion

Andere den Namen eines Objekts
Verschiebe ein Objekt

Ein Objekt vorab ansehen

Speichere ein Objekt

Ausfiithrende Befehle

Ausfiihrende Befehle kdnnen als "Startbefehl” oder als Quelle eines AT-Befehls genutzt werden.

Als "Startbefehl" bendtigen Sie Objekte als Ziel ihrer Operation.

Befehl
<
>>>

FIX

Operation
Gehe schnell zuriick
Gehe schnell vorwiérts

Fixiere Executor

FLASH_DOWN ~_OFF Temporarer Aufwértsflash

FLASH_UP ~_OFF
GO

GO-

GOTO

LEARN

LOAD

OFF

ON

PAUSE

SELECT

Temporarer Abwartsflash

Gehe vorwarts

Gehe zuriick

Gehe zu einem bestimmten Schritt
Lerne Geschwindigkeit

Bereite den nédchsten Schritt vor
Ausschalten

Einschalten

Pausieren

Selektiere den Default-Executor
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SWOP ~_OFF
TEMP
TOGGLE

TOP

Objektbefehle

Temporarer Swop
Temporarer Start
Abwechselnd ein- und ausschalten

Gehe zum ersten Schritt

Objektbefehle werden von den Basisbefehlen und ausfiihrenden Befehlen als deren Ziel gebraucht. Objektbefehle
beinhalten Daten, die verdndert und manipuliert werden kénnen.

Befehl
ALL_CHASES
ALL_SEQUENCES
CHANNEL

CUE

DMX

DMX_BTN
EFFECT

EXEC

FADER
FADERBUTTON1
FADERBUTTON2
FADERBUTTON3
FIXTURE
FEATURE

FORM

GROUP

MACRO
MDI_BTN

PAGE

PRESET

SEQU
TIMECODE

TOUCH_BTN
VIEW
VIEWBTN

Bedeutung

Alle Executoren, die als Chaser laufen

Alle Executoren, die als Sequenz laufen

Eine konventionelle Lampe

Ein Schritt, oder ein Memory einer Sequenz.

Ein DMX Kanal

Eine Funktion, die liber ankommendes DMX ferngesteuert wird.

Ein freidefinierbarer Effekt Generator

Ein Executor ist die physikalische Bedieneinheit fiir Sequenzen und andere Programme.
Einer der 20 Executor-Fader.

Die mittlere Taste einer Executor- Einheit.

Die untere Taste einer Executor-Einheit

Die obere Taste einer Executor-Einheit.

Eine komplexe Lampe, die auBer einem Dimmer noch weitere Steuerkanale besitzt.
Ein Steuerkanal innerhalb einer Lampe.

Ein- oder zweidimensionaler Pfad, wird von Effekten benutzt.

Eine definierte Menge von Lampen.

Vorbereitete Kommandozeilen- aktionen, die auf Knopfdruck abgerufen werden kdnnen.
Eine Funktion die liber ankommende MIDI-Befehle ferngesteuert wird.

Eine Bank von Executoren.

Ein Memory, das indirekt als Platzhalter benutzt wird.

Eine Sequenz besteht aus mindestens einem Cue.

Eine Timecodeshow besteht aus zeitlich bestimmten Aktionen fiir Executoren. Sie kann mit
ankommenden SMPTE- oder MIDI- Signalen synchronisiert werden.

Eine Funktion die liber die 0-10V- Eingdnge ferngesteuert wird.
Speichert das Arrangement eines oder mehrerer Monitore.

Eine Taste, der Views oder Makros zugeordnet werden konnen.
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Hilfsbefehle

Die Bedeutung der einzelnen Hilfsbefehle hdngt vom Gesamtzusammenhang ab, in dem sie genutzt werden.

Befehl Nutzung ..

+ Uberall ...

- Uberall ...

AT (Hilfsform) COPY/MOVE usw.

DELAY In ausfiihrenden Kommandos, AT, STORE usw.
FADE In ausfiihrenden Kommandos, AT,STORE usw.
FULL Als 100 % Wert

IF In Selektionen

THRU In Bereichsangaben

UNPRESS Nach ausfiihrenden Befehlen

Unmittelbare Befehle
Diese Befehle bendtigen keine Parameter.

Befehl Operation

All Stellt komplette Selektion wieder her (nach ODD/EVEN NEXT/PREVIOUS)
CLEAR Schrittweises Loschen des Programmers

CLEAR_ACTIVE Léschen aktiver Werte im Programmer

CLEAR_ALL Komplettes Loschen des Programmers

CLEAR_SELEKTION Loschen der Selektion

DEF_GO GO fiir Default-Executor

DEF_GO- GO- fiir Default-Executor

DEF_PAUSE PAUSE fiir Default-Executor

ESC Eingabe oder Menii verlassen

EVEN Selektiert geradzahlige Gerdte in der aktuellen Selektion

NEXT Néchstes Gerat aus aktueller Selektion

0oDD Selektiert ungeradzahlige Gerdte in der aktuellen Selektion

00PS Oops, ich habe einen Fehler gemacht! Riickgéngig machen!

PREVIOUS Voriges Gerdt aus aktueller Selektion

VALUE Kehre vom Zeiten-Modus in Werte Modus zuriick.

UPDATE Verdndert den Inhalt aktiver Objekte. Aktive Objekte erzeugen Blihnen-Output.

Der DEFAULT-Befehl

Die Kommandozeile hat einen sogenannten DEFAULT-Befehl.

Immer, wenn Sie eine neue Kommandozeile mit einer ZAHL beginnen, wird dieser Zahl automatisch der
Default-Befehl vorangesetzt.

Der Default-Befehl ist beispielsweise CHANNEL. Geben Sie nun folgendes ein:
1 ENTER. In der Kommandozeile erscheint CHANNEL 1 ENTER.

Bei leerer Kommandozeile wird der aktuelle Default-Befehl angezeigt:

a) Mitder entsprechenden LED der Taste oder

b) Im Kommandozeile-Fenster
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Folgende Befehle konnen Default-Befehle sein:

CHANNEL* PAGE
FIXTURE * MACRO
GROUP PRESET
SEQU VIEW
CUE EFFECT
EXEC

Der Default-Befehl wird auBerdem von den Basisoperationen benutzt.
Der Default-Befehl ist beispielsweise GROUP. Geben Sie nun folgendes ein:
DELETE 1 ENTER. Folgerichtig wird GROUP 1 geldscht!

Die Ausnahme hier sind die Befehle CHANNEL und FIXTURE. Werden diese als Default-Befehle eingesetzt,
( benutzen die Basisbefehle grundsétzlich CUE als Default-Befehl!

Der Default-Befehl ist beispielsweise CHANNEL. Dann bewirkt
STORE 5 ENTER ein STORE CUE 5 ENTER!
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9.3.2Bereiche und Bereichslisten
Viele Befehle sind in der Lage mehr als ein Objekt gleichzeitig zu bearbeiten.

Anstatt einzugeben:

DELETE SEQU 1 ENTER

DELETE SEQU 2 ENTER

DELETE SEQU 10 ENTER

Kann man auch schreiben:
DELETE SEQU 1 THRU 2 +10 ENTER.

Ein Bereich kann die folgenden Syntax haben:

X Nur Objekt X

XTHRUY Von Objekt X bis Objekt Y

XTHRU Von Objekt X bis zum letzten Objekt
THRUY Vom ersten Objekt bis Objekt Y
THRU Alle Objekte

Bitte beachten Sie, dass Bereiche eine Richtung haben. Besonders beim Erstellen von Selektionen macht es
einen grossen Unterschied, ob man ,FIXTURE 1 THRU 10" oder

“FIXTURE 10 THRU 1" eingibt.
Bereiche kdonnen zu Bereichslisten kombiniert werden:
OBJEKTBEFEHL Bereich1 +/- [OBJECT_KEYWORD] Bereich2 ...

Es ist nicht notwendig, den Objektbefehl in der Bereichsliste zu wiederholen (obwohl das kein Fehler wére) .

9.3.3Ausfiihrliche Liste aller Befehle

+ ( Plus )

Klassifizierung: Hilfsschlisselwort

a) Als ,Startbefehl” erweitert "+" die aktuelle Selektion. Alles hinter dem ,Plus” wird als Selektion interpretiert:
+ CHANNEL,FIXTURE,GROUP,SEQU,CUE,EXEC,PRESET,EFFECT

b)In Objektlisten nimmt es Objekte auf:

... OBJEKT 1 + OBJEKT 2 ....

¢) Vor Werten dndert es den Wert in einen positiven, relativen Wert:

CHANNEL 1 AT +10 ENTER vergroBert den Dimmerwert um 10%.

d)Als “Startbefehl" und stindig wiederholt, vergréBert “+" die Dimmerwerte der aktuellen Selektion,
immer wenn Sie ,+" driicken, um jeweils 10%.

- ( Minus)

Klassifizierung: Hilfsschlisselwort

a) Als ,Startbefehl" verkleinert “-, die aktuelle Selektion. Alles hinter dem MINUS wird als Selektion interpre-
tiert:

- CHANNEL/FIXTURE/GROUP/SEQU/CUE/EXEC/PRESET/EFFECT

b)In Objektlisten schlieBt es Objekte aus:

... OBJEKT 1 THRU 10 - OBJEKT 2 ....

¢) Vor Werten dndert es den Wert in einen negativen, relativen Wert:
CHANNEL 1 AT-10 ENTER verringert den Dimmerwert um 10%.

d) Als "Startbefehl" und stindig wiederholt, verringert "-" die Dimmerwerte der aktuellen Selektion, immer
wenn Sie “-" driicken, um jeweils 100%.
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<<< ( Go fast backwards )

Klassifizierung: Ausfiihrender Befehl

a) Als ,Startbefehl” versucht jedes dem "<<<" folgende Objekt, einen Schritt ohne Fadezeit zuriick zu
gehen.

<<< (Ziel Objekt-Liste) [ENTER]

Ziel Objekt Typ Operation

EXEC Gehe einen Schritt riickwarts ohne Fadezeiten.

EFFECT Beginne riickwarts zu laufen, ohne einzufaden.

TIMECODE Springe zur vorigen Marke

PAGE Macht <<< mit all seinen Executoren

SPEEDMASTER Macht <<< mit allen Programmen, die diesen Speed Master benutzen.

b)In einem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf einen Executor-Knopf gelegt werden (siehe ASSIGN).

>>> ( Go fast forward)

Klassifizierung: Ausfiihrender Befehl

a) Als ,Startbefehl" versucht jedes dem Zeichen ">>>" folgende Objekt, einen Schritt mit Fade Time NULL
vorwirts zu gehen.

>>> (Ziel Objekt-Liste) [ENTER]

Ziel Objekt Typ Operation

EXEC Gehe einen Schritt vorwarts ohne Fadezeit

EFFECT Beginne vorwarts zu laufen, ohne einzufaden.

TIMECODE Springe zur nachsten Marke

PAGE Macht >>> mit all seinen Executoren.

SPEEDMASTER Macht >> mit allen Programmen, die diesen Speed Master benutzen.

b)In einem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden (siehe ASSIGN).

ALL

Klassifizierung: Unmittelbarer Befehl
ALL hebt jede mit ODD EVEN NEXT und PREVIOUS gemachte Unterselektion auf.

ALL_CHASES

Klassifizierung: Objektbefehl
ALL_CHASES steht fiir ,Alle Executoren, die als Chaser benutzt werden”.

Es kann liberall dort benutzt werden, wo auch EXEC ausgefiihrt werden kann. Beispiel:
PAUSE ALL_CHASES ENTER

ALL_SEQUENCES

Klassifizierung: Objektbefehl
ALL_SEQUENCES steht fiir ,Alle Executoren, die als Sequenz benutzt werden".

Es kann lberall dort benutzt werden, wo auch EXEC ausgefiihrt werden kann. Beispiel:
OFF ALL_SEQUENCES ENTER
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ASSIGN

Klassifizierung: Basisbefehl
ASSIGN (Quell Objekte ) (Ziel Objekte) [ ENTER]
Quell Objekte : Eine Liste aller Objekte derselben Kategorie.

Ziel Objekte: Eine Liste aller Objekte derselben Kategorie.

Quell Objekt Magliches Ziel Objekt
Ausfiihrender Befehl EXEC,FADERBUTTON1/2/3

SEQU EXEC,FADERBUTTON1/2/3
GROUP EXEC,FADERBUTTON1/2/3
EFFECT EXEC,FADERBUTTON1/2/3
VIEW VIEWBTN
MACRO VIEWBTN

Executor-Tasten und Viewbutton-Tasten flihren automatisch ENTER aus.

AT

Klassifizierung: Basis- und Hilfsschliisselwort
a) Als Basisbefehl:

AT TYP 1: Dimmerwerte direkt vergeben
[ (Ziel Objekte) ] AT values [ FADE Fadezeit] [ DELAY Delayzeit] ENTER

Ziel Objekte: Eine Liste der Objekte, um Selektionen zu erzeugen. Verwendbare Befehle sind:
CHANNEL,FIXTURE,GROUP,SEQU,CUE,PRESET,EFFECT.
Falls keine Zielobjekte vorhanden sind, wird die aktuelle Selektion verwendet.

Werte: VALUE_X [THRU VALUE_Y] in Prozent

Fadezeiten: FADE_X [THRU FADE_Y ] in Sekunden

Delayzeiten: DELAY_X [THRU DELAY_Y] in Sekunden

Werte, Fadezeiten und Delayzeiten werden als Dezimalzahl mit Punkt eingegeben z.B.
FADE 1.5.

Beispiele:

CHANNEL 1 THRU 10 AT 20 FADE 2.5 DELAY 0 THRU 5 ENTER

CUE 1 AT FULL ENTER
Dies setzt den Dimmer aller in CUE 1 des Default-Executors enthaltenen Gerdte auf 100%.

AT TYP 2: Gefilterte Werte kopieren:
[ (Ziel Objekte) ] AT [Setze AT Filter] (Quell Objekte) ENTER

Zielobjekte: Wie oben.

Quellobjekte: Eine Liste der Objekte, die Werte liefern konnen.

Verwendbare Befehle sind: CHANNEL,FIXTURE,GROUP,SEQU,CUE,PRESET.

AT-Filter setzen: Halten Sie AT gedriickt. Das AT FILTER Menii erscheint. Andern Sie den Filter, und

beenden Sie dann der AT-Befehl.
Wenn die Quellobjekte CHANNEL, FIXTURE oder GROUP sind, wird die Operation

EINE GEFILTERTE KOPIE INNERHALB DES PROGRAMMERS SEIN .
Alle Werte, ausgenommen Default-Werte, werden kopiert, sofern sie den Filter passieren!
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Beispiele:

FIXTURE 2 THRU 10 AT (w&hlen Sie CMY-Farbmischung) FIXTURE 1 ENTER
Dieser Befehl kopiert die CMY-Farbe von Fixture 1 zu Fixture 2 bis 10.

Sie kdnnen Muster kopieren: Setzen Sie Fixture 1 auf BLAU und Fixture 2 auf GRUEN.
FIXTURE 3 THRU 10 AT (Farbe wihlen) FIXTURE 1 THRU 2 ENTER
Fixture 3 ist BLAU, 4 ist GRUEN, 5 ist BLAU, 6 ist GRUEN ...

Quell- und Zielgerate kdnnen sich liberschneiden:

FIXTURE 1 THRU 10 AT (Eigenschaften wahlen) FIXTURE 2 THRU 10 + 1 ENTER

Hierbei handelt es sich um eine zyklische Kopie, wobei die Werte von einem Gerdt zum
ndchsten weitergegeben werden.

Wenn die Quellobjekte SEQU,CUE oder PRESET sind, wird die Operation ein

GEFILTERTER AUSZUG AN DEN PROGRAMMER SEIN.
Alle in der Quelle befindlichen Werte, die fiir das Zielgerat bestimmt sind, werden kopiert,
sofern sie den Filter passieren!

Beispiele:

FIXTURE THRU AT (PAN/TILT auswahlen) CUE 1 ENTER.

Hierbei werden alle in CUE1 des Default-Executors befindlichen PAN/TILT-
Informationen aktiv in den Programmer eingebracht.

CUE 5 AT (GOBO wiahlen) CUE 4 ENTER.
Die Geridte des CUE 5 erhalten die Gobos von CUE 4 (natiirlich nur, wenn die Gobos in
CUE 4 programmiert waren).

CUE 5 AT (GOBO wéhlen) CUE THRU 4 ENTER
Die Gerate des Cue 5 erhalten die Gobos des GETRACKTEN STATUS von Cue 4!
Dies ist ein groBer Unterschied zum vorigen Beispiel.

a) Als Hilfsschliisselwort: Siehe COPY MOVE und INSERT.

CHANNEL

Klassifizierung: Objektbefehl
a) Als "Startbefehl":

CHANNEL ENTER
CHANNEL wird zum DEFAULT-Befehl.

CHANNEL (Bereichsliste) ENTER
Selektiert konventionelle Scheinwerfer aus der Bereichsliste.

CHANNEL (Bereichsliste) AT ... (siehe AT)
Setzt die angegebenen Kanile auf neue Werte .

Werte in der Bereichsliste miissen im Intervall [1..9999] liegen.

b)Als Ziel fiir die nachstehend aufgefiihrten, ausfiihrenden Befehle:

ON Aktiviert Dimmerwert im Programmer.

OFF Deaktiviert Dimmerwert im Programmer und deselektiert Channel.
PAUSE  PARKT Dimmerwert des Kanals.

GO Hebt PARKEN des Dimmerwerts des Kanals wieder auf.

CLEAR

Klassifizierung: Unmittelbarer Befehl

Fiihrt nacheinander folgende Befehle aus:

1) Wenn eine Selektion vorhanden ist -> CLEAR_SELEKTION
2) Wenn eine Aktivierung vorhanden ist -> CLEAR_ACTIVE

3) Wenn der Programmer Biihnen-Output erzeugt-> CLEAR_ALL
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CLEAR_ACTIVE

Klassifizierung: Unmittelbarer Befehl

Hebt die Aktivierung im Programmer auf, ohne den Output auf der Biihne zu zerstoren.

CLEAR_ALL

Klassifizierung: Unmittelbarer Befehl

Hebt die Selektion auf.

Hebt die Aktivierung auf.

Leert den Programmer komplett und setzt alle Werte zuriick auf Default-Werte.
ODD/EVEN Unterselektion wird zuriickgesetzt auf ALL.

CLEAR_SELEKTION

Klassifizierung: Unmittelbarer Befehl
Hebt die Selektion auf. Kein Gerdt ist angewahlt.
ODD/EVEN Unterselektion wird zuriickgesetzt auf ALL.

COPY

Klassifizierung: Basisbefehl

COPY (Quell Objekte) AT (Ziel Objekte) [ ENTER]

Quell Objekte: Eine Liste aller Objekte des Typs X

Ziel Objekte: Eine Liste aller Objekte des Typs Y

Die Objekttypen X und Y miissen gleich oder kompatibel sein:

Objekt Kompatibel mit
EXEC EXEC
FADERBUTTON1/2/3 FADERBUTTON/1/2/3

Objekt Kompatibel mit
DMX_BTN DMX_BTN
MIDI_BTN MIDI_BTN
TOUCH_BTN TOUCH_BTN
In dieser Software-Version gibt es einige Beschrinkungen im Bezug auf das Kopieren von
CUES:
1) Eine CUE Bereichs-Liste kann sein:
a. Ein einzelner Cue z.B. CUE 1
b. Eine Reihe von Cues z.B.CUE1THRU 10

2) Das Zielobjekt muss auBerdem ein CUE sein.
Deshalb ist folgende Syntax nicht erlaubt:
COPY CUE 1 SEQU 1 AT SEQU 2 ENTER.
Stattdessen miissen Sie folgendes eingeben:
COPY CUE 1 SEQU 1 AT CUE 2 SEQU 2 ENTER.

Bitte beachten Sie, dass CUE 1 SEQU 1 gleich SEQU 1 CUE 1 ist.
Immer, wenn der Ausdruck CUE beinhaltet ist, werden CUES kopiert!
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CUE

Klassifizierung: Objektbefehl

Generelles Format:

Ausdruck
CUE

CUEX

CUEXSEQUY
SEQU Y CUE X
CUE EXECZ

CUEXEXECZ

Normale Bedeutung

Momentan aktiver Cue des laufenden
Default-Executors

Cue X des Default-Executors
Cue X von Sequenz Y
Dasselbe wie oben !

Momentan aktiver Cue des laufenden
Executors Z

Cue X von ExecutorZ

bei STORE

Neuer Cue am Ende im Default-Executor

Neuer Cue am Ende im Executor Z

X Cue Nummer im Fomat A.B mit Intervallen [ 0...999].[0...999], B ist optional.
"CUE 0" ist ungiiltig, aber "CUE 0.5" ist giiltig.

Y Sequenz Nummerim Intervall [ 1...999]

Z Executor-Nummerim Format BANK.INDEX mit Intervallen [ 1 ... 64].[1...60],
oder im Format INDEX mit Intervall [1...60] auf der aktuellen Bank.

Entweder X oder Y,Z kdnnen Bereichslisten sein. Bereichslisten fiir X und Y,Z sind nicht erlaubt. Deshalb gilt:
CUE 1 THRU 10 SEQU 1 ist giiltig
CUE 1 TRUE 10 SEQU 1 THRU 5 ist ungiiltig

a)als “Startbefehl":

CUE ENTER

CUE wird zum DEFAULT-Befehl.

CUE (Breichs Liste) ENTER
Selektiert Geradte, die in den Cues enthalten sind.

CUE (Bereichsliste) AT ... (see AT)
Setzt die Dimmerwerte fiir Gerdte, die in den Cues enthalten sind.

b)Als Ziel fiir folgende Basisbefehle:

AT
COPY
DELETE
EDIT

IF

Extrahiere Daten vom Cue in den Programmer
Kopiere einen Cue
Lésche einen Cue

Editiere einen Cue

Deselektiere alle Gerate, die nicht im Cue enthalten sind.

[FOUTPUT Selektiere alle Gerate, die Biihnen-Output von diesem Cue haben.

INVERT
LABEL
MOVE

Invertiere Selektion mit Selektion des Cues.
Benenne Cue

Bewege Cue an eine andere Position

PREVIEW Cue vorab ansehen.
c) Als Ziel fiir folgende ausfiihrende Befehle

ON Aktiviert Inhalt des Cues im Programmer.
OFF Deaktiviert Inhalt des Cues im Programmer.
PAUSE PARKT alle im Cue enthaltenen Kanale.

GO ENTPARKT alle im Cue enthaltenen Kanile.
LOAD Bereitet Cue X als nachsten Cue vor.

GOTO Ruft CUE X fiir Executor Z auf.
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DEF_GO

Klassifizierung : Unmittelbarer Befehl
GO fiir den Default-Executor.

DEF_GO-
Klassifizierung : Unmittelbarer Befehl
GO- fiir den Default-Executor.

DEF_PAUSE

Klassifizierung : Unmittelbarer Befehl
PAUSE fiir den Default-Executor.

DELAY
Klassifizierung : Hilfsbefehl

a) Mit ausfiihrenden Befehlen und Executoren
(ausfiihrender Befehl) (Executor-Liste) DELAY X.X ENTER
Der Befehl wird auf allen angegeben Executoren mit einer SNAP Zeitvorgabe von X.X Sekunden ausgefiihrt.
Funktioniert nicht mit PAUSE oder flashenden Kommandos.

b)Individuelle Delayzeiten fiir Fixtures oder Channels setzen:
[Selektion] AT DELAY X.X [TRHU Y.Y] ENTER
Individuelle Delayzeiten fiir die in der PRESET BAR angezeigten Features werden fiir die Selektion auf X.X
Sekunden gesetzt.
Wurde keine Selektion angegeben, wird die momentane Selektion verwendet.
Die angegebenen Delayzeiten kdnnen ein Intervall sein. In diesem Fall werden die Delayzeiten gleichmassig tiber
die Selektion aufgeteilt.
Die angegebenen Delayzeiten kdnnen Vorzeichen tragen. In diesem Fall werden die betroffenen Delayzeiten
relativ gedndert.
Individuelle Delayzeiten kénnen mit Fadezeiten und Wertevorgaben in einem einzigen AT-Befehl zusammengefasst
werden.

c)Individuelle Delayzeiten I&schen:
[Selektion] AT DELAY ENTER
Arbeitet wie b), aber es wurde KEINE Delayzeit angegeben.

d)Default Snap Delay setzen:
(keine Selektion vorhanden !) DELAY X.X ENTER
Der ndchste Cue wird mit einem Default von X.X Sekunden Snap Delay gespeichert.

e) Angabe des Snap Delays beim Speichern eines Cues:
STORE (Liste von Cues) DELAY X.Y ENTER
Die betroffenen Cues werden mit einem Default von X.Y Sekunden Snap Delay gespeichert.

f) In Delay-Anzeigemodus wechseln:
DELAY ENTER
Alle Anzeigefenster, die auf automatischem Anzeigemodus stehen, werden Delayzeiten statt Werte anzeigen.
Dieser Effekt ist nur temporar. Alle Anzeigen kehren in den Wertemodus zuriick sobald die ndchste Befehlsei -
len-Operation beendet wird.

DELETE

Klassifizierung : Basisbefehl
DELETE (Objekt-Liste) ENTER

Einige Arten von DELETE bendtigen kein ENTER am Ende:
DELETE (Einen Knopf in einem Pool anklicken)

DELETE [CUE] X (eine Executor-Taste driicken)

DELETE (Eine View-Taste driicken)

Alle Objekte in der Liste missen vom selben Typ sein. Es ist nicht mdglich, ein Preset und einen Cue auf einmal zu
l6schen.
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Wird ein Objekt geldscht, das einem Executor zugeordnet ist, wird auch der Executor geldscht.

Wird ein Objekt geldscht, das einer View-Taste zugeordnet ist, wird auch die View-Taste geldscht.

Objekt Kommentar

CUE Wurde keine Sequenz oder kein Executor angegeben, wird die Sequenz des Default-Executors
angenommen. Wird die einzige Cue einer Sequenz geldscht, wird die gesamte Sequenz
geloscht.

DMX_BTN

EFFECT Loschen Sie bitte keine Effekte, die noch von Sequenzen benutzt werden.

EXEC Das Léschen eines Executors |6scht nicht das zugewiesene Objekt.

FORM Loschen Sie bitte keine Formen, die noch von Effekten benutzt werden.

GROUP Das Loschen einer Gruppe I6scht auch deren eventuelle Submaster-Funktionalitat.

MACRO Man kann kein Macro ldschen, das gerade aufgenommen wird.

MIDI_BTN

PAGE Das Loschen einer Page I16scht ebenfalls alle Executoren der Page.

PRESET Das Loschen eines einzelnen Presets erledigt die Syntax DELETE PRESET X.Y mit X=Preset-Typ

und Y=Preset Nummer. DELETE PRESET X wiirde um Bestédtigung bitten und dann alle Presets
des betroffenen Preset-Typs I6schen.

SEQU
TIMECODE
TOUCH_BTN
VIEW
VIEWBTN

DMX
Klassifizierung : Objektbefehl

Noch nicht implementiert.

Der DMX Befehl spricht direkt eine DMX-Adresse an. Es wird spater zum Patchen und zum Testen von DMX-
Verbindungen benutzt.

DMX_BTN

Klassifizierung : Objektbefehl

Ein DMX_BTN (DMX Button) ist eine Funktion, die durch ankommende DMX Signale ferngesteuert wird.
Der DMX_BTN simuliert einen Executor-Tastendruck, deshalb arbeitet er nur mit belegten Executoren zusammen.
DMX_BTN's kann man sich im Menii TOOLS/REMOTE DMX anschauen.

Einen DMX_BTN manuell aufrufen:
DMX_BTN X ENTER

Einen DMX_BTN mit einer Executor-Taste verbinden:
STORE DMX_BTN X EXEC/FADEREBUTTON1/2/3 Y.Z ENTER
Wird EXEC in diesem Befehl verwendet, wird der DMX_BTN mit der mittleren Executor-Taste verbunden.

Einen DMX_BTN mit einem Executor-Fader verbinden:
STORE DMX_BTN X FADER Y.Z ENTER

X muss im Intervall [1 ... 96] sein.

EDIT

Klassifizierung : Basisbefehl

a) Einen Rechts-Maus-Klick simulieren oder ein Feld in einer Tabelle editieren:
EDIT (auf den Touchscreen tippen) oder
EDIT (Links-Maus.Klick, irgendwo)
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b)EDIT/UPDATE Prozedur starten:

Die ganze Prozedur lauft folgendermaBen ab:

EDIT Objekt ENTER

Nur ein Objekt kann gleichzeitig editiert werden. Wenn Edit/Update noch fiir ein anderes Objekt lduft, werden
Sie gefragt, ob das alte Objekt erst upgedatet werden soll.

Der Programmer wird geldscht, und die Werte sowie die Selektion des Objekts werden in den Programmer
geladen.

Alle Titel der Fixture- und Channel-Fenster zeigen den Namen des "Edit Objekts" an.

Verdndern Sie Werte und Selektion nach Belieben.

Sobald Sie etwas verdndern, beginnt die UPDATE Lampe zu blinken.

Driicken Sie UPDATE. Nach einer Bestdtigung werden die veranderten Werte und die veranderte Selektion in das
Objekt zuriick gespeichert.

ESC verldsst die EDIT/UPDATE-Prozedur, ohne das Objekt zu veridndern.

Objekte die auf diese Weise editierbar sind:

Syntax , beginnt mit EDIT .. Kommentar

CUE ENTER Editiere aktiven Cue des Default-Executors
[CUE] X ENTER Editiere Cue X des Default-Executors

CUE X SEQUENCE Y ENTER

CUE X EXECY.Z ENTER

CUE X (Executor-Taste)

SEQUENCE X ENTER oder Druck auf Knopf Editiere ersten Cue der Sequenz
im Sequenz-Fenster

GROUP X ENTER oder Druck auf Knopf Obwohl eine Gruppe keine Werte besitzt, kann doch ihre Selektion
im Gruppen-Fenster bearbeitet werden.

PRESET X ENTER oder Druck auf Knopfin Editiere das erste nicht-leere Preset vom Typ X.
der Preset-Kontroll-Leiste
des Fixture- Fensters.

PRESET X.Y ENTER oder Druck auf Knopf
im Preset-Fenster

c) EDIT/UPDATE-Prozedur mit nidchstem/vorigen Objekt fortsetzen:

EDIT NEXT [ENTER]

EDIT PREVIOUS [ENTER]

Beim Benutzen der NEXT- und PREVIOUS-Tasten ist ENTER nicht notwendig.

Next und Previous setzen Edit/Update mit dem néchsten/vorigen nicht-leeren Objekt in der Umgebung des
momentanen Objekts fort.

Beispiele:

- EDIT PRESET 1 ENTER. Beginnt Edit/Update mit dem ersten nicht-leeren PAN/TILT-Preset.

EDIT NEXT fahrt mit dem nichsten PAN/TILT-Preset fort.

- EDITSEQUENCE 1 ENTER. Beginnt Edit/Update beim ersten Cue.

EDIT NEXT fahrt mit dem zweiten Cue fort.

Zusammen mit der HIGHLITE Funktion ist EDIT NEXT wahrscheinlich das méchtigste Werkzeug, um Biihnen-
Presets oder Ahnliches zu korrigieren.

d)Ein EDIT-Menii 6ffnen:

Manche Objekte kdnnen nichtim Programmer editiert werden. Sie haben besondere Edit-Meniis, um sie zu bearbei-
ten. Nur jeweils ein Edit-Menii kann zur gleichen Zeit gedffnet sein. Wenn Sie ein Edit-Menii fiir ein Objekt Typ
offnen, werden Edit-Meniis fiir andere Typen dafiir geschlossen. Edit-Meniis kénnen mit ESC geschlossen werden.

EDIT EFFECT X ENTER oder  EDIT (Druck auf Knopf im Effekt-Fenster)
EDIT EXEC X.Y ENTER oder  EDIT (Executor-Taste)
EDIT FORM X ENTER oder  EDIT (Druck auf Knopf im Form-Fenster)

EDIT MACRO X ENTER oder  EDIT (Druck auf Knopf im Macro-Fenster)
EDIT TIMECODE X ENTER oder  EDIT (Druck auf Knopf im Timecode-Fenster)
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EFFECT

Klassifizierung : Objektbefehl
a) Als Startbefehl:

EFFECT ENTER
EFFECT wird zum DEFAULT-Befehl.

EFFECT (Bereichsliste) ENTER
Startet angegebene Effekte.

Effekt-Nummern in der Bereichsliste miissen im Intervall [ 1 ... 999] sein.

Die Nummerierung von Effekten erfolgt in einer besonderen Weise:

Bereich Bedeutung
1...aufwarts Vom Benutzer erstellte Effekte.
899 ... abwarts Automatisch erstellte Effekte die von Sequenzen benutzt werden.
900 ... aufwarts Temporare Effekte. Diese entstehen, wenn Preset-Effekte mit einer Selektion zusammen

gestartet werden. Diese Effekte werden im normalen Effekt-Fenster nicht angezeigt.
b)Als Ziel fiir die folgenden Basisbefehle:

ASSIGN Ordne einen Effekt einem Executor zu.

Copy Kopiere einen Effekt zu einem anderen.

DELETE Lésche einen Effekt.

EDIT Offne Edit-Mendi fiir den Effekt.

IF Deselektiere Gerdte die nicht im Effekt enthalten sind.
[FOUTPUT Selektiere Gerate, die Blihnen-Output von diesem Effekt haben.
INSERT/MOVE ~ Verdndere sichtbare Nummer des Effekts.

LABEL Verdndere den Namen des Effekts.

c) Als Ziel fiir folgende ausfiihrende Befehle:

GO Laufe vorwaérts, starte mit Einfaden

GO- Laufe riickwarts, starte mit Einfaden

>>> Laufe vorwarts, kein Einfaden

<<< Laufe rlickwarts, kein Einfaden

PAUSE Pause, Stillstand

OFF Ausschalten mit Ausfaden

ESC

Klassifizierung : Unmittelbarer Befehl
ESC (Escape) bewirkt nacheinander folgende Aktionen:

a) Ist etwas in der Befehlszeile ? Ja -> Losche Befehlszeile !

b) Ist Edit/Update-Prozedur aktiv ? Ja -> Breche Edit/Update-Prozedur ab !
c) Gibt es ein offenes Meldungsfenster ? Ja -> SchlieBe es !

d) Ist ein Edit-Menti offen ?Ja -> SchlieBe es !

EVEN

Klassifizierung : Unmittelbarer Befehl

EVEN erzeugt eine Unterselektion aus der momentanen Selektion, die nur geradzahlige Geréte (zweites, viertes
usw.) enthilt.

Die Unterselektion wird durch den ALL Befehl wieder aufgehoben.
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EXEC
Klassifizierung : Objektbefehl

Format Bedeutung
EXEC X [THRU [Y1] Executoren X bis Y in momentaner Page
EXEC P.X [THRU [Q.Y]] Executoren X von Page P bis Exec Y von Page Q

EXEC X [THRU [Y]] PAGE P [THRU [Q]] Executoren X bis Y in Page P bis Q
- Executor-Nummern X/Y miissen im Intervall [ 1.. 60 ] sein, wobei
[1..20] motorisierte Fader-Executoren und
[21 .. 60] Button-Executoren anspricht.
- Page Nummern P/Q missen im Intervall [1...64 ] sein.
a) Als Startbefehl:

EXEC ENTER
EXEC wird zum DEFAULT-Befehl.

EXEC (Bereichsliste) ENTER
Selektiere Gerate, die im Objekt des Executors enthalten sind.

EXEC (Bereichsliste) AT ... (see AT)
Setze Dimmerwerte fiir alle Gerate, die im Objekt des Executors enthalten sind.

b)Als Ziel fiir folgende Basisbefehle:

ASSIGN SEQUENCE,GROUP und EFFECT Objekte kdnnen per Befehlszeilen- Aktion einem Executor zugeordnet
werden.
Bei Fader-Executoren zielt der Befehl EXEC auf die mittlere Taste..

COPY Kopiere einen Executor zu einem anderen

DELETE Losche einen Executor. Dieser Vorgang l6scht nicht das dem Executor zugeordnete Objekt.
EDIT Editiere das Objekt des Executors.

IF Deselektiere Gerate, die nicht Bestandteil des Executor Objekts sind.

IFOUTPUT  Selektiere Gerate, die Biihnen-Output von diesem Executor haben.
INVERT Invertiere momentane Selektion mit dem Objekt des Executors.
LABEL Verandere den Namen des Executor-Objekts.

MOVE Bewege Executor zu einer anderen Position

PREVIEW  Schaue das Objekt des Executors vorab an. Wenn das Objekt eine Sequenz ist und der Executor lduft,
wird der ndchste Cue angezeigt.

c) Als Ziel fiir ALLE ausfiihrenden Befehle.

Bitte schauen Sie unter 9.3.1 Ausfiihrender Befehl oder unter den entsprechenden Befehlen selbst fiir eine
detallierte Erkldrung.

FADE
Klassifizierung : Hilfsbefehl

a) Mit ausfiihrenden Befehlen und Executoren
(ausfiihrender Befehl) (Executor-Liste) FADE X.X ENTER
Der Befehl wird auf allen angegeben Executoren mit einer Fadezeit Vorgabe von X.X Sekunden ausgefiihrt.
Funktioniert nicht mit PAUSE oder ,flashenden” Kommandos.

b)Individuelle Fadezeiten fiir Fixtures oder Channels setzen:
[Selektion] AT FADE X.X [TRHU Y.Y] ENTER
Individuelle Fadezeiten fiir die in der PRESET BAR angezeigten Features werden fiir die Selektion auf X.X Sekun
den gesetzt.
Wurde keine Selektion angegeben, wird die momentane Selektion verwendet.
Die angegebenen Fadezeiten kénnen ein Intervall sein. In diesem Fall werden die Fadezeiten gleichmassig liber
die Selektion aufgeteilt.
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Die angegebenen Fadezeiten kénnen Vorzeichen tragen. In diesem Fall werden die betroffenen Fadezeiten
relativ gedndert.

Individuelle Fadezeiten konnen mit Delayzeiten und Wertevorgaben zu einem einzigen AT-Befehl zusammengefasst
werden.

¢) Individuelle Fadezeiten léschen:
[Selektion] AT FADE ENTER
Arbeitet wie b), aber es wurde KEINE Fadezeit angegeben.

d)Default Fadezeit setzen:
(keine Selektion vorhanden !) FADE X.X ENTER
Der nachste Cue wird mit einem Default von X.X Sekunden Basic Fade gespeichert.

e) Angabe der Fadezeit beim Speichern eines Cues:
STORE (Liste von Cues) FADE X.Y ENTER
Die betroffenen Cues werden mit einem Default von X.Y Sekunden Basic Fade gespeichert.

f) In Fade Anzeigemodus wechseln:
FADE ENTER
Alle Anzeige-Fenster die auf automatischem Anzeige-Modus stehen, werden Fadezeiten statt Werten anzeigen.
Dieser Effekt ist nur temporar. Alle Anzeigen kehren in den Werte Modus zuriick sobald die nachste Befehls
zeilen-Operation beendet wird.

FADER
Klassifizierung : Objektbefehl

Format Bedeutung
FADER X [THRU [Y]] Fader X bis Y auf momentaner Page
FADER PX [THRU [Q.Y]] Fader X von Page P bis Fader Y von Page Q

FADER X [THRU [Y]] PAGE P [THRU [Q]] Fader X bis Y in Page P bis Q
- Fader-Nummern X/Y miissen im Intervall [ 1 ..20] sein.
- Page-Nummern P/Q miissen im Intervall [1 .. 64 ] sein.

Zur Zeitist nur ein sinnvoller Befehl fiir FADER implementiert:

FADER (Liste von Fadern) AT (Werteliste) [ENTER]

Dieser Befehl setzt die motorisierten Fader auf die angegebenen Werte.

FADERBUTTON1

Klassifizierung : Objektbefehl
Wie EXEC, aber bei ASSIGN Kommandos ist explizit die MITTLERE Taste des Executors gemeint.

FADERBUTTON2

Klassifizierung : Objektbefehl
Wie EXEC, aber bei ASSIGN Kommandos ist explizit die UNTERE Taste des Executors gemeint.

FADERBUTTON3

Klassifizierung : Objektbefehl
Wie EXEC, aber bei ASSIGN Kommandos ist explizit die OBERE Taste des Executors gemeint.

FEATURE
Klassifizierung : Objektbefehl

Noch nicht implementiert.

Mit FEATURE kann auf Features innerhalb eines Fixtures direkt zugegriffen werden (z.B. Pan oder Iris)
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FIX

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, wird er benutzt, um Executoren zu FIXEN/ENTFIXEN.

Ein "gefixter" Executor ignoriert Bankwechsel und ist auf allen Banken physikalisch erreichbar.
FIX (Executor-Liste) [ENTER]

b)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).

FIXTURE

Klassifizierung : Objektbefehl
a) Als Startbefehl:

FIXTURE ENTER
FIXTURE wird zum DEFAULT-Befehl.

FIXTURE (Bereichsliste) ENTER
Selektiert alle angegebenen Fixtures.

FIXTURE (Bereichsliste) AT ... (siehe AT)
Setzt Dimmerwerte fiir angegebene Fixtures.

Fixture-Nummern in der Bereichsliste miissen im Intervall [ 1 ... 9999] sein.
b)Als Ziel fiir folgende ausfiihrende Befehle:

ON Aktiviert alle Features des Fixtures im Programmer.

OFF "Knock out” Fixture. Deaktiviert alle Features und deselektiert das Fixture.
PAUSE  PARKT alle Features des Fixtures.

GO ENTPARKT alle Features des Fixtures.

FLASH_DOWN

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl
a) Als Startbefehl, beginnt jeder dem Befehl folgende Executor einen FLASH_DOWN.
FLASH_DOWN (Executor-Liste) [ENTER]

b)Als Startbefehl, kombiniert mit UNPRESS, beendet jeder dem Kommando folgende Executor den
FLASH_DOWN

FLASH_DOWN (Executor-Liste) UNPRESS [ENTER]

c) Diese Funktion kann NICHT mit dem ASSIGN-Befehl auf eine Executor-Taste gelegt werden. Stattdessen
missen Sie das ASSIGN Menii benutzen.

Dort wird diese Funktion einfach FLASH genannt.

Bemerkung: Es ist praktisch unmaglich, diesen Befehl per Befehlszeile zu benutzen. Benutzen Sie ihn nur wenn er
auf einer Executor-Taste liegt.

FLASH_DOWN_OFF

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

Das Gleiche wie FLASH_DOWN ... UNPRESS.

Bitte sehen Sie unter der Beschreibung fiir FLASH_DOWN nach.

FLASH_UP

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, beginnt jeder dem Befehl folgende Executor ein FLASH_UP.
FLASH_UP (Executor-Liste) [ENTER]
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b) Als Startbefehl kombiniert mit UNPRESS, beendet jeder dem Befehl folgende Executor das FLASH_UP .
FLASH_UP (Executor-Liste) UNPRESS [ENTER]

c) Diese Funktion kann NICHT mit dem ASSIGN-Befehl auf eine Executor-Taste gelegt werden. Stattdessen miis-
sen Sie das ASSIGN Menii benutzen.

Dort wird es einfach OUT genannt.

Bemerkung: Es ist praktisch unmdglich, diesen Befehl per Befehlszeile zu benutzen. Benutzen Sie ihn nur
wenn er auf einer Executor-Taste liegt.

FLASH_UP_OFF

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl
Das Gleiche wie FLASH_UP ... UNPRESS.
Bitte sehen Sie unter der Beschreibung fiir FLASH_UP nach.

FORM

Klassifizierung : Objektbefehl

a) Als Startbefehl hat er keine Funktion.

FORM (Bereichsliste) ENTER

Form-Nummern in der Bereichsliste miissen im Intervall [ 1 ... 999] sein.
b)Als Ziel fiir die folgenden Befehle:

Copy Kopiere eine Form zu einer anderen
DELETE Losche eine Form
EDIT Offne das Edit-Menii fiir die Form

INSERT/MOVE Veridndere sichtbare Nummer der Form.

FULL
Klassifizierung : Hilfsbefehl

Full ist ein Synonym fiir 100% Dimmerwert (offen).

a) Als Startbefehl, ist es unmittelbar ausfiihrend, und setzt sofort die Dimmerwerte der momentanen Selektion
auf 1009%.

FULL

b) Ausserdem kann es nach einem AT-Befehl stehen:
... AT FULL ENTER

.. AT 0 THRU FULL ENTER

GO

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, wird jedes dem Befehl folgende Objekt einen Schritt vorwérts gehen.
GO (Objekt-Liste) [FADE X] [DELAY Y] [ENTER]

Wenn Fade oder Delay angegeben werden, liberschreiben sie temporér die vorprogrammierten Zeiten.

Objekt Operation

EXEC Gehe einen Schritt vorwarts

EFFECT Beginne vorwarts zu laufen

TIMECODE Beginne Wiedergabe

PAGE Macht GO mit allen ihren Executoren.

SPEEDMASTER Macht GO mit allen Executoren, die diesen Speedmaster benutzen

(executor assigned
to a speed master)
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SUBMASTER Entparkt alle Kanéle des Submasters.
CHANNEL, FIXTURE, GROUP Entparkt angegebene Gerate.
PRESET X (Preset-Type) Entparkt alle Kanéle der momentanen Selektion von diesem Preset-Typ.

b)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).

GO-

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, wird jedes dem Befehl folgende Objekt einen Schritt zuriick gehen.
GO- (Objekt-Liste) [FADE X] [DELAY Y] [ENTER]

Wenn Fade oder Delay angegeben werden, liberschreiben sie temporar die GO- Zeiten.

Die GO- Zeiten kann man im Menii SETUP / DEFAULTS einstellen.

Objekt Operation

EXEC Gehe einen Schritt riickwarts

EFFECT Beginne riickwarts zu laufen

PAGE Macht GO- mit allen ihren Executoren.

SPEEDMASTER Macht GO- mit allen Executoren, die diesen Speedmaster benutzen

(executor assigned
to a speed master)

b) Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).

GOTO

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, geht jeder dem Befehl folgende Executor direkt zum angegebenen Schritt.
GOTO [CUE] [W] [EXEC X] [FADE Y] [DELAY Z] [ENTER]

Das Wort CUE ist optional.

Wurde W (Cue Nummer) nicht angegeben, erscheint ein Auswahlmenii um danach zu fragen.
Wurde der Executor nicht angegeben, wird der Default-Executor benutzt.

Wenn Fade oder Delay angegeben werden, iberschreiben sie temporar die GOTO Zeiten.

Die GOTO Zeiten konnen im Men( SETUP / DEFAULTS gedndert werden.

b)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).

Allerdings erhalten Sie als Ergebnis eine Taste mit der Funktion LOAD, da der Executor beim Tastendruck ohnehin
nach der Cue Nummer fragen muss.

GROUP

Klassifizierung : Objektbefehl
a) Als Startbefehl:

GROUP ENTER
GROUP wird zum DEFAULT-Befehl.

GROUP (Bereichsliste) ENTER
Selektiert alle angegebenen Gruppen.

GROUP (Bereichsliste) AT ... (see AT)
Setzt Dimmerwerte fiir angegebene Gruppen.

Gruppen-Nummern in der Bereichsliste miissen im Intervall [ 1 ... 999] sein.
b)Als Ziel fiir folgende ausfiihrende Befehle:

ON Aktiviert Gerate, die in der Gruppe enthalten sind.

OFF Deaktiviert und deselektiert Gerate, die in der Gruppe enthalten sind.
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PAUSE PARKT alle Gerate der Gruppe.
GO ENTPARKT alle Gerate der Gruppe.

IF
Klassifizierung : Hilfsbefehl

IF fiihrt eine logische UND-Verkniipfung mit Selektionen durch. Dieser Befehl vergrdssert niemals die mo-
mentane Selektion. Ubrig bleiben nur diejenigen Gerédte, welche Bestandteil beider Selektionen sind:

Angenommen, wir haben zwei Gruppen ( es werden realistische Namen verwendet um es deutlicher zu machen):
PAR64 Enthalt alle PAR64 Lampen.
FRONT_TRUSS Enthélt alle Lampen auf der vorderen Traverse.

PAR64 IF FRONT_TRUSS ENTER
Dieser Befehl wird alle PARG4 selektieren, die auf der vorderen Traverse hdngen !

Allgemeine Syntax:
[ (Selektion1) ] IF (Selektion2) ENTER
Wurde Selektion1 nicht angegeben, wird die momentane Selektion benutzt.

IFOUTPUT

Klassifizierung : Basisbefehl

IFOUTPUT selektiert Gerate in Abhdngigkeit von einem bestimmten Blihnen-Output:
Generelle Syntax:
IFOUTPUT (Objekt-Liste) [ENTER]

Beispiele:

IFOUTPUT EXEC 1 ENTER Alle Gerate, die Biihnen-Output von Executor 1 haben, werden selek-
tiert.

IFOUTPUT PRESET 1.1 ENTER Alle Gerate, die Biihnen-Output von Preset 1.1 haben, werden selek-

tiert. Diese Funktion ist hilfreich um alle Fixtures zu selektieren, die
gerade einen "blauen Stern" auf der Biihne zeigen.

IFOUTPUT (Selektion) ENTER Alle Gerate der angegebenen Selektion werden selektiert falls Sie Giber-
haupt irgendeinen Biihnen-Output haben (egal ob vom
Programmer oder durch einen Executor).

IFOUTPUT CUE/SEQUENCE/EFFECT arbeitet genauso wie das vorige Beispiel.

INSERT

Klassifizierung : Basisbefehl

INSERT (Quell Objekte) AT (Ziel) [ ENTER ]

Beispiel:

INSERT GROUP 10 THRU 15 + 20 AT 1 ENTER

Insert funktioniert NUR mit SORTIERBAREN Objekten.
Folgende Objekte sind sortierbar:

PRESET, GROUP,MACRO,VIEW,EFFECT,FORM,TIMECODE,SEQUENCE

Insert versucht am Zielort geniigend Platz fiir die Quel-Objekte zu schaffen, indem nicht-leere Objekte ab dem
Zielort nach hinten geschoben werden.

INVERT

Klassifizierung : Basisbefehl
INVERT (Selektion) [ENTER]

INVERT invertiert den Selektions-Zustand von Geraten.
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Beispiel 1:
Fixtures 1 bis 5 sind schon selektiert.
INVERT FIXTURE 1 THRU 10 ENTER
Fixtures 6 bis 10 sind jetzt selektiert.

Beispiel2:
Alle geraden Fixtures der Gruppe X sind schon selektiert.
INVERT GROUP X ENTER
Alle ungeraden Fixtures der Gruppe X sind jetzt selektiert.

Spezialfall:
INVERT ENTER
Der Selektions-Zustand aller Gerate die AKTIVE Kanéle haben wird invertiert

LABEL

Klassifizierung : Basisbefehl
LABEL (Objekt-Liste) ["NEUER NAME"] ENTER

Alle angegebenen Objekte andern lhren Namen in "NEUER NAME".

Direkte Eingabe des Namens innerhalb des Befehls ist nur mit dem PC Keyboard méglich (dabei miissen die Anfiih-
rungszeichen miteingegeben werden ).

Wurde der Name nicht im Befehl angegeben, 6ffnet sich ein Eingabefenster um ihn einzugeben.

Werden mehr als ein Objekt auf einmal umbenannt, wird der Name fortlaufend nummeriert:
LABEL PRESET 4.1 THRU "FARBE 1" ENTER

Preset 4.1 heisst jetzt "FARBE 1"

Preset 4.2 heisst jetzt "FARBE 2" und so weiter.

Bitte beachten Sie, dass Executoren keinen eigenen Namen haben. Stattdessen tragen sie den Namen ihres Ob-
jekts.

Deshalb verandert der LABEL-Befehl fiir einen Executor nicht seinen eigenen Namen sondern den Namen seines
Objekts.

Das Umbennen von Executoren geht am schnellsten mit:
LABEL Executor Taste driicken, neuen Namen eingeben.
Natiirlich kann man den Namen eines leeren Executors nicht dndern.

LEARN

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, beginnt jeder dem Befehl folgende Executor seine Geschwindigkeit dynamisch zu lernen.
LEARN (Executor-Liste) ENTER

b)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).

Der LEARN Befehl funktioniert mit CHASERN( Ein Executor mit einer Sequenz im Chaser Modus) und mit EFFEKTEN
(gleichgiiltig ob Sie einem Executor zugeordnet sind oder nicht).

Hinweis: Es macht absolut keinen Sinn diesen Befehl per Kommandozeile von Hand einzugeben. Die LEARN Funk-
tion berechnet das Timing zwischen 2 bis 4 LEARN Befehlen, vermittelt das Ergebnis und gleicht die Geschwindig-
keit danach ab.

LOAD

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, bereitet jeder dem Befehl folgende Executor den nichsten Schritt vor. Dieser wird beim
nachsten manuellen GO aufgerufen.

LOAD [CUE] [W] [EXEC X] [ENTER]

Das Befehlswort CUE ist optional.

Wurde W (Cue Nummer) nicht angegeben, wird danach gefragt.
Wurde der Executor nicht angegeben,wird der Default-Executor benutzt.

b)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).
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MACRO
Klassifizierung : Objektbefehl

a) Als Startbefehl, werden die angegebenen Macros gestartet.
MACRO (Bereichsliste) ENTER

Macro-Nummern in der Bereichsliste miissen im Intervall [ 1 ... 999] sein.

b) Als Ziel fiir die folgenden Befehle:

ASSIGN Ein Macro kann einem VIEWBTN zugeordnet werden.

Copy Kopiere ein Macro zu einem anderen

DELETE Lésche ein Macro

EDIT Offne das Edit-Menii fiir Macros

INSERT/MOVE Verandere sichtbare Nummer des Macros

STORE Beginnt ein Macro live aufzunehmen. Die laufende Macro- Aufnahme wird durch eine blin-

kende Macro-Taste angezeigt.

Die Macro-Aufnahme wird durch den Befehl STORE MACRO ENTER beendet.

Macros kénnen Zeiten beinhalten.

Ein Macro mit Zeiten wird im selben zeitlichen Zusammenhang abgespielt, wie es aufgenommen wurde.
Macros ohne Zeiten werden komplett auf einen Schlag ausgefiihrt.

MIDI_BTN

Klassifizierung : Objektbefehl

Ein MIDI_BTN (Midi-Button) ist eine Funktion, die durch ankommende Midi Signale ferngesteuert wird.
Der MIDI_BTN simuliert einen Executor-Tastendruck, deshalb arbeitet er nur mit belegten Executoren zusammen.
MIDI_BTN's kann man sich im Menii TOOLS / REMOTE MIDI anschauen.

Einen MIDI_BTN manuell aufrufen:
MIDI_BTN X ENTER

Einen MIDI_BTN mit einer Executor-Taste verbinden:
STORE MIDI_BTN X EXEC/FADEREBUTTON1/2/3 Y.Z ENTER
Wird EXEC in diesem Befehl verwendet, wird der MIDI_BTN mit der mittleren Executor-Taste verbunden.

X' muss im Intervall [1 ... 72] sein.

MOVE
Klassifizierung : Basisbefehl
MOVE (Quell Objekte) AT (Ziel Objekte) [ ENTER]

Quellobjekte :Eine Bereichsliste vom Objekttyp X.
Zielobjekte: Eine Bereichsliste vom Objekttyp Y

Die Objekttypen X und Y miissen gleich oder kompatibel sein (siehe COPY).
Ist der Objekt Typ sortierbar, vertauscht MOVE Objekt_A AT Objekt_B die Objekte.

Ist der Objekt Typ nicht sortierbar, wird Objekt_B mit Objekt_A lberschrieben, und anschliessend wird Objekt_A
geldscht.

Sortierbare Objekte sind:
PRESET, GROUP,MACRO,VIEW,EFFECT,FORM,TIMECODE,SEQUENCE

Nicht sortierbare Objekte sind:
EXEC,CUE,PAGE VIEWBTN,DMXBTN,MIDIBTN,TOUCHBTN

Folgende Objekttypen konnen nicht verschoben werden :
CHANNEL,FIXTURE,DMX,FEATURE,FADER

NEXT

Klassifizierung : Unmittelbarer Befehl

a) Erzeugt eine Unterselektion aus der momentanen Selektion, die nur ein Gerdt enthilt:
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Sie haben mehrere Geréte selektiert, und flihren dann NEXT aus. Lediglich das erste Gerat der Selektion bleibt
selektiert, die anderen sind jetzt nur noch ,ein bischen selektiert”.

Beim nachsten NEXT ist nur das zweite Gerdt der momentanen Selektion ,wirklich selektiert”, und so weiter.
Der Befehl ALL |6scht die Unterselektion.

b)EDIT / UPDATE Prozedur mit dem nichsten Objekt fortfiihren:
Siehe EDIT.

c) Pfeiltaste-Rechts in Dialog Fenstern:

In allen temporaren Dialog- und Meldungs- Fenstern kann man mit NEXT den Eingabefokus nach rechts bewegen.
Zusammen mit PREVIOUS und ENTER kann man so zum Beispiel die passende Antwort in einem Meldungs-Fenster
auswahlen.

OoDD

Klassifizierung : Unmittelbarer Befehl

0ODD erzeugt eine Unterselektion aus der momentanen Selektion die, nur ungeradzahlige Geréte (erstes, drittes
usw.) enthilt.
Die Unterselektion wird durch das ALL Befehl wieder aufgehoben.

OFF

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, wird jedes dem Befehl folgende Objekt ausgeschaltet.

OFF (Ziel Objekt-Liste) [FADE X] [DELAY Y] [ENTER]

Wenn Fade oder Delay angegeben werden, liberschreiben sie temporéar die Default- OFF-Zeit.
Die Default-OFF-Zeit kann man im Menii SETUP / DEFAULTS dndern.

Ziel Typ Operation

EXEC Executor ausschalten

EFFECT Effekt ausschalten (Mit Ausfaden)

TIMECODE Timecodeshow stoppen, Qutput deaktivieren.

PAGE Macht OFF mit allen ihren Executoren.

SPEEDMASTER Macht OFF mit allen Executoren, die diesen Speedmaster benutzen
SUBMASTER "Knock out” auf allen Gerdten der Gruppe.

CHANNELFIXTURE and GROUP  “Knock out" fiir angegebene Gerate

PRESET X (Preset-Typ) “Knock out" fiir alle Kandle der momentanen Selektion von diesem Preset-Typ.

"Knock out” bedeutet, den Programmer an einer bestimmten Stelle komplett zu |6schen.

b)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).

ON

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, wird jedes dem Befehl folgende Objekt eingeschaltet..
ON (Ziel Objekt-Liste) [FADE X] [DELAY Y] [ENTER]

Wenn Fade oder Delay angegeben werden, liberschreiben sie temporér die vorprogrammierten Zeiten.

Ziel Typ Operation

EXEC Executor einschalten

EFFECT Effekt einschalten ( Mit Einfaden, lduft in letzer angegeben Richtung weiter)
PAGE Macht On mit allen ihren Executoren.

SPEEDMASTER Mact On mit allen Executoren, die diesen Speedmaster benutzen
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SUBMASTER “Knock in" auf allen gerdten der Gruppe
CHANNELFIXTURE and GROUP  “Knock in" fiir angegeben Gerdte
PRESET X (Preset-Typ) "Knock in" fiir alle Kandle der momentanen Selektion von diesem Preset-Typ.

"Knock in" bedeutet, den Programmer an einer bestimmten Stelle mit dem aktuellen Wert zu aktivieren.
Mit dieser Funktion kann man z.B. Snappschiisse von laufenden Programmen machen.

b)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).

OO0PS

Klassifizierung : Unmittelbarer Befehl
OOPS , Ich habe einen Fehler gemacht ! Riickgdngig machen (Undo) !
OOPS fiihrt nacheinander folgende Aktionen aus:
- Wenn die Kommandozeile nicht leer ist, ein BACKSPACE in der Kommandozeile.
- Wenn der Undo-Stapel nicht leer ist, wird die letzte Aktion riickgangig gemacht.

Undos werden nur beim Programmieren erzeugt (z.B. beim Abspeichern einer Cue).

Fiir Playback Aktionen (wie das Starten eines Executors) werden keine Undos erzeugt.

Der Undo Stapel enthilt die letzten 10 Programmier-Aktionen. Deshalb kann man genau 10 Programmier-Schritte
riickwérts gehen. Gliicklicherweise erzeugen jedoch Befehle wie DELETE SEQU 1 THRU 10 (10 Sequenzen auf
einmal I6schen) nur einen Eintrag auf dem Undo-Stapel.

Das Arbeiten mit Undos gibt Ihnen eine gewisse Sicherheit beim Programmieren (fiir den unwahrscheinlichen Fall,
dass Sie einmal etwas falsch machen !). Aus Geschwindigkeits-Griinden, I4sst sich die Undo Funktionalitit jedoch
abschalten (siehe SETUP / UNDO Menii).

PAGE (Bank)

Klassifizierung : Objektbefehl
a) Als Startbefehl, wird die angegebene Page zur momentanen Page.
PAGE TX ENTER

T Typ der Page im Intervall [1..3]
Type 1 bedeutet Dimmer-Pages
Type 2 bedeutet Fader-Executor-Pages
Type 3 bedeutet Button-Executor-Pages

X Fiir Dimmer-Pages im Intervall [ 1.. Anzahl Dimmer geteilt durch 20 ]
Fiir Executor-Pages im Intervall [1..64]

PAGE X ENTER Setzt Fader- und Button-Page auf einmal (Typ 2 & 3)
b)Als Ziel fiir folgende Basisbefehle:

CopPY Kopiert eine Page zu einer anderen
DELETE Loscht eine Page
MOVE Bewegt eine Page zu einer anderen Stelle

c¢) Als Ziel fiir alle ausfiihrenden Befehle:

Die Page gibt die Befehle an alle Ihre Executoren weiter.

PAUSE

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl
a) Als Startbefehl wird jedes dem Befehl folgende Objekt pausiert.
PAUSE (Objekt-Liste) [ENTER]
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Objekt Operation

EXEC Pausiere Executor

EFFECT Pausiere Effekt

PAGE Macht Pause mit allen ihren Executoren.

SPEEDMASTER Macht Pause mit allen Executoren, die diesen Speedmaster benutzen

(executor assigned to a
speed master)

SUBMASTER "Park” alle Gerate der Gruppe.
CHANNELFIXTURE and GROUP  "Park" alle angegebenen Gerate
PRESET X (Preset-Type) "Park” alle Kandle der momentanen Selektion von diesem Preset-Typ.

“Parken” bedeutet, den momentanen Ausgabewert (Biihnen-Output) eines Kanals einzufrieren.

Geparkte Kandle zeigen einen kraftig-blauen Hintergrund in Fixture- oder Channel-Fenstern.

Geparkte Kanile kdnnen ganz normal weiterbenutzt werden ( z.B. zum Programmieren neuer Cues), obwohl Ihr
Ausgabewert ,festgenagelt"” ist.

b)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).

PRESET

Klassifizierung : Objektbefehl
a) Als Startbefehl:

PRESET ENTER
PRESET wird zum DEFAULT-Befehl.

PRESET T.X ENTER
Ruft Preset X vom Typ T auf.

X Preset-Nummer im Intervall [ 1...999]
T Preset-Typ im Intervall [1...9]

b)Als Ziel fiir folgende Basisbefehle:

COPY Kopiere ein Preset zu einem anderen

DELETE Lésche ein Preset

EDIT Beginne Edit / Update Prozedur fiir das Preset

IF Deselektiere Gerate, die nicht Bestandteil des Presets sind.

IFOUTPUT Selektiere Gerate, die Blihnen-Output vom angegebenen Preset haben.
LABEL Verandere den Namen des Presets.
MOVE/INSERT Bewege Preset zu einer anderen Position

PREVIEW

Klassifizierung : Basisbefehl
PREVIEW (Objekt) [ENTER]

Nur ein Objekt kann sich gleichzeitig im Preview befinden.
Preview zeigt den Inhalt des Objekts im Programmer ohne Biihnen-Output zu erzeugen (blind).
Der vorige Inhalt des Programmers wird durch das Preview nicht zerstort.

Einen aktiven Preview erkennt man an den Titeln von Fixture- und Channel-Fenstern.

Preview ist nur von kurzer Dauer. Bereits die ndchste Kommando Zeilen Operation setzt den Preview Modus zuriick.

PREVIOUS

Klassifizierung : Unmittelbarer Befehl

a) Erzeugt eine Unterselektion aus der momentanen Selektion, die nur ein Gerdt enthilt:

Sie haben mehrere Gerate selektiert, und fiihren dann PREVIOUS aus. Lediglich das letzte Gerdt der Selektion bleibt
selektiert, die anderen sind jetzt nur noch ,ein bischen selektiert”.
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Beim nachsten PREVIOUS ist nur das vorletzte Gerdt der momentanen Selektion ,wirklich selektiert”, und so
weiter.

Der Befehl ALL I6scht die Unterselektion.

b)EDIT/UPDATE-Prozedur mit dem vorigen Objekt fortfiihren:
Siehe EDIT.

c) Pfeiltaste-Links in Dialog-Fenstern:

In allen tempordren Dialog- und Meldungs-Fenstern kann man mit PREVIOUS den Eingabefokus nach links bewe-
gen. Zusammen mit NEXT und ENTER kann man so zum Beispiel die passende Antwort in einem Meldungs-Fenster
auswahlen.

SELECT

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, wihlt es den DEFAULT-EXECUTOR aus.
SELECT Driicke Executor-Taste

SELECT EXEC X ENTER

Den Default-Executor kann man an seinem griinen Titel in den Executor-Mini-Anzeigen erkennen.

Der Default-Executor reagiert auf die DEF_GO,DEF_GO- und DEF_PAUSE Befehle, sowie auf seine physikalischen
Gegenstiicke, die drei grossen gelben Tasten.

Warend des Programmierens ist es sehr bequem den Executor an dem man gerade arbeitet, zum Default-Executor
zu machen. Viele Befehle verwenden namlich den Default-Executor, falls kein anderer Executor angegeben wird.
STORE ENTER z.B. speichert prinzipiell auf den Default-Executor.

b)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).

Ein Druck auf diese Taste macht dann den entsprechenden Executor zu Default-Executor.

SEQU

Klassifizierung : Objektbefehl
a) Als Startbefehl:

SEQU ENTER
SEQU wird zum DEFAULT-Befehl.

SEQU (Bereichsliste) ENTER
Selektiert alle in der Sequenz enthaltenen Gerate.

Sequenz Nummern missen im Intervall [ 1...999] sein.
SEQU (Bereichsliste) AT ... (see AT)

Setzt Dimmerwerte fiir die Gerdte der Sequenz.
b)Als Ziel fiir folgende Basisbefehle:

COPY Kopiert eine Sequenz zu einer anderen

DELETE Loscht eine Sequenz, Loscht auch eventuell Executoren.

EDIT Offnet Edit-Menii fiir Sequenzen (noch nicht implementiert)

IF Deselektiert Gerate, die nicht Bestandteil der Sequenz sind.
[FOUTPUT Selektiert alle Gerate, die Blihnen-Output von dieser Sequenz haben.
INVERT Invertiert Selektion der Sequenz

LABEL Verandert den Namen der Sequenz

MOVE/INSERT Bewegt Sequenz zu einer anderen Position
c) Als Ziel fiir folgende ausfiihrende Befehle:

ON "Knock in" fiir alle Gerdte der Sequenz.
OFF "Knock out” fiir alle Gerate der Sequenz.
PAUSE PARKT alle Kandle der Sequenz.

GO ENTPARKT alle Kanéle der Sequenz.
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STORE
Klassifizierung : Basisbefehl
STORE (Objekt-Liste) [ENTER]

Alle Objekte in der Objekt-Liste miissen vom selben Typ sein.
Wurde kein Objekt angegeben, wird auf den Default-Executor gespeichert.

Ist das Zielobjekt nicht leer, wird um Bestétigung gebeten, bevor das alte Objekt liberschrieben wird.
Beim Uberschreiben von existierenden Cues ist diese Abfrage noch wesentlich weitreichender, um z.B. die Art des
Uberschreibens festzulegen (Merge,Overwrite,Remove usw.)

Wenn sie das Speichern beginnen, indem Sie auf die STORE Taste driicken, 6ffnet sich
temporidr ein Fenster.

Die Einstellungen in diesem Fenster bestimmen, wie die Spezialfdlle beim Abspeichern gehandhabt werden sollen
(und davon gibt es jede Menge).
Defaults fiir diese Store Optionen finden Sie im Menti SETUP / DEFAULTS.

SWOP

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, beginnt jeder dem Befehl folgende Executor ein SWOP (ihnlich dem FLASH) wobei jedoch
alle anderen Executoren zu einem BLACKOUT gezwungen werden ( Falls sie nicht gegen Swop geschiitzt sind).

SWOP (Executor-Liste) [ENTER]

b) Als Startbefehl kombiniert mit UNPRESS, beendet jeder dem Befehl folgende Executor sein SWOP , und alle
anderen Executoren werden wieder hergestellt.

SWOP (Executor-Liste) UNPRESS [ENTER]

c¢) Diese Funktion kann NICHT mit dem ASSIGN-Befehl auf eine Executor-Taste gelegt werden. Stattdessen
missen Sie das ASSIGN Menii benutzen.

Bemerkung: Es ist praktisch unmdglich diesen Befehl per Befehlszeile zu benutzen. Benutzen Sie ihn nur wenn er
auf einer Executor-Taste liegt.

SWOP_OFF

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

Das Gleiche wie SWOP ... UNPRESS.

Bitte sehen Sie unter der Beschreibung fiir SWOP nach.

TEMP

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, beginnt jeder dem Befehl folgende Executor ein GO, falls er noch nicht l3uft.

TEMP (Executor-Liste) [ENTER]

b) Als Startbefehl kombiniert mit UNPRESS, wird jeder dem Befehl folgende Executor ausgeschaltet (OFF).
TEMP (Executor-Liste) UNPRESS [ENTER]

c¢)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).

Bemerkung: Es ist praktisch unmaglich, diesen Befehl per Befehlszeile zu benutzen. Benutzen Sie ihn nur wenn er
auf einer Executor-Taste liegt. TEMP existiert nicht wirklich als eigensténdige Funktion. Es wird immer in GO / OFF
Befehle libersetzt. Das kann man sehr gut erkennen, wenn man einen TEMP Befehl in einer Timecodeshow auf-
nimmt.

THRU
Klassifizierung : Hilfsbefehl

THRU dient ausschliesslich dazu, Bereiche zu erzeugen:
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X THRU Y Bereich von X biso Y
X THRU Bereich von X bis zum Ende
THRU Y Bereich vom Anfang bis Y
THRU Bereich vom Anfang bis zum Ende.

Die Bedeutung von “"Anfang” und “Ende" hangt vom Zusammenhang ab.

FIXTURE 10 THRU ENTER Selektiert alle Fixtures von 10 an aufwarts.

THRU kann natiirlich auch verwendet werden, um Bereiche fiir Werte zu erzeugen:
CHANNEL 1 THRU 10 AT 0 THRU FULL ENTER oder

CHANNEL 1 THRU 10 AT FULL FADE 1 DELAY 0 THRU 5 ENTER

TIMECODE

Klassifizierung : Objektbefehl
a) Als Startbefehl:

TIMECODE ENTER
TIMECODE wird zum DEFAULT-Befehl.

TIMECODE (Bereichsliste) ENTER
Macht gar nichts. Sie kdnnen es aber trotzdem zum Zeitvertreib eintippen.
Timercode Nummern in der Bereichsliste miissen im Intervall [ 1 ... 200] sein.

b)Als Ziel fiir die folgenden Basisbefehle:

Copy Kopiere eine Timecodeshow zu einer anderen
DELETE Losche eine Timecodeshow

EDIT Offne das Edit-Menii fiir Timecodeshows
INSERT/MOVE Verédndere sichtbare Nummer der Timecodeshow
LABEL Verdandere den Namen der Timecodeshow

c) Als Ziel fiir folgende ausfiihrende Befehle:

GO Starte Wiedergabe. Es hdangt von der eingestellten Synchronisierung ab, was dann passiert.
PAUSE Pausiere Wiedergabe, Biihnen-Output bleibt aktiv.

OFF Ausschalten, Biihnen-Output wird abgeschaltet.

>>> Springe vorwdrts zur nichsten Markierung (Breakpoint)

<<< Springe Riickwarts zur letzten Markierung

Bitte sehen Sie im separaten Timecode Manual nach, wenn Sie Fragen zu Details der
Timecode Programmierung haben.

TOGGLE

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, wird jeder dem Befehl folgende Executor eingeschaltet falls er nicht l3uft, andernfalls wird
er ausgeschaltet.

TOGGLE (Executor-Liste) [ENTER]

b)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).

TOP

Klassifizierung : Ausfiihrender Befehl

a) Als Startbefehl, springt jeder dem Befehl folgende Executor zum ersten Schritt.
TOP (Executor-Liste) [ENTER]

b)Mit dem ASSIGN-Befehl kann diese Funktion auf eine Executor-Taste gelegt werden.
(Siehe ASSIGN).
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TOUCH_BTN

Klassifizierung : Objektbefehl

Ein TOUCH_BTN (Touch Button) ist eine Funktion, die durch ankommende 0-10V Signale ferngesteuert wird.
Der TOUCH_BTN simuliert einen Executor-Tastendruck, deshalb arbeitet er nur mit belegten Executoren zusam-

men.
TOUCH_BTN’s kann man sich im Menii TOOLS / REMOTE TOUCH anschauen.

Einen TOUCH_BTN manuell aufrufen:
TOUCH_BTN X ENTER

Einen TOUCH_BTN mit einer Executor-Taste verbinden:
STORE TOUCH_BTN X EXEC/FADEREBUTTON1/2/3 Y.Z ENTER
Wird EXEC in diesem Befehl verwendet, wird der TOUCH_BTN mit der mittleren Executor-Taste verbunden.

X muss im Intervall [1 ... 16] sein.

UNPRESS
Klassifizierung : Hilfsbefehl

UNPRESS wird nur als Hilfbefehl im Zusammenhang mit ausfiihrenden Befehlen gebraucht, welche eine Aktion
beim Loslassen der Executor-Taste erforden. Diese Befehle sind z.B. FLASH_UP,FLASH_DOWN,SWOP,und TEMP.
Bitte sehen Sie unter der Beschreibung dieser Befehle flir weitere Details nach.

UPDATE

Klassifizierung : Unmittelbarer Befehl

UPDATE macht nacheinander Folgendes:

a) Wenn der UPDATE Dialog offen ist, wird dieser geschlossen.

b) Wenn die EDIT / UPDATE Prozedur aktiv ist, wird das editierte Objekt "upgedatet”, und die Prozedur ist beendet.
c) Der UPDATE Dialog wird geéffnet. In diesem kénnen PRESETS und CUES live “upgedatet” werden.

VALUE

Klassifizierung : Unmittelbarer Befehl

VALUE hat keine andere Bedeutung als in den Werte-Modus zurlickzuschalten wenn sich das Pult im Zeiten-Modus
befand. Alle Fenster die im AUTO-Modus stehen werden wieder Werte statt Fade oder Delayzeiten anzeigen.

VIEW
Klassifizierung : Objektbefehl

a) Als Startbefehl werden die angegebenen Views aufgerufen:
VIEW (Bereichsliste) ENTER

View-Nummern in der Bereichsliste miissen im Intervall [ 1 ... 999] sein.
b)Als Ziel fiir die folgenden Befehle:

ASSIGN Ein View kann einem VIEWBTN zugeordnet werden.

COPY Kopiere einen View zu einem anderen

DELETE Lésche einen View

INSERT/MOVE Verédndere die sichtbare Nummer des Views

STORE Speichere einen View. Ein Dialog Fenster wird nachfragen welche Monitore abgespeichert

werden sollen.
Views konnen das Fenster Arrangement auf einem oder mehreren Monitoren abspeichern und wieder herstellen:
- EinView kann einen oder mehrere Monitore beinhalten.
- Views die nur einen einzigen Monitor enthalten, kénnen auf anderen Monitoren wieder aufgerufen werden.
- Views die mehrere Monitore enthalten, werden beim Aufrufen nur die Original- Monitore wiederherstellen.

- Views die auf externen Monitoren erstellt wurden, kdnnen nicht auf den internen Monitoren aufgerufen wer-

178 MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelorunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de



j/ﬁnq///#“ 9.3 Befehlsreferenzen

den, da diese eine andere Auflésung haben.

- Views die per Kommandozeilen-Operation aufgerufen werden ( und nicht per Druck auf einen VIEWBTN) ,
erscheinen immer auf den Original-Monitoren.

VIEWBTN
Klassifizierung : Objektbefehl

a) Als Startbefehl, werden die angegebenen View Buttons aufgerufen.
VIEWBTN (Bereichsliste) ENTER
Viewbutton Nummern in der Bereichsliste miissen im Intervall [ 1..30 ] sein.

Jeder Monitor hat 6 View Buttons. 3 eingebaute interne und 2 externe Monitore ergeben so eine Gesamtanzahl von
30 View-Buttons.

b)Als Ziel fiir die folgenden Befehle:

ASSIGN Ordne einen View oder ein Macro einem View-Button zu:
ASSIGN VIEW X VIEWBTN Y ENTER
ASSIGN MACRO X VIEWBTN Y ENTER

COPY Kopiere einen View-Button zu einem anderen

DELETE Lésche einen View-Button.

MOVE Bewege einen View-Button zu einer anderen Position
STORE Speichere einen View und ordne ihn dem View-Button zu.
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10 SHOW speichern und laden

BACKUP b, 1ch Driicken der BACKUP-Taste erreichen Sie das Backup-Menii.

Zweimaliges kurzes Driicken der BACKUP-Taste speichert die aktuelle Show und legt ein Backup an
(m> unten).

AR HIENT

'FORHAT!

I HARDDISK : E

DIRECTORY DATE _ =

ANDRE ANDREB , SHO 7-21-80 12:58 LOAD SHOM | | =
28, SHC 7-87-80 12:59 -

TEST18, SHO 87-10-80 B8:43 SANESHIR gy gy

TESTZ TESTZ8, SHO 87-12-88 18:11 —
FLOFPY: I'e}

LOAD FLOPPY | | 5

SAVE FLOPPY | | |

Show loaded: AHDRE

Showdirectoru:  ANDREG, SHO A“glfg“e CLOSE
wARHNING: Load Action overwrites Board Memory

If you zave to an existing show

this show will be completely overwritten Don't show
To create a new show just enter a new name. Backups

Im BACKUP-Menii wird das Abspeichern und Einladen aller SHOWS verwaltet. Die aktuelle SHOW (Show, die gerade
geladen ist) kann mit einem Namen versehen und auf der internen Festplatte oder auf eine Diskette zusétzlich
gesichert werden.

Mit dem Button AUTOSAVE kann ein automatisches Speichern nach Ablauf der auf dem Button dargestellten Zeit,
eingestellt werden.

AuBerdem wird bei jedem Speichern ein BACKUP der Show angelegt (max. 10) . Diese kénnen zur Restaurierung der
vorher gespeicherten Shows geladen werden. Die Backups kénnen mit dem SHOW BACKUP-Button angezeigt
werden.

10.1 Aktuelle Show auf der internen Festplatte speichern

Die oberste Zeile anklicken (Editierzeile). Den Namen fiir die Show per Tastatur eingeben.

Den Button SAVE SHOW driicken. Es erscheint ein Fenster SAVING ACTSHOW / COPYING ACTSHOW. Die SHOW ist
gespeichert, nachdem das Fenster automatisch geschlossen wurde.

10.2 Show von der internen Festplatte laden

Gewiinschte SHOW in der Liste anklicken (markiert durch rote Zeile). In der obersten Zeile erscheint der Name der
Show. Den Button LOAD SHOW driicken.

Es 6ffnet sich das Fenster QUESTION (save the actual show first) mit der Auswahl:
YES speichert die aktuelle Show, bevor die neue geladen wird.
NO ladt die neue Show, ohne die aktuelle zu speichern.
CANCEL bricht den Vorgang ab

Die Show wird geladen.
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10.3 Leere Show laden

Um eine komplett neue Show zu erstellen, klickt man in die oberste Zeile und vergibt einen Namen, der noch nicht
fiir eine Show verwendet wurde. Den Button LOAD SHOW driicken. Es 6ffnet sich das Fenster QUESTION (save the
actual show first).

Das Driicken des Buttons YES sichert zuerst die aktuelle Show.
Das Driicken des Buttons NO verwirft die aktuelle Show.

Die neue Show wird geladen.

AuBerdem besteht die Mdglichkeit, eine ,leere” Show auf Festplatte oder Diskette zu speichern und diese dann bei
Bedarf zu laden. Auf diese Art und Weise lassen sich auch Demoshows, Standardeinstellungen usw. libertragen.

10.4 Aktuelle Show loschen

Die aktuell geladene Show kann nicht geléscht werden! Um die aktuell geladene Show zu l6schen, muss erst
( eine andere Show geladen werden.

10.5 Show von der internen Festplatte loschen

Gewtlinschte Show in der Liste anklicken (markiert durch rote Zeile). Den Button DELETE SHOW driicken. Es 6ffnet
sich das Fenster QUESTION (delete the show first from harddisk) mit der Auswahl:

YES 16scht die angewahlte Show.

NO brichtdenVorgang ab

Die Festplatte ist mindestens 2000 Megabyte groB3, somit lassen sich zahlreiche Shows auf der Festplatte des
( grandMA speichern.

10.6 Aktuelle Show auf Diskette speichern

Auf Diskette werden alle Daten, die fiir die Show benétigt werden, abgespeichert (auch alle Fixtures, die in der
Show verwendet werden und alle Benutzer mit allen Einstellungen fiir diese Show). Somit 4Bt sich die ganze Show
auf ein anderes grandMA libertragen bzw. archivieren.

Die oberste Zeile anklicken. Den Namen fiir die Show mit der Tastatur eingeben.

Den Button SAVE FLOPPY driicken. Es erscheint ein Fenster SAVING ACTSHOW / COPYING ACTSHOW. Nach einigen
Sekunden 6ffnet sich das Fenster SAVING COMPRESSED SHOW.

Eine leere IBM/PC-formatierte 3,5°"-Diskette einlegen und den Schreibschutz entfernen (kleines Fenster in der
Diskette muss geschlossen sein). Nun den Button OK driicken.

Die SHOW ist gespeichert, nachdem das Fenster geschlossen ist. Dieser Vorgang kann u.U. einige Minuten dauern.

Diskette danach aus dem Laufwerk entfernen.

Bitte sorgen Sie dafiir, dass die aktuelle Show widhrend des Programmierens regelméaBig
auf Festplatte gesichert wird. AuBerdem ist eine zusdtzliche Sicherung auf Diskette immer
sinnvoll.

10.7 Show von Diskette laden

Den Button LOAD FLOPPY driicken. Es 6ffnet sich das Fenster LOADING COMPRESSED SHOW. Diskette mit der SHOW
einlegen. Nun den Button OK driicken (Vorgang dauert u.U. einige Minuten).

Die Show wird geladen.

Diskette danach aus dem Laufwerk nehmen.

Bitte sorgen Sie dafiir, dass die aktuelle Show wdhrend des Programmierens regelmiaBig
auf Festplatte gesichert wird. AuBerdem ist eine zusdtzliche Sicherung auf Diskette immer
sinnvoll.
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11 Update Software

Bitte laden Sie das Update von unser HOMEPAGE (www.malighting.de) nur mit einem IBM-kompatiblem PC herun-
ter. Die Dateie starten. Sie ist eine selbst entpackende Datei. Eine leere 3,5"- Diskette einlegen und das Files starten
und den Kopiervorgang mit "OK" beginnen.

SETUP
®

Mit dem SETUP-Taster das SETUP-Menii aufrufen.

Mit dem UPDATE SOFTWARE-Button in das UPDATE-Menii wechseln. Wenn es nicht méglich
UPDATE sein sollte, in dieses Menii zu gelangen (z.B. weil ein Update nicht richtig beendet wurde),
SOF THARE dann erreicht man es mit der Taste F4 auf der Tastatur.

Kein Update des grandMA vor einer Show durchfiihren.
Das Updaten der Software ist eine ernsthafte Angelegenheit. MA Lighting kann nicht
Garantieren, dass alte Shows nach dem Update ohne Probleme laufen!

UPDATE:
Desk Processor 1.43
Update/Downdate from Backup
Yersion Info
Update from Floppy Floppy

Update/Downdate wia Ethernet v?r:fs;un

*) CAUTION: This Action updates your system with new Software CLOSE
and may not be compatible with existing Showfiles

Ist die Diskette mit der Beschriftung "Last Disk" eingelegt, kann man durch Driicken des
Buttons "Version Info Floppy” Informationen zum Update nachgelesen.

Um die Software des grandMA zu erneuern, legen Sie die aktuelle UPDATE-Diskette mit der Beschriftung ,LAST DISK"

ein und driicken den Button "Update from Floppy"
Beim Updaten wird das "Main Program"”, die “Firmware" und die “Library" erneuert. = 2.11.3 Update Scan-

ner-Bibliothek

Vor dem Wechseln der Diskette darauf achten, dass die griine LED im Floppy-Lauf-
@ werk nicht mehr leuchtet.

Der Update-Vorgang kann bis zu zehn Minuten beanspruchen. Nach dem Update kann ein Reset notwendig sein.

Durch Driicken des Buttons VERSION INFO kdnnen Informationen zum Update nachgelesen werden (nach erfolg-
tem Update).
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12 Utility Meni

@ Dieses Menii wird nur bendtigt, wenn das Hauptprogramm oder die aktuelle Show durch einen Absturz oder

einen anderen Fehler beschddigt worden ist. Beim light und ultra-light wird eine externe Tastatur benétigt.

Im Utility Menii kann man ein altes grandMA Betriebssystem laden oder es 16schen, gespeicherte Shows l6schen oder die
momentan aktuelle Show Ischen (diese Show wird automatisch beim Starten des Pultes geladen). Die Firmware fiir den
zweiten eingebauten Computer (Motorola) kann erneuert werden und das grandMA Betriebssystem kann per Disketten
erneuert werten.

Beim Booten des Pultes werden im rechten TFT-Display die geladenen Programmteile auf einem blauen Hintergrund dargestellt.
Um in das Utility Menii zu gelagen, muss beim Booten, wenn auf einem roten Hintergrund dargestellt wird:

??? TO ENTER UTILITY MENU PRESS ANY KEY ??? eine beliebige Taste auf der Tastatur kurz gedriickt werden.
Nach etwa 10-20 Sekunden 6ffnet sich das Menii.

Press1:  Restore grandMAoperating system Driickt man auf der Tastatur die Taste 1, 6ffnet sich eine Auswahl mit allen
auf der Festplatte vorhandenen Systemen. Durch Driicken einer der darge-
stellten Taste (a, b, c...) wird das entsprechende System installiert. Das Instal-
lieren muss durch Driicken der Taste "o bestdtigt werden. Nach der Instal-
lation wird neben STATUS: UPDATE DONE dargestellt und durch 2x Driicken
der "ESC"-Taste wird das Pult gestartet.

Press2:  Delete grandMAoperating system Auf der Festplatte wird bei jedem Update automatisch eine Sicherheitskopie
des Systems erstellt. Um ein alteres System von der Festplatte zu ldschen,
driickt man auf der Tastatur die Taste 2; es 6ffnet sich eine Auswahl mit allen
auf der Festplatte vorhandenen Systemen. Durch Driicken einer der darge-
stellten Taste (a, b, c...) wird das entsprechende System geléscht. Das Lo-
schen muss durch Driicken der Taste “0" bestatigt werden. Nach dem L6-
schen wird neben STATUS: DELETE DONE dargestellt und durch 2x Driicken
der "ESC"-Taste wird das Pult gestartet.

Press3:  Delete (old) grandMA shows Auf der Festplatte wird bei jedem Update automatisch ein neuer Ordner fiir
(um Speicherplatz auf der Festplatte  die Shows erstellt. Im jeweilig neuesten Ordner werden beim Updaten alle
freizugeben) alten Shows fiir die neue Systemsoftware angepasst gespeichert. Ab dem

Zeitpunkt des Updates werden alle neu erstellten Shows in diesem Ordner

gespeichert.
( Um Shows von einem &lteren System von der Festplatte zu l6schen, driickt
man auf der Tastatur die Taste 3; es 6ffnet sich eine Auswahl mit allen auf

der Festplatte vorhandenen Shows zu den jeweiligen Systemen. Durch Driik-
ken einer der dargestellten Taste (a, b, c..) werden die entsprechenden
Shows geldscht. Das Loschen muss durch Driicken der Taste "o" bestétigt
werden. Nach dem Léschen wird neben STATUS: DELETE DONE dargestellt

und durch 2x Driicken der "ESC"-Taste wird das Pult gestartet.

Press 4: Delete current show Driickt man auf der Tastatur die Taste 4, wird die aktuelle Show (diese Show
wird automatisch beim Starten des Pultes geladen) gelGscht. Das Loschen
muss durch Driicken der Taste "o0" bestatigt werden. Nach dem Ldschen wird
neben STATUS: DELETE DONE dargestellt und durch 2x Driicken der "ESC"-
Taste wird das Pult gestartet.

Press5:  Update firmware mit Anzeige Driickt man auf der Tastatur die Taste 5, kann die Firmware fiir den zwei
der aktuellen Version ten eingebauten Computer (Motorola) erneuert werden. Um die Software zu
erneuern, die aktuelle UPDATE-Diskette mit der Beschriftung ,LAST DISK"
einlegen. Das Updaten muss durch Driicken der Taste “o" bestatigt werden. Nach
dem Update wird neben STATUS: UPDATE DONE dargestellt und durch 2x Driicken

der "ESC"-Taste wird das Pult gestartet.

Press6:  Update grandMA Driickt man auf der Tastatur die Taste 6, kann die Systemsoftware des Pultes
erneuert werden.
Um die Software zu erneuern, die aktuelle UPDATE-Diskette mit der Be-
schriftung ,LAST DISK" einlegen. Das Updaten muss durch Driicken der Taste
"0" bestdtigt werden. Nach kurzer Zeit wird nach "DISK 1" verlangt, nun
diese Diskette einlegen und mit der Taste “0" bestedtigen. Die Diskette wird
eingelesen (kann etwas dauern). Danach wird nach “DISK 2" verlangt, nun
diese Diskette einlegen und auch mit der Taste “0" bestatigen (dauert nun
etwas langer). Nach dem Update wird neben STATUS: UPDATE DONE, PLEASE
REBOQT dargestellt. Nun mit der Tastenkombination CTRL-ALT-DEL oder dem
RESET-Knopf an der Riickseite das Pult neu starten.
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13 Aufbau und Bedienelemente grandMA Replay Unit

13.1 Einfiihrung

Die grandMA Replay Unit ist das 19-Zoll-Pendant zur grandMA, dem PLASA-Award Gewinner 1999. Mit Abomessun-
genvon 48,5 x 43 x 13 cm ist es selbst fiir kleinste Platzverhdltnisse geeignet, bietet dabei 100%ige Kompatibilitat
zu den groB3en Pulten.

Die grandMA Replay Unit kann als unabhdngiger Showcontroller auf Messen, bei Ausstellungen oder in Themen-
parks eingesetzt werden. Auch ist die Replay Unit ein Havariesystem fiir die Pulte der grandMA-Serie. Sie kann
unter Beriicksichtigung der reduzierten Bedienmdglichkeiten im synchronen Parallelbetrieb eingesetzt werden.

FLORPY oFF EXECUTOR FADERS
[ j —l- —l=
@ ===} o] =<} [o]
oer N ||zl 1 e |
O U= U U] U O
[ ] I
]

1 Floppy-Taste

Diese Taste dient zum schnellen Laden einer Show von der Floppydisk. Die Tastenfunktion entspricht der Tastenfolge
.Backup-Load Floppy" des grandMA.

Falls Monitor und Maus angeschlossen sind, kann wie unter » 10.6 SHOW speichern und laden, verfahren
werden.

Falls nicht, bitte folgendermaBen vorgehen:

Uber die Page-Tasten/Taste 1..3 muss bestatigt werden, ob die aktuelle Show vorab auf die interne Festplatte
gespeichert werden soll.

Taste 1 bedeutet: auch auf Festplatte speichern

Taste 2 bedeutet: nicht auf Festplatte speichern

Taste 3 storniert den Vorgang

Falls sich keine Floppy im Laufwerk befindet, erscheint eine Fehlermeldung im Display. Diese muss mit Taste 1
bestatigt werden.

Diese Verfahrensweise gilt auch fiir viele andere ,Pop-Up-Meniis" des grandMA.

2 Floppy-Laufwerk

Das Floppy-Laufwerk ist fiir 3,5" 1,44MB HD-Disketten geeignet und dient zum Speichern der Show oder einzelner
Lampentypen aus der Library.

3 Off-Taste

Die Off-Taste korrespondiert mit der des grandMA und dient zusammen mit den Executor-Buttons oder dem auf-
kommenden Menii im Monitor zum Ausschalten von laufenden Executoren. Gleichzeitiges Driicken der Off-Taste
und der entsprechenden Executor-Taste schaltet diesen aus. ™ 5.6 OFF-Menii

4 Executor-Fader

An der Replay Unit stehen insgesamt 5 Executor-Fader zur Verfiigung. Diese 5 Executor-Fader entsprechen Fader
Nr.1..5 der grandMA. Fader Nr. 6...20 (Fader Nr. 6...10 beim grandMA light) stehen nicht zur Verfligung. Dies ist
insbesondere zu beachten, wenn die Show mit dem grandMA programmiert wurde und spater mit der Replay Unit
.gefahren” werden soll.

Die Fader sind keine Motorfader, d.h. nach dem Bankumschalten miissen die aktuellen Werte gefasst werden. Sind
die Schieberegler nicht auf dem aktuellen Wert, leuchten die entsprechenden LED’s in den dazugehdrigen Tasten,
bis der Wert durch Schieben des Reglers erreicht wurde. Channel-Fader stehen nicht zur Verfiigung.
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Executor-Fader-Tasten

Je Executor-Fader stehen 3 Executor-Tasten zur Verfiigung (wie beim grandMA). Diese 15 Executor-Fader-Tasten
entsprechen den Fader-Tasten Nr.1...5 der grandMA. Fader-Taste Nr. 6...20 (Fader-Taste Nr. 6...10 beim grandMA-
light) stehen nicht zur Verfiigung. Dies ist insbesondere zu beachten, wenn die Show mit dem grandMA program-
miert wurde und spater mit der Replay Unit ,gefahren” werden soll.

Mode-Taste

Hat z.Zt. keine Funktion. Evtl. werden hier spater Sonderfunktionen aktivierbar sein.

Reset-Taste

Diese Taste bewirkt einen ,harten” Reset. Sie darf nur im unwahrscheinlichen Falle eines Aufhdngens des Compu-
ters gedriickt werden. Auf der Riickseite befindet sich die gleiche Taste noch einmal. = 1.8.1 Allgemeine
Hinweise

Executor-Buttons

Es stehen 5 Executor-Tasten (Nr.6...10) zur Verfligung (wie beim grandMA). Diese 5 Executor-Tasten entsprechen
den Tasten Nr.21...25 der grandMA. Die Tasten Nr. 26...40 (Tasten Nr. 16...20 beim grandMA light) stehen nicht zur
Verfligung. Dies ist insbesondere zu beachten, wenn die Show mit dem grandMA programmiert wurde und spater
mit der Replay Unit ,gefahren” werden soll.

Executor-Fader Page Up / Taste Nr. 1

Diese Taste hat eine Doppelfunktion:
1.: Bankumschaltung fiir die Executor-Fader (Page up)
2.: Bestitigungstaste Nr.1 (die entsprechende Anforderung erscheint ggf. im Display als Laufschrift.)

Executor-Fader Page Down /[ Taste Nr. 2

Diese Taste hat eine Doppelfunktion:
1.: Bankumschaltung fiir die Executor-Fader (Page down)
2.: Bestitigungstaste Nr.2 (die entsprechende Anforderung erscheint ggf. im Display als Laufschrift.)

Executor-Button Page Up / Taste Nr. 3

Diese Taste hat eine Doppelfunktion:
1.: Bankumschaltung fiir die Executor-Tasten (Page up)
2.: Bestatigungstaste Nr.3 (die entsprechende Anforderung erscheint ggf. im Display als Laufschrift.)

Executor-Button Page Down [ Taste Nr. 4

Diese Taste hat eine Doppelfunktion:
1.: Bankumschaltung fiir die Executor-Tasten (Page down)
2.: Bestitigungstaste Nr.4 (die entsprechende Anforderung erscheint ggf. im Display als Laufschrift.)

Display
Im Display erscheinen wie beim grandMA auf dem TFT-Bildschirm Popup-Meldungen, die bestdtigt werden miissen.

Achtung! Falls diese Meldungen nicht entsprechend quittiert werden, kann u.U. in der Bedienung nicht fort-
gefahren werden. Falls ein Monitor und eine Maus angeschlossen sind, konnen die Meldungen auch damit quittiert
werden.

Netzschalter
m1.5,5 Akku
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13.2 Allgemeine Hinweise

13.2.1

13.2.2

13.2.3

13.2.4

13.2.5

Unterschiede der grandMA Replay Unit zur grandMA bzw. grandMA light

Bei der grandMA Replay Unit ist die Software identisch mit der des grandMA bzw. grandMA light. Es steht jedoch
nur 1 Monitor (extern) zur Verfligung. Die UPS-Funktion und die 2.048 bzw. 4.096 DMX-Kanile werden wie bei
grandMA und grandMA light voll unterstiitzt.

An der Riickseite des Geradtes kdnnen eine externe Tastatur, Maus und zwei Monitor angeschlossen werden
(diese Zusatzgerite sind nicht im Lieferumfang enthalten).

Encoder, Trackerball, Wheel, sowie mehr als 5 Executor-Fader und 5 Executor-Buttons und viele andere Tasten
stehen nicht zur Verfiigung. Trotzdem lassen sich die meisten Funktionen (ausgenommen die Executoren) mit
der Maus bedienen und erreichen.

Arbeitsweise mit Maus, Tastatur und Monitor

In diesem Modus kénnen nahezu alle Funktionen des grandMA durchgefiihrt werden. Die Maus mit ihren 3
Tasten libernimmt hier die Funktion der Pulttasten. Alle bendtigten Tasten (z.B. CUE, COPY, NEXT, usw.) miissen
zuvor als ,Quikey" (= 8.2 QUIKEY zuordnen und aufrufen) angelegt werden, um sie dann mit der Maus
bedienen zu kdnnen. Werte in den Fixture- und Channelsheets konnen mit der mittleren Maustaste geandert
werden. Wenn man auf die Felder tiber den (nicht vorhandenen) Encodern klickt, erscheint ein Bedienfeld auf
dem Monitor, welches ebenfalls mit der Maus bedient werden kann.

Arbeitsweise Stand-Alone (Playback)

Damit ist die Funktion ohne externe Maus, Kekboard und Monitor gemeint. In diesem Modus ist nur Playback
mittels der vorhandenen Bedienelemente auf der Frontplatte mdglich.

Besonders ist zu beachten, dass nur 5 Executor-Fader und 5 Executor-Tasten zur Verfiigung stehen. Diese
Executoren entsprechen den ersten 5 Executoren der grandMA und grandMA light. Auf die anderen Executoren
kann nicht zugegriffen werden. Dies ist insbesondere zu beachten, wenn die Show mit dem grandMA program-
miert wurde und spater mit der Replay Unit ,gefahren” weden soll.

Arbeitsweise im ,True-Tracking Backup-Modus"

Die Replay Unit kann als ,Slave" oder auch als ,Master" im sogenannten ,True-Tracking Backup-Modus"
betrieben werden "™ 14 True-Tracking Backup und Playback fiir grandMA Lichtstellpulte. Generell kann in
dieser Betriebsart der ,Slave" nicht direkt bedient werden; dieses geschieht indirekt liber den ,Master".

Arbeitsweise im ,True-Tracking Backup-Modus" mit dem ,Offline Editor"
als Master

Der Offline Editor kann als Master zusammen mit der Replay Unit (Slave) im ,True-Tracking Backup-Modus"
betrieben werden. Hierbei ergeben sich insbesondere Vorteile bei der Bedienung, weil der Offline Editor z.B.
mehrere Bildschirme der grandMA darstellen kann. m 14 True-Tracking Backup und Playback fiir grandMA
Lichtstellpulte. Generell kann in dieser Betriebsart der ,Slave" direkt nicht bedient werden; dieses geschieht
dann indirekt iiber den ,Master" (Offline Editor).
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13.3 Details und technische Daten

13.3.1

13.3.2

13.3.3

13.3.4

13.3.5

13.3.6

13.3.7

Integrierte Harddisk und Diskettenlaufwerk

Die Harddisk speichert nicht nur ein Backup fiir das Betriebssystem, sondern bietet auch genug Platz fir
unzahlige komplette Lightshows mit Hunderten von Cue-Listen. Zur Archivierung oder Ubertragung auf ein
anderes Pult kénnen die Programme auch auf Disketten gespeichert werden. Das Laufwerk ermdglicht zudem
ein schnelles Updaten der Software, die von der MA Lighting Homepage (www.malighting.de) im Internet
heruntergeladen werden kann.

Ethernet und andere AnschluBmdglichkeiten

Neben den vier DMX-Ausgangen ist die Hardware der grandMA Replay Unit dafiir ausgelegt, auch gréBere
Kanalzahlen per Ethernet zu iibertragen. Im Rahmen der ESTA wird zur Zeit ein Standard-Protokoll fiir diese
Ubertragungsform erarbeitet, das ahnlich der DMX-Norm eine Kompatibilitat zwischen Gerdten unterschiedli-
cher Hersteller sicherstellen wird. Zusdtzlich zum DMX-Input, Sound und SMPTE-Time-Code stehen ein Druckerport
und eine RS232-Schnittstelle zur Verfligung, die eine schnelle Kommunikation mit beliebigen Peripheriegera-
ten gewdhrleistet.

Systempflege und Software-Updates

Die Software der grandMA-Familie befindet sich in einem konstanten Prozef der Erweiterung und Perfektionie-
rung. Die Steuerung tiber Menis und Display-Softkeys ermdglicht es, Feedback unserer Kunden und techni-
sche Fortschritte in den Software-Updates zu realisieren. Die Hardware bildet nur die Basis und bietet genug
Reserven, um sicherzustellen, dass ihr Besitzer auch in Zukunft an der faszinierenden technischen Entwick-
lung teilhaben kann.

Die aktuellen Pldne fiir die nachsten Updates umfassen die 3D-Bewegungssteuerung, Umformung dieser Ein-
gaben zu Bewegungsmustern, CMY-Farbmischung direkt im Display und verschiedene zusdtzliche Arbeitswei-
sen fiir die Schieberegler.

Peripheriegerate

Um die Schnelligkeit der grandMA-Elektronik nicht unndtig zu behindern, wurde bewusst auf eine graphische
Simulation der Biihnenshow im Display verzichtet; dieser Effekt ist mit handelsiiblichen Zusatzgeraten pro-
blemlos zu realisieren. Andere Peripheriegerate, wie eine drahtlose Fernsteuerung, sind zum Zeitpunkt des
Drucks dieses Prospekts noch in Entwicklung. Eine 3D Virsualisierungs-Software ist erhaltlich.

Kapazitat

Das grandMA Replay Unit verwaltet 2.048 Kanile (Dimmer oder Attribute mit 8/16-Bit) optional iber Ethernet
bis zu 4.096 Kanéle, Softpatch auf 4.096 DMX-Adressen.

Ein konfigurierbarer Bildschirm ermdglicht eine flexible Arbeitsweise und eine exakte Anpassung an die
jeweilige Aufgabenstellung. )

- Programme arbeiten mit einbruchsfreien Uberblendungen, wahlweise im Tracking- oder Non-Tracking-Mo-
dus.

Die Speicherkapazitat fiir Presets, Memories, Cue-Listen und Effekte ist durch die eingebaute Harddisk
nahezu unbegrenzt.

Bedienungselemente

- 5 Fader als Executor- oder Gruppen-Fader mit 3 zugeordneten Tasten
- 5 Executor-Tasten zum direkten Abruf von Sequenzen und Chasern

Setup-Menii und Start-Konfiguration

Grundkonfiguration auf Festplatte gespeichert

Setup mit Auswahl aus einer Liste von liber 280 Typen von Multifunktionsgeraten
- Alle Kanéle individuell beschriftbar

Freies Softpatch mit Minimum, Maximum und Invertierung auf vier DMX-Linien
Definition neuer Lampentypen on-screen
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13.3.8 Ausgangsanzeigen und Einstellung

- Dimmerkanal-Liste mit numerischer Anzeige

- Fadersymbole fiir graphische Anzeige

- Spreadsheets fiir die Statusanzeige bei Multifunktionslampen
- Verschiedene zusatzliche Optionen

13.3.9 Anwahl und Einstellung

- Anwahl der Gerdte und Dimmer u.a. liber Gruppentasten mit der Maus

- Hold-and-Move-Modus mit mittlerer Maustaste )

- ALIGN-Option fiir eine proportional unterschiedliche Anderung einer Wertereihe
- Preset-Softtasten fiir die Funktionen der Multifunktionslampen

- Tasten im Fenster frei verschiebbar

- Presets je nach Art des Effekts in 10 verschiedene Gruppen geordnet

- Frei wahlbare Farbe fiir die verschiedenen Gruppen

- Optional freie Zuordnung der Kanile zu den Presets

- Direkter Zugriff auch wahrend des Playbacks

13.3.10 Automatischer Effekt-Generator

- Umfangreiche Effekte pro Kanal einstellbar
- Bibliothek verschiedenster Bewegungsmuster

13.3.11 Abspeichern von Programmen und verfiigbare Optionen

- Speicherung als Einzelbilder, Sequenzen oder Lauflichteffekte

- Selektive Programmierung fiir LTP- und Tracking-Modus

- Standard-Einblendzeit fiir alle Fade-Kanile und Delay fiir alle Schaltkanile

- Optional individuelle Einblendzeit und Delay fiir jeden einzelnen Kanal

- Wahlweise Uberschreib-Modus, Hinzufligen (Merge) oder Einfiigen (Insert) in eine Sequenz
- Cue-Listen im Tracking- oder Non-Tracking-Modus

- Einfligen wahlweise im Cue-Only-Modus

13.3.12 Abspielen der Programme (Playback-Systeme)

- Freie Zuordnung zwischen Programm-Pool und Playback-Reglern bzw. Playback-Tasten
- Abruf liber Fader oder per GO-Taste mit gespeicherten Einblendzeiten und Delay

- Lauflichteffekte mit Takt oder Sound gesteuert

- Auto Loop [ Single / Reverse [ Bounce [ Random

- Sequenzen mit individuellen Zeiten pro Schritt

- Optionen: Automatischer Ablauf / GO-Taste [ Soundgesteuert

- LOOP-Funktion fiir Schleifen im Programmablauf

13.3.13 Executor-Fader und Executor-Tasten

- Executor-Fader und -Tasten mehrfach belegbar - Freie Wahl der Funktion der Tasten und Schieberegler
- Optional Zuordnung mehrerer Executoren fiir eine einzelne Cue-Liste
- Separate Funktionstasten zur Anwendung auf jeden beliebigen Executor

13.3.14 Verschiedene Arbeitsweisen der Schieberegler

- Helligkeitsmaster im HTP- oder LTP-Modus
- manuelles Uberblenden von Sequenzschritten
- Speed, Fadezeit und Rate fiir Lauflichter und Sequenzen

13.3.15 Frei wahlbare Arbeitsweisen der Tasten

- ON/OFF, GO+, GO-, Pause, Flash-Up und Flash-Down
- Schneller Vor- und Riicklauf ohne Uberblendungen

188 MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelorunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de



j/fmq//'/#*‘ 13 Aufbau und Bedienung grandMA Replay Unit

13.3.16Ausgangslisten und Protokolle von Cue-Listen

- Ein- bzw. ausblendende Werte der Haupt-Sequenz in der Kanalliste farblich gekennzeichnet
- Sequenzlisten fiir den Programmablauf inklusive Schritthamen und Zeiten
- Anderungen der Parameter direkt im Spreadsheet

13.3.170berschreiben eines programmierten Ablaufs

- Kontinuierlicher Zugriff auf alle Effekte und Kanale

- CLEAR- und RELEASE-Funktionen

- UPDATE-Funktion fiir schnelle Korrektur der Programme

- EDIT-Funktion fiir die direkt wirkende Anderung von Playback-Parametern

13.3.18Grundeinstellungen der Hardware

- Software-Equalizer fiir die Anpassung des Sound-Inputs

- Vorwahl bestimmter Einstellungen (Defaults)

- Freie Gruppierung der Funktionen fiir selektives Programmieren

- Vorwahl fiir Speichermodus, Zeiten und fiir die Standardarbeitsweise der Playback-Funktionen

13.3.19Anschliisse und Kommunikation

- 4 DMX-Ausgidnge tiber 5-polige XLR-Einbaubuchsen gemaB USITT DMX 512/1990

- DMX-Eingang mit 5-poligem XLR-Einbaustecker fiir externe DMX-Signale und ,THRU"-Ausgangsbuchse
- Audioeingang fiir Mono-Audiosignale >20 mV mit 6,3mm Klinken-Buchse

- SMPTE-Timecodeeingang fiir LTC-Timecode >200 mV mit 6,3mm Klinken-Buchse

- MIDI-Schnittstelle mit INJOUT/THRU (5-polige DIN-Buchsen)

- Externer Triggereingang fiir Gleichspannungssignale liber 25-polige SUB-D-Einbaubuchse

- 2SVGA-Ausginge fiir einen Farbbildschirm und einen Service-Monitor iiber 15-polige Einbaubuchsen

- Paralleler DruckeranschluB mit Centronics-Schnittstelle (25-polige SUB-D Einbaubuchse)

- Ethernet-Schnittstelle fiir Pultvernetzung (Backup), DMX-Ubertragung und Ferniiberwachung mit RJ45-
Einbaubuchse (10 Base-T) gem3B IEEE 802.4

- 2serielle Schnittstellen RS-232C fiir zukiinftige Erweiterungen (9-polige SUB-D-Einbaubuchsen)

- Anschliisse fiir externe Text-Tastatur (Mini-D, PS2-Typ) und Bus-Mouse (Mini-D, PS2-Typ)

- NetzanschluB Giber IEC/CEE22 Kaltgeriteeinbaustecker

13.3.20Betriebssystem

- Industriebetriebssystem VXWORKS fiir héchste Stabilitat und Betriebssicherheit (kein DOS, kein Windows)
- Systemstart in weniger als 60 Sekunden

- Software-Update-Option per Download aus dem Internet

- Offline Editor verfligbar

13.3.21Hardware

- Pentium Prozessor mit mehr als 266 MHz Taktfrequenz und 64 MB Arbeitsspeicher

- 12 MByte nicht-fliichtige Flash-Disk flir Betriebssystem, Systemsoftware und Einstellungsdaten

- Eingebaute gummigelagerte Notebook-Festplatte als Archivspeicher

- Integriertes 3,5" Floppy-Laufwerk fiir Software-Updates und externe Archivierung von Showdaten

- Versenkt eingebaute Systemreset-Taste auf der Gehdusevorder und -riickseite

- Eingebaute unterbrechungsfreie Spannungsversorgung zur Uberbriickung von Netzausféllen von bis zu 10
Minuten

- Professioneller Schutz gegen elektromagnetische Storeinfliisse durch Erflillung aller anwendbaren europai-
schen EMV-Normen

13.3.22MafB3e und Gewicht

- Stahlblechgehause 485 x 430 x 130 mm
- Gewicht: 11kg
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14 True-Tracking Backup und Playback fiir grandMA Lichtstellpulte

14.1

14.2

14.2.1

14.2.2

14.2.3

14.2.4

Warum ein Backup-System verwenden?

Wann immer eine Show von einer grandMA oder einem anderen Mitglied der grandMA-Familie gesteuert wird,
bietet dieses bereits ein Maximum an Stabilitat aufgrund seines einzigartigen Hardware-Konzeptes und der
eingebauten UPS-Notstromversorgung. Fiir groBe Theateranwendungen, Fernseh-Live-Ubertragungen oder auch
groBere Tournee-Veranstaltungen ist jedoch ein noch hoheres MalB an Sicherheit gefordert.

Andere Systeme erreichen dieses MaB an Sicherheit durch den Einsatz eines Zweitpultes, auf dem die gleiche
Show geladen ist. Dieses zweite Pult (,Backup-System") wird dann manuell so gefahren, dass es bei Ausfall des
Hauptsystems unverziiglich libernehmen kann. Manchmal werden auch beide Pulte Giber MIDI, MIDI-Show-
Control oder andere Signale miteinander verbunden, um ein ,Playback Tracking” zu erreichen und beide Syste-
me laufen somit simultan nebeneinander. In einer Backup-Situation missen lediglich die DMX-Ausgédnge
liberkreuz geschaltet sein. Das grandMA bietet nun ein komplett neues Konzept des Show-Backups.

grandMA mit Show-Backup

Nachdem kiirzlich die DMX-Signalverteilung Gber EtherNet implementiert wurde, bietet die aktuelle Software-
Version flir grandMA-Systeme nun eine uneingeschrankte Backup-Mdglichkeit Giber Netzwerk.

Backup-Maglichkeiten iiber EtherNet

Das Backup kann dazu genutzt werden, um entweder zwei beliebige grandMA-Pulte untereinander oder mit
einer grandMA-Replay Unit zu einer Master/Slave-Konfiguration zu kombinieren. Das Pult mit der Slave-Funk-
tion (oder auch Replay Unit) folgt allen Bedienschritten des Master-Pultes (oder der Replay Unit) und kann so zu
jeder Zeit tibernehmen, wenn das Master-Pult nicht mehr reagiert oder wenn die Verbindung manuell unterbro-
chen wurde.

Show-Daten synchronisieren

Bei Erstaufbau einer Master/Slave-Verbindung ladt der Slave (Backup-System) die kompletten Show-Daten von
der Festplatte des Master-Pultes und speichert diese auf der eigenen internen Festplatte. Sollte das Master-Pult
- aus welchem Grund auch immer - ausfallen, behalt das Slave-System eine Kopie der letzten Show-Daten bei.
Somit fallt die Notwendigkeit weg, Show-Daten manuell oder per Diskette zu liberspielen. Sollte das Slave-Pult
bereits eine Show mit demselben Namen besitzen, speichert es diese Show zundchst als Backup und speichert
erst dann die vom Master neu erhaltenen Daten.

Verfolgen des Pult-Status

Sobald das grandMA Tracking Backup eingerichtet und betriebsbereit ist, werden alle Bedienschritte des Masters
an das Slave-System zur Parallelausfiihrung simultan weitergegeben. Wihrend einer giiltigen Verbindung (d.h.
solange die Synchronisation mit dem Master aufgebaut ist) folgt das Slave-System dem Master, kann aber lokal
nicht bedient werden. Tastendriicke, Fader-Bewegungen und Bildschirmberiihrungen an dem Slave-System
werden ignoriert. Im umgekehrten Fall befolgt das Slave-System die Befehle des Masters (Hauptsystem) nur,
wenn dieser betriebsbereit ist. Sollte das Master-System unterbrochen werden, oder durch einen Hardware-
oder Software-Fehler abstiirzen, wird das Slave-System diesen ungiiltigen Zustand nicht annehmen.

All diese Eigenschaften zusammengenommen, bietet grandMA ein vollstandiges "True- Tracking Backup” ohne
jeglichen Kompromiss und somit ein Maximum an Sicherheit wahrend jeder Show.

Die Live-Nutzung des True-Tracking Backups

Das grandMATrue-Tracking Backup-System wurde hauptsachlich dazu entwickelt, um jegliche Arten von Live
-Situationen wie auch kritische Showbedingungen zu sichern bzw. zu schiitzen. Showaufzeichnungen wie
auch Generalproben sind jedoch nach wie vor noch besser geschiitzt, indem man die Showdaten regelmiBig
zwischendurch abspeichert (durch Aktivierung des ,Autosave” oder durch einen Doppelklick auf die BACKUP-
Taste). Ein groBer Vorteil der Synchronisation via EtherNet ist die mogliche Kombination mit der DMX-EtherNet
-Verteilung (hierbei wird das z.Zt. installierte ArtNet-Protokoll verwendet). Damit im Notfall die DMX-Signale
nicht vom Master-System zum Backup-System umgelegt werden missen, konnen sowohl der grandMA-Master
wie auch das Slave-Pult iber einen Artistic Licence-DMX-Knoten in einem Netzwerk verbunden werden.

Solange die Master/Slave-Verbindung innerhalb des Netzwerks gew&hrleistet ist, tibertragt nur der grandMA -
Master aktiv DMX-Daten liber das ArtNet-Protokoll; das Slave-System ignoriert die ArtNet-Einstellungen. Sobald
das Slave-System in den Solo-Modus geschaltet wird, aktiviert es unverziiglich das ArtNet-Protokoll und be-
ginnt mit der Ubertragung von DMX-Daten. Alle internen DMX-Schnittstellen sind jederzeit aktiv.
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14.3

14.3.1

s

14.3.2

s

14.3.3

Der Aufbau eines True-Tracking Backup-Systems

Fiir den Aufbau einer True-Tracking Backup-Konfiguration innerhalb der grandMA-Familie kdnnen auch Pulte
unterschiedlichen Typs oder mit unterschiedlicher DMX-Kanalanzahl miteinander verbunden werden. Die
grandMA-Software ist auch hier liberaus flexibel und wird mdgliche Differenzen in der aktuellen Hardware
Jkorrigieren”.

Die Verbindung von Pulten unterschiedlichen Typs innerhalb der grandMA-
Familie

Das Master-Pult verlangt vom Slave, dass dieser sich immer so verhalt wie die Master-Hardware. Das bedeutet,
dass ein ,groBer" grandMA-Master den grandMA light-Slave zwingt, zeitweise ein ,groBes" grandMA zu sein.
Dadurch entstehen ,Phantom”-Executor-Fader und -Knopfe, da das grandMA light (oder die grandMA replay
unit) nur Gber eine reduzierte Hardware verfiigen. Folglich werden bei Umschalten der Executor-Banke die
Executoren so umnummeriert, wie vom ersten Executor des Master-Pultes vorgegeben.

Sollte die Verbindung entweder manuell oder automatisch (durch ein benutzerdefiniertes Timeout) unterbro-
chen werden, kann das Slave-System auf Solo-Modus umgeschaltet werden, wobei die Einstellungen und die
Konfiguration des “verlorenen” Masters beibehalten werden. So wird beispielsweise ein grandMA -Master -
verbunden mit einem grandMA light-Slave - diesen zwingen, sich wie ein grandMA zu verhalten, auch wenn die
Verbindung unterbrochen ist und das grandMA light zwangsldufig im Solo-Modus lauft.

Die Tabelle zeigt, welche Master/Slave-Verbindungen maglich sind und wie viele und welche Executor-Fader
und -Tasten beim Slave-Pult wihrend des Tracking Backups wie auch im Solo-Modus verfiigbar sind.

Master Executor Slave Executor
Konsole Fader Tasten Konsole Fader Tasten
grandMA 1-20 21-60 grandMA 1-20 21-60
grandMA 1-20 21-60 grandMA light + ultra-light 1-10 21-40
grandMA 1-20 21-60 grandMA replay unit 1-5 21-25
grandMA light + ultra-light 1-10 11-30 grandMA 1-10 11-30
grandMA light + ultra-light 1-10 11-30 grandMA light + ultra-light 1-10 11-30
grandMA light + ultra-light 1-10 11-30 grandMA replay unit 1-5 11-15
grandMA replay unit 1-5 6-10 grandMA 1-5 6-10
grandMA replay unit 1-5 6-10 grandMA light + ultra-light 1-5 6-10
grandMA replay unit 1-5 6-10 grandMA replay unit 1-5 6-10

Bitte beachten Sie, dass die Zuordnung der Executor-Fader und -Tasten bei der Slave-Konsole nach einem
Rebooting auf die Hardware-Voreinstellungen zuriickspringen!

Die Verbindung von Pulten mit unterschiedlicher DMX-Kanalanzahl

Innerhalb eines True-Tracking Backup-Systems passt sich das angeschlossene grandMA-Slave-System in der
DMX-Kanalanzahl immer automatisch der Master-Konsole an. Ist z.B. ein 4.096 Kanile-Master mit einem
2.048 Kandle-Slave verbunden, wird der Slave die 4.096 Kanéle libernehmen und diese unter allen Bedingun-
gen verarbeiten, auch wenn die Riickverbindung unterbrochen ist.

Bei einem Rebooting des Slave-Systems wird die urspriinglich installierte Kanalanzahl wieder hergestellt. In
einer True-Tracking Backup-Situation kann das im Zusammenhang mit einem defekten Master den teilweisen
Verlust von Showdaten verursachen, da nur die DMX-Kanédle 1 - 2.048 bei den “kleineren” 2.048-Kanal-
Systemen verarbeitet werden. Bitte stellen Sie sicher, dass das Slave-Pult aus diesem Grund in jedem Fall die
angebotene Kanalerweiterung beinhaltet.

Die Nutzung eines PCs als Masterkonsole

Die grandMA Offline Editor-Software kann nicht genutzt werden, um aktiv DMX-Kanéle zu steuern, da das
ArtNet-Protokoll permanent inaktiviert ist. Dennoch kann sie mit einer ,realen" grandMA-Konsole in einer
Master/Slave-Verbindung eingesetzt werden

Aufgrund der eingeschrénkten PC-Hardware in Kombination mit Windows®-Betriebssystemen, muss der
grandMA Offline Editor als "schwéchstes” Glied innerhalb der EtherNet-Kette gesehen werden. Folglich kann er
nur als Master-Konsole betrieben werden.

Sie konnen diese Konstellation mit einem PC als Master dazu nutzen, um Showdaten auf einfache Art und
Weise auf andere grandMA-Pulte (auch unterschiedlichen Typs) zu transferieren, insbesondere wenn diese
innerhalb eines Netzwerkes genutzt werden.
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14.4 Die Verbindung von Pulten zu einem True-Tracking Backup-System

Jegliche True-Tracking Backup-Konfiguration mit grandMA-Komponenten kann generell nur tiber ein EtherNet-
Kommunikationsnetzwerk angeschlossen werden. GrandMA-Konsolen unterstiitzen z.Zt. zwei unterschiedli-
che Hardwaretypen als Ubertragungsmedium.

14.4.1 10 Base-2 EtherNet (nicht fiir grandMA ultra-light)

EtherNet mit 10 Base-2-Verbindungsmedium (auch bekannt als “"Cheapnet”) hat seine Bedeutung in der
heutigen Netzwerktechnologie verloren. Da aber 10 Base-2-Systeme sehr einfach zu konfigurieren sind und
keine zusdtzlichen Netzwerkknoten verlangen, kdnnen sie dazu genutzt werden, um auf einfache Art und
Weise zwei oder mehrere grandMA-Konsolen miteinander zu verbinden. Da die eingebaute EtherNet-Karte in
der grandMA-Konsole das genutzte Verbindungsmedium selbstindig erkennt, besteht zu keiner Zeit die Not-
wendigkeit, die Pulthardware zu konfigurieren.

Das fiir 10 Base-2 EtherNet genutzte Verbindungskabel ist ein 75 0hm-Koaxkabel (RG-58U) mit Male-BNC-
Verbindern an beiden Enden. Die maximale Kabelldnge ist bis zu 180 Metern von Ende zu Ende.

BNC-Kabel fiir den 10 Base-2 Einsatz

Alle Verbindungen zu Netzwerkknoten (wie Pulte, PCs oder Hubs) erfordern einen "T"-Stiick-Verbinder, der
direkt am BNC-Ausgang der Konsole angebracht werden muss. Verldngerungskabel sind nicht erlaubt.

Ie ol

"T"-Verbinder zur Nutzung mit 10 Base-2 Netzwerkknoten
Jedes Verbindungskabel fiir 10 Base-2 EtherNet-Nutzung, muss an beiden Enden mit 75 Ohm-Widerstidnden

abschlieBen. Werden diese Widerstdnde entfernt oder falsche Widerstdnde genutzt, ist kein Netzwerkbetrieb
maglich.

=CX o=

Verbindungsabschluss beim 10 Base-2-Netzwerk

10 Base-2 EtherNet kann fiir grandMA Master/Slave-Verbindungen genutzt werden, sofern keine ArtNet DMX-
Knoten oder anderweitige Verteilungen eingesetzt werden sollen. Fiir ldngere Kabelwege oder verteilte Netz-
werke wird 10 Base-2 EtherNet nicht mehr empfohlen.

Zwei grandMA-Konsolen, verbunden in einem 10 Base-2-Netzwerk
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14.4.2 10 Base-T EtherNet

Die haufigste EtherNet-Losung ist die "Uberkreuz"-Verbindung in Kombination mit 10 Base-T EtherNet. Hierbei
wird eine ,Peer-to-Peer"-Verbindung aufgebaut mit einem mindestens 4-adrigen Kabel und einer maximalen
Lange von 100 Metern. Das Kabel ist grundsatzlich mit 8-poligen RJ-45-Verbindern ausgestattet.

"gekreuztes"-Kabel fiir den Einsatz von 10 Base-T mit RJ-45-Verbindern

Pin Nr. | Adernfarbe (PDS/258A) 10 BASE-T Signal
1 T2 weil3, orange Streifen Daten senden +
g 2 R2 orange Daten senden -
: / 3 T3 weil3, griine Streifen Daten empfangen +
/ 4 R1 blau ungenutzt
5 T1 weiB3, blaue Streifen ungenutzt
6 R3 griin Daten empfangen -
7 T4 weil3, braune Streifen ungenutzt
8 R4 braun ungenutzt

Pinbelegungen beim RJ-45-Verbinder und 10 Base-T Standard-Signalzuordnung

10 Base-T EtherNet erfordert immer einen EtherNet-Hub zur Verteilung der Signale (Verbindungen von Pult zu
Pult gehen Gber einen Hub). Daher ist bei einem Einsatz von mehr als zwei Pulten oder Pulten mit zusétzlichen
Peripheriegerdten (wie z.B. ArtNet DMX-Knoten) ein Netzwerkaufbau immer eine sinnvolle Anwendung.

Fiir eine einfache "Peer-to-Peer"-Verbindung zwischen zwei Pulten bendtigt man lediglich ein 4-adriges ,Uber-

kreuz"-Kabel.
Master-Konsolen-Anschluss Slave-Konsolen-Anschluss
Pin Nr. | Farbe des Drahtes 10BASE-T Signal Colour of Wire 10BASE-T Signal

1 T2 weiB3, orange Streifen | Daten senden + weilB, griine Streifen Daten senden +

2 R2 orange Daten senden - ) griin Daten senden -

3 T3 weil3, griine Streifen Daten empfangen +>‘ weiB, orange Streifen Daten empfangen +
4 ungenutzt ungenutzt

5 ungenutzt ungenutzt

|

6 R3 griin Daten empfangen - orange Daten empfangen -
7 ungenutzt ungenutzt

8 ungenutzt ungenutzt

“Uberkreuz"-Kabel fiir den Einsatz von 10 Base-T “Peer-to-Peer"-Verbindungen
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Der Einsatz eines "Uberkreuz"-10 Base-T-Kabels erlaubt eine direkte Pult-zu-Pult-Verbindung. Allerdings diirfen

bei dieser Konstellation spater keine weiteren Zusatzkomponenten eingesetzt werden.

«gekreuztes” 10 Base-T Kabel

T [P

grandMA Master/Slave-Konfiguration mit 10 Base-T “Uberkreuz"-Kabel

Die Pulte kdnnen nur jeweils auf einem EtherNet-Signaltyp arbeiten - sobald die 10 Base-2-Schnittstelle im Einsatz
ist, werden jegliche Anschliisse zum 10 Base-T-Ausgang ignoriert und umgekehrt. Wenn Sie mehrere Konsolen
anschlieBen mdchten oder der Einsatz eines ArtNet DMX-Knotens erforderlich ist, muss ein
10 Base-T EtherNet-Hub installiert werden.

Auch aus Sicherheitsgriinden - bei ldngeren Kabelwegen oder verzweigter Verkabelung - wird ein 10 Base-T- Hub
ausdriicklich empfohlen (wie ein DMX-Booster bei groBeren DMX-Netzwerken).

Das folgende Beispiel zeigt eine Netzwerkkonfiguration mit zwei identischen Pulten und einem ArtNet DMX-Knoten
fiir DMX-Umstellung und -Verteilung. Alle Komponenten sind sternférmig von einem zentralen EtherNet-Hub
ausgehend mit Standard 10 Base-T-Kabeln verbunden.

. . . . . . . .
= 9000 00090
_ . D . D D D D . o

grandMA Master/Slave-Konfiguration mit 10 Base-T-Hub und ArtNet DMX-Knoten
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14.5

14.5.1

=N

14.5.2

(=~

Pultkonfiguration fiir True-Tracking oder Playback

Die notwendige Konfiguration fiir den Aufbau einer Master/Slave-Verbindung ist Teil der grandMA -Betriebs-
software und kann auf der Pultoberflache durchgefiihrt werden. Eine Anderung oder Anpassung der Hardware
ist bei keinem Pult erforderlich.

Bei True-Tracking Backup beachten: Sofern Sie Ihre endgiiltigen Showdaten noch nicht geladen
haben, tun Sie dieses bitte nun mit Hilfe des Backup-Meniis. Die Show muss lediglich auf dem Master-Pult
geladen werden, da sich die Daten beim Slave automatisch mitladen. Beachten Sie bitte, dass Sie bereits
vorhandene Showdaten der Slave-Konsole eventuell vorab auf Festplatte speichern.

Einstellung des Pultbetriebsmodus
Offnen Sie das TOOLS-Menii mit der entsprechenden Funktionstaste "TOOLS"

TOOLS MENU
current user is 'ALEX'

Remote Inputs Misc Network
Remote Off Edit TCFP{IP
Tnuchhoardh . Profiles - Configuration >
React
Remote Off as Edit MIDI wvia Ethernet
DM>-in stored Library Configuration
| b= -
only
Remote - Remote Hetwork
MIDI Oft Pe”pherals Configuration
- - - | -
DMX-Output
DMX-in Merge Off Configuration -
. . Sound
LOGIN Configuration
Z S|l e
ettings
= Save User Load User 9 >
Defaults Defaults CLOSE

Wenn Sie das ArtNet-Protokoll nutzen, um DMX-Daten innerhalb des Netzwerkes zu libermitteln, stellen Sie
zundchst sicher, dass alle Artistic Licence DMX-Knoten ordnungsgemaB konfiguriert und mit dem Netzwerk
verbunden sind.

Hierzu finden Sie alle notwendigen Konfigurations-Tools im “DMX-Output Configuration"-Ment, welches durch
den oben gezeigten Softkey aktiviert wird. m 2.7 DMX-Output und Ethernet-Konfiguration

Konfiguration von TCP/IP

Das benétigte Verbindungs-Set-Up fiir den True-Tracking Backup- oder Playback-Modus befindet sich im TCP/
IP Configuration-Menii, welches durch den TCP/IP Configuration-Softkey im Tools-Menii aktiviert wird.

Dieselbe IP-Adresse kann nicht 3 "

- ST TCPJIP Configuration
bei unterschiedlichen Pulten 9
innerhalb des Netzwerks ver-
wendet werden. Schreiben Sje ~ IP-ADDRESS: 92,168.177.111
die individuelle |P-Ad I’ESSEJE- WARNING: EPAangir[l:g The !E-adgleslslls A Serious Operation

! auses eboot !
der Konsole auf einen einzel-

nen Wert innerhalb lhres Netz-

werks um. Stellen Sie sicher,

dass die ersten drei Zahlen- HAME: @qrmdm flex @ SAVE
blécke (hier: 192, 168 und ' —
177) fiir alle Konsolen gleich

sind.

CLOSE

Jedes Pult muss einen Namen haben, der fiir einige Pulte gleichlautend sein darf (nicht empfohlen).

Mit dem Button SAVE kdnnen die aktuellen Einstellungen gespeichert werden. Mit Close wird das Fenster
geschlossen.
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14.5.3 Konfiguration des Master/Slave-Modus fiir True-Tracking oder Playback

True

Durch Driicken des Buttons ,Remote Network Configuration” im TOOLS-Menii 6ffnet sich dieses Menii.

Desks present on Network

Type Mame IP Werz | Univ Tracking Flayback Group Spectro
Gha _dlexgma 192168.0111 2530 8 “taster *0FF 2 2
GhA /" w ERLIGHT 15921680112 2530 4 *Slave *0FF 1 1
GMa LT\ I Aarget 192168.09 2531 8 *Solo *SLANE 7 7
GhA Twk._tar 192168.0.1 2531 8 *Solo *MASTER |7 B
Ghdss GAOLAF 192168052 (2531 & Solo OFF 3 5
Ghda eee 192168.061 2531 8 *Solo *0FF 4 3

True Tracking Setup

G Master [Master) Timeout for Connectio 4 333 s

I Type Mame \ P Wers LUriiy Tracking
Ghda alewgma —192168.0111 “bazter
[ GhA, ALEXLIGHT 921680112 *Slave

Dizconnect

Allow Hemote
Login o

FPlayback Tracking Setup |
Status: Timeout for comnection{

P Wers
onnect

Uit Flayback.

Dizconnect

Allow Hemote
Login I

©CLDSE

In der Tabelle werden alle grandMA-Pulte mit Namen und IP-Adresse angezeigt, die in diesem Netzwerk verfiigbar
sind. In der Spalte UNIV wird zu jedem Pult angezeigt, ob 4 oder 8 DMX-Ausgange verfligbar sind.

In der Spalte TTB-Status wird dargestellt, in welchem Modus (Solo, Master oder Slave) des True-Tracking Backups
sich das Pult befindet. Ist vor der Anzeige ein Stern dargestellt, kann das Pult als Master oder Slave angesprochen
werden. Ist dies nicht der Fall, ist dieses Pult gesperrt (Freischalten siehe unter Punkt 2 Button ALLOW/REJECT
REMOTE LOGIN).

In der Spalte PB-Status wird dargestellt, in welchem Modus (Solo, Master oder Slave) des Playback-Betriebs sich das
Pult befindet. Ist vor der Anzeige ein Stern dargestellt, kann das Pult als Master oder Slave angesprochen werden. Ist
dies nicht der Fall, ist dieses Pult gesperrt (Freischalten siehe unter Punkt 4 Button ALLOW/REJECT REMOTE LOGIN).

Tracking Setup

Neben Status wird angezeigt, ob dieses Pult in einer True-Tracking Backup- Verbindung als Master oder Slave in
Betrieb ist. Ist Solo angezeigt, befindet sich das Pult im Stand-Alone Betrieb.

Mit dem Button CONNECT/DISCONNECT kann eine True Tracking MASTER-SLAVE-Verbindung hergestellt oder auf-
gehoben werden. Siehe nachste Seite.

Umschalten des Buttons durch kurzes Driicken:

ALLOW REMOTE LOGIN: Dieses Pult kann von einem anderen Pult fiir eine True-Tracking Backup-Verbindung
verwendet werden.

REJECT REMOTE LOGIN: Dieses Pult kann nicht von einem anderen Pult fiir eine True-Tracking Backup-Verbin-
dung verwendet werden.

In dieser Tabelle werden bei einer True-Tracking Backup-Verbindung die beiden verbundenen Pulte dargestellt.

In dem Feld neben "Timeout for Connection:" ist die Zeit angegeben, nach der bei einer Unterbrechung der Verbin-
dung zwischen dem Master und dem Slave die Pulte in den Solomodus geschaltet werden. Durch Anklicken kann
eine andere Zeit oder "None" eingegeben werden.

Wird ein Fehler im Netzwerk oder bei einem der Pulte festgestellt, 6ffnet sich das Fenster NETWORK ERROR (nun
luft die angegebenen Zeit ab).

Durch Driicken der ESC-Taste auf der Tastatur kann dieses Pult sofort in den Solomodus geschaltet werden und mit
ihm weiter gearbeitet werden.

Nach Ablauf der Zeit schaltet das Pulte in den Solomodus, der noch durch Driicken des Buttons OK bestétigt werden
muss. Durch Andern der Zeit auf "0" kann ein schnelles Umschalten auf den Solomodus erreicht werden.
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Playback Tacking Setup

Neben Status wird angezeigt, ob dieses Pult in einer Playback-Verbindung als Master oder Slave in Betrieb ist. Ist OFF
dargestellt, befindet sich das Pult im Stand-Alone-Betrieb.

Mit dem Button CONNECT/DISCONNECT kann eine Playback Tracking MASTER-SLAVE-Verbindung hergestellt oder
aufgehoben werden. Siehe nichste Seiten.

Umschalten des Buttons durch kurzes Driicken:

ALLOW REMOTE LOGIN: Dieses Pult kann von einem anderen Pult fiir eine Playback-Verbindung verwendet wer-
den.

REJECT REMOTE LOGIN: Dieses Pult kann nicht von einem anderen Pult fiir eine Playback-Verbindung verwen-
det werden.

In dieser Tabelle werden bei einer Playback-Verbindung die beiden verbundenen Pulte dargestellt.

In dem Feld neben "Timeout for Connection:" ist die Zeit angegeben, nach der bei einer Unterbrechung der Verbin-
dung zwischen dem Master und dem Slave die Pulte in den Solomodus geschaltet werden. Durch Anklicken kann
eine andere Zeit oder "None" eingegeben werden.

Wird ein Fehler im Netzwerk oder bei einem der Pulte festgestellt, 6ffnet sich das Fenster NETWORK ERROR
(Playback Socket).

In diesem Fenster wird die Zeit dargestellt, in der das Pult automatisch in den Solo-Modus umschaltet. Nach Ablauf
der Zeit schaltet das/die Pulte in den Solomodus, der noch durch Driicken des Buttons OK bestdtigt werden muss.
Durch Andern der Zeit auf "0" kann ein schnelles Umschalten auf den Solomodus erreicht werden.

Durch Driicken des Buttons “Terminate Connection” kann dieses Pult sofort in den Solomodus geschaltet werden
und mit ihm weiter gearbeitet werden.

Mit Close wird das Fenster geschlossen.
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14.5.4 Herstellen einer True-Tracking Backup-Verbindung
Driickt man den Button CONNECT unter True-Tracking Backup, 6ffnet sich dieses Fenster.

QUESTION

HOULD You LIKE TO RACT RS
M < SLAVE"

R OR H
HASTER|§ SLAVE § CAHCEL

Durch Driicken des Buttons MASTER wird dieses Pult als Master und das andere Pult als Slave gestartet. Wird SLAVE
gedriickt, wird dieses Pult als Slave und das andere als Master gestartet.

Nachdem MASTER oder SLAVE gewahlt wurde, 6ffnet sich dieses Fenster, in dem das Pult fiir die Verbindung
ausgewdhlt werden muss.

SELECT TARGET TO CONNECT

| TYPE TTB-STFITIJS

Nachdem ein Pult ausgewahlt wurde, werden beide Pulte automatisch neu gebootet.

Nach dem Booten wird das Pult mit der Suche nach dem Slave-System beginnen (wie auch das Slave-System das
Master-Pult sucht). Danach wird die aktuelle Show vom MASTER-Pult auf das SLAVE-Pult iibertragen.

Sobald die Verbindung voll aufgebaut ist, kdnnen Sie mit der normalen Bedienung des Master-Pultes beginnen,
wobei das Slave-Pult alle Schritte mitmacht (sogar Faderbewegungen).

Die True-Tracking Backup-Verbindung bleibt bestehen, sofern sie nicht:

- manuell durch Abzug des EtherNet-Kabels (oder Deaktivierung des EtherNet-Hubs) unterbrochen wird
- automatisch auf Grund eines festgestellten Kommunikationsproblems beendet wird
- aufGrund eines Hardware-Problems entweder beim Master oder beim Slave beendet wird

In jedem Falle wird der Slave nach einer Bestatigung fragen (durch Betdtigen der "Escape”-Taste auf der PC-
@ Tastatur), bevor er seine Arbeit als Stand-Alone-Pult aufnimmt. Deshalb sollte ein Tracking Backup-System
immer iiber eine beim Slave angeschlossene PC-Tastatur verfligen.

Beenden einer True-Tracking Backup-Verbindung

Driickt man den Button DISCONNECT im Meni PROTOCOL-CONFIGURATION unter True-Tracking Backup, wird die
Verbindung beendet. Das Masterpult schaltet sofort in den SOLO-Modus und kann normal verwendet werden.

Beim SLAVE-Pult 6ffnet sich das Fenster TRUE TRACKING BACKUP mit der Meldung LOGOUT INITIATED BY MASTER.
Durch Driicken des Buttons OK wird dieses Pult in den SOLO-Modus geschaltet und kann nun normal verwendet
werden.

Die Nutzung von Pulten in externen Netzwerken

Versuchen Sie nicht, Tracking Backup-Pulte mit anderen Computern (wie Biiro-PCs oder Netzwerkdruckern) unter-
einander zu vernetzen, da dieses die Verbindung verlangsamen wiirde und das Tracking Backup gegebenenfalls die
Synchronisation verliert.
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14.5.5 Herstellen einer Playback-Verbindung

Bei einer Playback-Verbindung werden beim Ausfiihren von Playbackbefehlen am Master-Pult die gleichen Executor-
Tasten oder -Fader am Slave-Pult mit ausgefiihrt. Die aufgerufenen Executoren werden nur auf der momentan
aktiven Page vom Slave-Pult dargestellt (aber auf allen anderen Pages ausgefiihrt). Bei GO-Befehlen wird nicht nur
GO+ und GO- sondern auch GOTO CUE X (Nummer des Cues) aufgerufen. Es werden alle Playback-Befehle ausge-
fiihrt (FIX, SELECT, OFF, TEMP, TOP, ON, <<<, LEARN, >>>, GO-, Pause und GO). Das Umschalten von Pages wird
nicht beim Slave-Pult mit ausgefiihrt. Werden beim Master-Pult Executoren liber das ASSIGN-Menii zugeordnet,
wird dies auch beim Slave-Pult mit ausgefiihrt.

Driickt man den Button CONNECT unter Playback, 6ffnet sich dieses Fenster.

QUESTIOHN
LOULT
HA

Durch Driicken des Buttons MASTER wird dieses Pult als Master und das andere als Slave gestartet. Wird SLAVE
gedriickt, wird dieses Pult als Slave und das andere Pult als Master gestartet.

Nachdem MASTER oder SLAVE gewahlt wurde, 6ffnet sich dieses Fenster, in dem das Pult fiir die Verbindung
ausgewdahlt werden muss.

SELECT TARGET TO CONNECT
TYPE | HAME _ IP ___ UnTTB-STATUSPB-STF

Nachdem ein Pult ausgewahlt wurde, wird die Verbindung sofort hergestellt und kann sofort verwendet werden.

Sobald die Verbindung voll aufgebaut ist, konnen Sie mit der normalen Bedienung des Master-Pultes beginnen,
wobei das Slave-Pult alle Eingaben von Executoren mit ausfiihrt (sogar Faderbewegungen).

Die Playback Backup-Verbindung bleibt bestehen, sofern sie nicht:

- manuell durch Abzug des EtherNet-Kabels (oder Deaktivierung des EtherNet-Hubs) unterbrochen wird
- automatisch auf Grund eines festgestellten Kommunikationsproblems beendet wird
- aufGrund eines Hardware-Problems entweder beim Master oder beim Slave beendet wird

Bei einer Unterbrechung der Verbindung 6ffnet sich das Fenster "NETWORK ERROR™ Es lduft die eingestellte
@ Zeit (Timeout for Connecdtion) ab, in der die Verbindung tiberpriift werden kann. Nach Ablauf dieser Zeit
( wird die Verbindung automatisch unterbrochen. Durch Driicken des Buttons “"Terminate Connection” kann
die Verbindung sofort unterbrochen werden.

Ist eine Verbindung unterbrochen worden, kann mit beiden Pult normal weitergearbeitet werden.

Beenden einer Playback-Verbindung

Driickt man den Button DISCONNECT im Menii PROTOCOL-CONFIGURATION unter Playback, 6ffnet sich ein Fenster,
in dem durch Anklicken des anderen Pultes die Verbindung beendet werden kann. Die beiden Pulte schalten in den
Solo-Modus und kénnen normal verwendet werden.

Die Nutzung von Pulten in externen Netzwerken

Versuchen Sie nicht, Playback-Verbindungen von grandMAs mit anderen Computern (wie Biiro-PCs oder Netzwerk-
druckern) untereinander zu vernetzen, da dieses die Verbindung verlangsamen wiirde und das Playback gegebe-
nenfalls die Synchronisation verliert.

True-Tracking und Playback gleichzeitig

Soll von einer Playback-Verbindung ein True-Tracking-Backup gemacht werden, muss als erstes die Playback-Verbin-
dungen zum Master-Pult aufgebaut werden. Dann erst kann vom Master-Pult bzw. von den Slave-Playback-Pulten die
True-Tracking-Backup-Verbindung zu den jeweiligen True-Tracking-Backup Slaves etabliert werden.

@ Wir empfehlen beim Aufbau von komplexeren Netzwerken zusatzlich eine Beratung durch die MA-Hotline
( (siehe unten) einzuholen.

Tel: +49 931 49794 - 0 Fax: -29 - Hotline: +49 5251 688865-99 - Bedienungsanleitung grandMA Version 3.21
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15 Fixture Library

Hersteller

ABSTRACT

ADB (BBA)
AMPTOWN

B+K
CAMELEON

CLAY PAKY

COEF

COEMAR

Anzahl Kanile

DIMMER 8 BIT
DIMMER 16 BIT

DIMMER 16 BIT Flne first

SCRxx-01
SCDxx-01
SRDxx-02

Galactic Moon
Futurescan
Scenesettece

Ingenio COLOUR Ch.

ACC Posi Spot
Contr.PML MK2
Contr.PML ZOOM
ContrWL HX
ContrWL HX TV
Contr.WL HX Sq
ContrWL HP
ContrWL HP TV
Contr.WL HP Sq

Varytec

TELESCAN MARK |
TELESCAN MARK IV

Miniscan 300
Miniscan HPE
Goldenscan2
Goldenscan3
Goldenscan3
Goldenscan HPE
Superscan
Superscan MRG
Superscan Zoom
Superscan Zoom
Stage Scan

Stage Light 300
Stage Color 300
Stage Color 575
Stage Color 1000
Stage Color 1200
Stage Zoom
Shadow
Tigerscan
Pinscan

Bazuka

Polycolor

Tiger MRG

Tiger COLOUR Changer
Combicolor
Tornado

Performance 200
Performance1-3
Performance3
Performance4

Coef 1200 Disco
COLOR SHOW 200
MP 250 Optic HR+
MP 250 FRESNEL HR+

Microscan 3

Samurai

MINI ULTRA 200/250
MINI ULTRA 2

NAT MM 1200 DX
NAT MM 1200 PR
NAT MM 1200 ZOOM
MM 2500 Zoom

Nat TM 1200 DX
Nat TM 1200 DXP
Nat TM 1200

NN -=2NNN =

NN NN N NN c I L TRV
O = PO ONONNMDNDN

o) 00 © O U1 —= O o ;™ 0P~ W PO WO

e

10
13
20
20
12
14
20

COEMAR

DHA

FAL

FLY

FUTURE-LIGHT

GENIUS
GLP
HIGH END

Nat TM 1200 Power
Nat TM 4000

Nat TM 2500

CF 1200 Hard Edge
CF 1200 Spot

PC 1000 CC

Pchmi

CF6 (TAS)

CF7 Zoom Wash
CF7 Hard Edge

DHA Light Curtain
DHA P Light Curtain
DHA Network

FAL 2000

FAL 2500 XL/XLD
FAL 2500 XLDX
Roulette 575/1200
Proscan Il HR
Proscan X HR
Promo 2/3
Three-Sixty
Three-Sixty2

FOS 3
FOS 4
Palette

Miracle
CC-200
RT-150
SC-330/370
H-150

Future H250
Promotion Scan HR
Genesis
Voyager

Duke 1200
Advert Scan HR
SC-250
SC-530/570
SC-740
SC-780
SC-940/980
MH-640
MH-840

MH 660 Spot
MH 860 Spot

Omega2

Mini Star Tec

Mighty Scan

MAX

Startec 2000

Startec 1200

Joy 300

Patend 575 PAN_coars
Patend 575 PAN_FINE
Patend 1200

Xspot

Trackspot
Technobeam HR
Technobeam lIris HR
Intellabeam
Intellabeam HR
Cyber CX M3 litho
Cyber CX M3
Cyber m1 Litho
Cyberlight m1
Cyberlight m2
Cyber m2 Litho
Studiocolor

20
20
21
20
13

12
13
20

— 00 0= bbby
—

N o 2]
oUW Oo -

10

13
13
17

38
7

18
18
8

13
15
15
20
20
20
20
16

MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelbrunn

- www.malighting.de eMail: info@malighting.de
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HIGH END

J.B.

JEM
LAMPO

LE MAITRE
LICHTTECHNIK
LITEBEAM

LSD

LYTE QUEST
MAD LIGHTING

MARTIN

Studiocolor 250
Studio Spot 575
Studio Spot CMY
Studio Beam PC V1.0
Studio Spot 250
Color Pro Std+HX
Color Pro Enh+HX
Technopro HR
Trackspot mainlight
Technoray hR
Dataflash

Varyscan 3 SP+
Varyscan 3 SP+
Varyscan 3 700
Varyscan 4
Varyscan 4 EV
Varyscan 5 MV
Varyscan 6 spot
Varycolor 6 wash
Varycolor

JEM Hydrosonic 2000

Sintesi+Super
Columbus 1200 AF

G300 Smoke
Motor Yoke 300,330

SWING |
Chandra |
SWING Il HR
Chandra Il HR

Colormag
Molemag

MotorHead

Qstar
Star511
Scan411
IMP407
Qscan
Scan611

Roboscan 218 m3 HR
Roboscan 518 m3 HR
Roboscan 812

Robo 918 m4

Robo 1020

Robo 1220
Imagescan m2

Robo 1220 XR m4 HR
Robo 1220 cmyr m4
Robo 1220 rpr m4
Pal 1200 m4

Pal FX 1200 m4
Mac2000Prof

Mac 1200 m4

Mac 600 m4

Mac 600 NT m4

Mac 500 m4

Mac 300 m4

Mac 250 m4
MiniMac Pr m4
MiniMac WS m4
MX-1

MX-4

QFX 150

CX-2

Robocolor MSD EX
Robocolor pro4
Exterior

Exterior

Exterior

© © [op I I S & A

0O — = v B NN NN = —m O =
OwWwwould P pOON OO DN o

N OO N PN

MORPHEUS

MOVITEC

OBIES
OMICRON
OPTIKINETICS
RAINBOW
SAGITTER

SGM

SHOWPRO
SLS

SPACE CANNON

STARLITE

STRONG

STUDIO DUE

SUMMA USA
SYSTEMI LUCE
TAS

PANa Beam
COLOUR Fader CMY
COLOUR Fader DIMMER

SL250
WL250

Xescan

Omicron Laser
Solar System

PRO Color Changer

MW-575z

MS-575

Prince

SuperPrince

Infinity HR

Infinity MSZ HR
Infinity Live

Tracer

MASK COLOR ZOOM
Digiflash

Galileo 1

Galileo 2 HR
Galileo 3 HR
Galileo 4 HR
Giotto Spot 250/400
Giotto Wash 1200
Giotto Spot 1200
Giotto 1200 Doors
Victory 250
Victory2 250
Newton

COLOUR Lab 250

Cyberscan HR

Panscan 3 Junior
Panscan4 HR

IreosPro+art+ibi
Easy

Focus

Target + Devil

Starlite 2G HR
Starlite Mk5

Mini Scan Rotax
Big Scan 3

Varybeam

CityColor

Live Pro 1200 CMY
Live Pro 1200 PRISM
Live Pro 1200 FROST
Stratos HR

Stratos CMY R.Gobo
Stratos CMY lIris
Minibeam

Giant HR

Light Reflector
Predator

Summa hti
COLOUR Plus

Mini Ultrascan2
Crono

THEATRE PROJECTS Sky Art

15
16

10
16

16
16

10
12
14
20

10

12
14
18
22
13
18
18

10

13

15

15
10

19

12

20
16
16
15
14
14

w o [ N I{e]

~
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A Konformitétserkldrung nach Richtlinie 89/336 EWG und 92/31 EWG
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VARI*LITE Vim m3 V5.1 10 Xée&y Yoke XL 7
Vim m4 v5.1 13 MN 400 Wash 12
VI5/VI5B m3 v5.1 11 MN 400 Spot 13
VI5 m4 v5.1 14 MN 600 Wash 14
VI5 Arc m3 v5.1 10 MN 600 Spot 14
VIS5 Arc m4 v5.1 14 Bim 1200 14
VI6 m3 v5.1 10
VI6 m4 v5.1 14
VI6 m5 v5.1 11
VI6 m6 v5.1 15
VI6B m5 v5.1 14
VI6B m6 v5.1 18
VI7 m7 v5.1 17
VI7 m8 v5.1 20
VI7B m9 v5.1 24
VI7B m10 v5.1 27
VI2201 8bit Std. 12
VI2201 16bit Std. 14
VI2201 8bit Enhc 15
V12201 16bit Enhc 17
VI24xx 8bit Std. 10
VI24xx 16bit Std. 12
VI24xx 8bit Enhc 13
VI24xx 16bit Enhc 15
Irideon AR5 HR 8
Irideon AR500 4

Konformitatserklarung
nach Richtlinie 89/336 EWG und 92/31 EWG

Name des Herstellers: MA Lighting Technology GmbH

Anschrift des Herstellers: DachdeckerstraBe 16
D-97297 Waldbittelbrunn

Germany
erkldrt, dass das Produkt
Produktname: MA grandMA, grandMAlight, grandMA ultra-light, grandMA RPU
Produkttyp: MA GM

den folgenden Produktspezifikationen entspricht:

Sicherheit (Safety): EN60065, bzw. EN60950
EMV (EMC): EN55103-1 (E1), EN50081-1
EN55103-2 (E2), EN50082-1

Zusitzliche Informationen: Alle DMX512-, MIDI- und analogen Ein- bzw. Ausgangskabel miissen ge-
schirmt sein und der Schirm muss mit der Masse bzw. dem Geh3use des ent-
sprechenden Steckers verbunden sein.

leit. Dipl. Ing. Michael Adenau

202 MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelorunn - www.malighting.de eMail: info@malighting.de
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Stichwortverzeichnis

Symbole
% + 68
<<< 101

Akarzung 148

Abspeichern von Fenster-
einstellungen (VIEWS) 58

ACTION 89, 95

Active Values 45, 68, 83

ACTUAL SHOW 22

Additiv 43

ADMIN 53

AFTER ROLL 127

Agenda-Meni 144

Akku 8

Aktiv 17

ALIGN 143

- -Funktion 63, 64, 72, 80,
115, 116

ALL 45, 83, 143, 155

- for Selected Devices 45, 83

- FULL 104

- OFF 121

- RUNNING EFFECTS 112

- SCREENS 58

ALWAYS 117

ANGLE 123

ARC 123

ARROW 123

Artistic Licence 30

ARTNET 30

AS (Adaptive Speed) 117

ASClI-Format 36

ASSIGN 143, 156

- -Menii 17

-- (Zuordnung
auf EXECUTOR) 99

- -Taste 17

AT 156

Attribute 48

ATTRIBUTE GROUPING 47, 66

--, Einstellungen im Meni 47

Aufldsung, sehr fein 42

Ausfall-Eliminierung 127

Auswahl des Midikanals 139

AUTO 68

- FIX 102

- GAIN 46

- LOOP 95

- PrePos 103

- SCROLL 89, 107, 109

- STOP 46

- WRAP 74

- -SORT-Funktion im
CHANNEL-Fenster 74

—--— im FIXTURE-Fenster 67

Backup 143

BASE 116

- VALUE 116

BASIC FADE 83

-- TIME 90

- X-FADE 17
Bedienelemente 10
Befehl 148
Beliiftung = Liiftung
Benutzer-Management 52
-profile 53
Bibliothek ™ Library
BLACKOUT 10, 45
BLIND 10, 89
BLOCK 109
Bootvorgang 16
BOUNCE 95, 119
BPM 44, 95, 119
Buchstaben, gelbe 63, 71
-, rote 63, 71
Button-Page 110
BUTTONS OFF 112

CHANNEL 56, 157

- FADER 42, 71

- -Fenster, AUTO-SORT-
Funktion im 74

--, FADE- und
DELAY-Zeiten im 73

--, Farben der Bildschirm-
darstellung 77

--, LINK FADER-Funktion
im 74

- -Fenstern, Optionen in den
74

- -Modus 71

- -Page 110

- VALUES 41

CHASE 106, 113

- INFADE 96

- OUTFADE 96

- SPEED 96

CHASER 94

-, @ndern der Werte einzelner
Schritte 96

- aufrufen (Playback) 87

- ausfiihren 99

- editieren 94

- SPEED 44, 105

CHASES OFF 112

CLEAR 143, 157

- LED 63, 71

- -Taste 10, 63, 71

CLOCK 56

Colums 29, 74

COMBINED WITH COMAND
LINE COMANDS 135, 137,
139

COMMANDLINE 56, 65, 146,
147

- -Historie 147

CONFIRM 124

COPY 61, 90, 143, 158

COS 13

CREATE A WINDOW 56

- GROUPS 36

- LIST 17

- PRESETS 36

- SINGLE GROUPS 36

Crossfade 45

CUE(s) 82, 159

- aufrufen (Playback) 86, 87

- ausfiihren 99

- Destination 97

-, Effektgruppen in 120

- einfligen 85

- erstellen 82

- erweitern (MERGE) 84

- herausnehmen (REMOVE) 84

- kopieren 90

- léschen 81, 92

-, Macros einfligen 92

- neu nummerieren 92

- Only 45, 109

- Timing 44

- lberschreiben
(OVERWRITE) 84

-, Update 97, 98

- verschieben 91

CURRENT PAGE OFF 112

Daten, technische 7

Datenverlust 8

Datum m Sortierung nach
Namen, Hersteller und

Datum
DEC 68
DEF_GO 160
DEFAULT 32, 38, 63, 71
- -Sequenz 10, 107

-- (Master-Sequenz) 86
DEFAULTS 44

DEFAULTS -Menii,
Einstellungen im 44, 103

DELAY 17, 68, 143, 160

- -Zeit dndern 90, 107

-- im CHANNEL-Fenster 73

—-— im FIXTURE-Fenster 65

DELETE 143, 160

DESK STATUS 56

Dimmer 22

- &dndern 19

- anmelden 19

-, DMX-Adressen 26

-, neue erstellen 19

- OPTION 75

- PATCH 19, 26

- Values 68

-, Wheel fiir 43

-gruppen erstellen und aufru-
fen 60

Dimmerkanile (im CHANNEL
SHEET), Direktzugriff auf 70

-, Anzahl festlegen 22

- festlegen 22

-, patchen von 28

Dir (direction) 115

Direction 74

Direktzugriff auf Dimmerkandle
(im CHANNEL SHEET) 70

—- Scanner (im FIXTURE
SHEET) 62

Disketten-Laufwerk = Floppy

Display 6

Display-Hintergrund-
beleuchtung 43

Display-Klappe 8

DMX 7, 68

DMX IN, Fernsteuerung per
136

DMX LINES 56

DMX LIST 32

DMX-Adressen fiir Dimmer fest-
legen 26

DMX-Adressen fiir Scanner
festlegen 24, 28, 56

DMX-Ausgang A bis H 24, 26

DMX-Hub 31

DMX-Kanile, 4096 57

DMX-Kanidle, Funktionen der
einzelnen 32

DMX-Output 30

DMX-OUTPUT CONFIGURATION
30

DMX-Port (Universe) A bis H
30

DMX-XLR-Buchse 30

DMX_BTN 161

Dongle 30

DOUBLE SPEED 95

Drucker = PRINT-Button

DUMMY 40

Epim 143, 161

- CHANNEL VALUES 41

- EFFECT 113, 114

- FIXTURE 23, 38, 39, 40

- FORMS 113, 122, 123, 124

PROFILES 35

- -Menii 88

Editieren von Chasers 94

EFFECT 56, 107, 163

EFFECTS 89, 95

- OFF 112

Effekt automatisch erstellen
36, 41

- loschen, einzelne 117

- riickwérts 118

- -Pool 113

Effekt-Speed 44

- anpassen 119

- ausfiihren 118

- erstellen 113

- ausgeschalten 121

- editieren 114

- in Cues 120

- zuordnen 99

Einstellungen des Soundsignals
46

-, einzelkanalspezifische 32

- im DEFAULTS-Menii 44, 51,
103, 144, 145

- im Meni ATTRIBUTE
GROUPING 47

Einzel-Aktivierung der Werte
66

Einzelmemories 82

Empfindlichkeit des Encoders
42

- des Trackerballs 42

Empty 100, 101

ENCODER 10, 78

- (Attribute) Grouping 49

-, Empfindlichkeit des 42

- SPEED 143

END LINE 92

ENTER 143

Enumerate Names 25

EQUALIZE DOTS 123

Equalizer 46

ESC 163

ESCAPE 17, 143

Ethernet 30

EVEN 36, 143, 163

EVENT 125

EVERYTHING OFF 112

EXCLUDED 108

EXEC 164

EXECUTOR 56, 94, 101

- -Button 82

- Defaults 44

- FADER 42, 101

- FADER-Fenster 106

- -Fenster 107

- léschen 81

- -Page 102

- SETTINGS 44, 102

- -Taste 17

- Width-Button 101

-, Zuordnung auf = ASSIGN-
Menii (Zuordnung auf
EXECUTOR)

Export Effect 37

F (Fade) 89, 95

F9-Taste 42

Facherfunktion 63, 72

FADE 17, 33, 89, 95, 100,
143, 164

- -Zeiten dndern 90

-- direkt verdndern 107

-- im CHANNEL-Fenster 73

—-— im FIXTURE-Fenster 65

- /SNAP 38

FADER 56, 165

- verdndern 100

- -Fenster, Farben der Bild-
schirmdarstellung 77

- -Page 110

FADERS OFF 112

Farben der Bildschirm-
darstellung 77

Farben, Regenbogen- 113

FEATURE 165

- 48

Fenster 56

-einstellungen (VIEWS),
Abspeichern von 58

- erzeugen 56

- léschen 57

Tel: +49 931 49794 - 0 Fax:
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Fenster vergroBern 57

Fernsteuerung (Remote) 125

- per DMX IN 136

- per MIDI 138

- per Touchboard 134

Festplatte 6, 8, 180

Figuren, selbsterstellte zweidi-
mensionale 115

-, virtuelle = Virtuelle
Figuren

-, zweidimensionale 122

Filter 114

FIRMWARE 182

FIX 108, 166

FIXTURE 56, 166

- -Fenster 62

--, AUTO-SORT-Funktion im
67

—--, FADE- und DELAY-Zeiten
im 65

--, Farben der Bildschirm-
darstellung 77

--, Optionen im 68

SORT-Funktion im 67

Library 200

- OPTION 67

FIXTURES l6schen

- PATCH 24

- SCHEDULE 20

FLASH 101, 166

-disk 6

Flightcase 8

FLIP 143

Floppy 21, 23, 39, 181

FOLLOW 90

FONT SIZE 68, 107

FORM 167

FORWARD 95

FREEZE 80

- -Taste 10

From 116

FULL 167

Funktionen, mathematische
124

Funktionsgruppen 38

21, 23

GAIN 46

Gehduse 8

GEN 41

Gewicht 7

GO 101, 167

- fast backwards 155

-- forward 155

- -Taster 90

GO- 101

GOTO 168

grandMA light 7, 12, 13, 14,
106, 183, 184

- Replay Unit 12

- ultra-light 8, 12, 13, 52,
106, 183

GRANDMASTER 17, 67, 75, 82
- FADER 25, 27, 45

GROUP 168

GROUPS 56

Grp (Group) 116

Grundeinstellungen (Setup)
19

Gruppen aufrufen 61

- automatisch erstellen 36,
37, 41

- léschen 81

- verschieben 61

-master zuordnen 104

-namen dndern 104

-liberblick 104

HALF SPEED 95

HARD EDIT 35

HARDDISK LIBRARY 21, 23
Hardware 7

Hardware-Schutz ™ Dongle
Hersteller m Sortierung
nach Namen, Hersteller und
Datum
HEX 68
HIDE 74
HIGHLIGHT 32, 38
HIGHLITE 25
Hintergrundbeleuchtung 43
Historie 147

HOLD-OFF 46
HOTLINE 16
Hz 44

| DELAY 89, 95
I.FADE 89, 95

Id Executor 68

- Sequence 68

IF 169

IFOUTPUT 169
Import Effect 37
- einer Show 36
INCLUDED 108
Incremental 43
IND. DELAY-Zeit 73
- DELAYTIME 83
- FADETIME 83
Individual Fade-Zeiten 65, 73
INSERT 169
Installation 7
INTENS 89, 95
INTENSITY 118
INVERS 38
INVERT 143, 169

Kalibrier-Button 42
Kanalerweiterung 24, 26
Kapazitit 7
KEYBOARD
GERMAN/ENGLISH 45
Klappe 8
Klappenmechanik 8
Kurzanleitung 16

LABEL 170

Lampe 43

Lasso ziehen 24, 26

- -Funktion 109

Latest Takes Precedence
w TP Prinzip

Layer to Display 74

LEARN 101, 170

LI. DEL 89, 95

LIBRARY 19, 21, 23, 39, 182

-, Fixture 200

LIN 113

LINK 89, 92, 95

- DEFAULT 107

- FADER-Funktion im
CHANNEL-Fenster 74

LIST 13, 110

LOAD 101, 170

- CUE 86

- SHOW 181

LOOP 89, 95

- (COUNT) 92

- (TIMED) 92

-DELAY 89, 92, 95

LOOPS 107

LOOPs einfligen 92

Léschen von Gruppen,
Sequenzen, Views usw. 81

LTP Dimmer 103

- Prinzip 17, 82, 102
Liftung 8, 9
Macro

56, 105, 111, 140, 171
- aufrufen 140
- editieren 141
- erstellen 140

Macro in Cues einfligen 92
- léschen 81

- OPTION 140

- TIMED 141

MAIN PROGRAM 182
MANUFACTURER LIBRARY 22
MaBe und Gewicht 7
MASTER 100

- STOP 102

- -Sequenz 86
Maus-Funktion 42
Maustaste, mittlere 70, 78
Meni Agenda 144

MERGE 84

MIB = MOVE IN BLACK
MIDI-Eingang verwenden 139
MIDI, Fernsteuerung per 138
-kanal auswéhlen 139

- Show Control 138

- Timecode 126

- -Note 138

MIDI_BTN 171

MIRROR 123

MODIFY CUE 89, 95
Modulator 116

Monitor, externer 42
Motorfader 6, 42

MOVE 91, 143, 171

- IN BLACK 38, 88, 95, 103
MTC = Midi Timecode
MULTI PATCH 26

NAME 89, 95

- Field 74

- /[MANUFACTURER 38

Namen = Sortierung nach Na-
men, Hersteller und Datum

Names 68

-, Enumerate 25

neuer Timecode 125

NEW ENTRY 22

- START 92

NEXT 10, 143, 171

- -Taste 61

NO MASTER 25, 75

- SWAP 67

- WRAP 74

NO. 89, 95

NON TRACKING 17

- TRACKING-Modus 102

Notabschaltung 42

Notstrombetrieb 8

Numbers 68

Obp 36, 143, 172

OFF 101, 172

- On Overwritten 119

- Time 44

- -EXECUTOR 112

- -Menii (RUNNING
PROGRAMMS) 112

- -PAGE 112

- -Taste 17

OFFSET 116

ON 101, 172

One Shot 119

OO0OPS 14, 43, 173

Operation 148

Optionen im CHANNEL-Fenster
74

-- FIXTURE-Fenster 68

ouT 101

OUTFADE 89, 95

- TIME 83

OVERWRITE 84

PaGe 102, 110, 173

- -Button 110

- kopieren, verschieben und
|6schen 111

- loschen 81

Page Name 11

PAN 25

- NORMAL 67

- [TILT-Trackerball-Orientie-
rung 25

Param (Parameter) 114

Park-Funktion 64, 72

Part (Partly) 117

PATCH FIXTURES 24

Patchen von Dimmerkanilen
28

-- Scannern 28

PAUSE 101, 118, 173
- -Funktion 64, 72
Phase 116

PHASE1/PHASE2/PHASE3 113

Playback Timing 44

Playback, True-Tracking 195,
196

- -Tasten zuordnen
138

--, Zuordnung l6schen 135

POSITIVE ENABLE 104

PRE ROLL 127

PREDEFINES 122

PRESET 174

- FILTER 45

- -Gruppen 48

- -Kontrollleiste 62

PRESETS 41

- aufrufen 80

- automatisch erstellen
36, 41

- erstellen 39

- erstellen und aufrufen 78

- kopieren 80

- |éschen 81

-, Update 97, 98

- verdndern 39

- verschieben 79

PREV 10

- -Taste 61

PREVIEW 87, 174

PREVIOUS 143, 174

PRINT-Button 25, 27, 33

Profil anpassen 34

- erstellen 34

- léschen 34

- zuordnen 34

PROFILE 38

- TOOL 34

Programmieren von Sequenzen
84

Prop. 43

Pulldown-Menii 14

PULS WIDTH 115

Pult, VerschlieBen des 52

Pultlampe 43

PUSH 42

PWM 113

134, 136,

QUIKEY 56, 140, 143
- zuordnen und aufrufen 143

RanpomLy 95
RATE 100, 116
- FACTOR 107, 116
REACT AS STORED ONLY
135, 137, 139
READOUT 68
Rechner 15
Regenbogenfarben 113
Remote Control 125
REMOVE 84
Replay Unit
w grandMA Replay Unit
RESET 21
REVERS 95
ROTATION 123
RUN 95

RUNNING EFFECT 112, 121

MA Lighting Technology GmbH - Dachdeckerstr. 16 - D-97297 Waldbiittelbrunn

- www.malighting.de eMail: info@malighting.de
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RUNNING EFFECT PROGRAMS
112

SAVE PRESET REFERENCE 36

Scanner (FIXTURES) dndern 19

- anmelden 19

- archivieren 39

- austauschen 21

-, Direktzugriff auf 62

-, DMX-Adressen festlegen
24, 28, 56

- erstellen (EDIT FIXTURE) 40

- erstellen und aufrufen 60

- festlegen 20

-, gerad- oder ungeradzahlige
114

-, neue erstellen 19

-, patchen 19

-, selektierter 65, 73

-, ypen und Anzahl festlegen
20

-, patchen von 28

Schleifen w» LOOPs

SEC 44

sehr fein 42

Seite 110

-, Verwaltung der 110

SELECT 175

- -Taste 10

Selected Devices 68

Selektion 17, 114

SEQU 175

SEQUENCE 56

SEQUENCES OFF 112

Sequenzen 82, 106

- aufrufen (Playback) 87

- ausfiihren 99

- editieren 88, 103

- kopieren 85

- léschen 81

-, Namen dndern 99

- programmieren 84

- zuordnen 99

SET-Taste 61

SETUP 19, 143

- -Menii, Einstellungen im
42

Sheet 45

Show erstellen 56

- Import 36

- laden, leere 181

Show speichern, auf Festplatte
180
Sicherheitsvorschriften 9
SIN 113
SINGLE OFF 95
Size 115
SMPTE-Timecode 125
SNAP 89, 95
- DELAY 17, 83, 90, 96
SOFT 89, 95
- EDIT 35
- -Keyboard 15
SOFTNESS 118
Software Update
- -Version 56
Sommerzeit 51
SORT Ascending 68
- BY 68
- Desending 68
- -Funktion im FIXTURE-Fen-
ster 67
Sortierung nach Namen, Her-
steller und Datum 20
SOUND 46, 95
Soundsignal 90, 119
-, Einstellungen des 46
Special Master zuordnen 105
SPEED 89, 95, 118, 119
- 1-4 95
Group 119
- Gruppe 105
- INDV. 95
- SCALE 96, 119
Speicherkapazitdt 7
Standarddrucker
m PRINT-Button
Standardeinstellung
START LINE 92
- Speed 119
Steckkarte 30
STORE 143, 176
- -LED 58
- -Taste 17, 83
Stromanschluss 7, 16
SUB-NET-Adresse 31
SUBMASTER SETTINGS 104
SUBNET 31
SWAP 25, 100
SWOP 176
- PROTECTED 101
SWOP_OFF 176
Sync Start 119

182, 183

101, 103

Table 115

Taste 148

- verdndern 100

TEMP 101, 176

TEST OUT 26

THRU 176

TILT 25

- NORMAL 67

- OFFSET 39

TIME 73, 86

- -Taste 17, 65

TIMECODE
57, 105, 111, 125, 177

- -Fenster 125

-, Midi 126

-, neu 125

TIMED Macros 141

TOGGLE 177

Tonhdhe zuordnen 139

TOOLS 143

- MENU 30

TOP 101, 177

TOUCH_BTN 178

Touchboard, Fernsteuerung per
134

Touchscreen 8, 42, 88

-, Defekt eines 42

-, Notabschaltung 42

TRACKBALL SPEED 143

Trackerball 14, 62, 78

-, Empfindlichkeit des 42

TRACKING 17, 56, 86

- -Fenster 108

- -Modus 102

TRACKINGSHEET OPTIONS 108

TRACKS 125

Transport 8

TRIANGLE 113

TRIGGER 83, 95

- (Aufruf) dndern 90

Triggermonitor 46

Triggern von Chasern und Se-
quenzen 46

True-Tracking Playback
195, 196

TYPE OF FIXTURE 39

Ultra—light
- grandMA ultra-light

Unblock 109

UNDO 33

Universe m DMX-Port
(Universe) A bis H

UNPRESS 178

UPDATE 120, 143, 178

- Cue 97, 98

- LIBRARY 21, 23

- Presets 97, 98

- Software 182, 183

USER DEFINED 113, 115

- LIBRARY 22

Utility Menii 16, 183

VALUE 178

VALUES 143

- Only 68

VerschlieBen des Pultes 52

VIEW 178

- -Button 58

- -Macro-Tasten 6, 10

- -Pool 59

VIEWBTN 179

VIEWS 56, 58

- loschen 81

- zuordnen 59

Virtuelle Figur verdndern 123

—-- erstellen 122

VL5 25

Vorgeschichte 90, 91

VorsichtsmaBnahmen 8

Wartungsarbeiten 9

Werte, Einzel-Aktivierung der
66

Wheel 62, 70, 78

- fiir Dimmer 43

Wing 117

WINZip 182

XF A 100

Zahlen, rote 63, 71
Zeit, automatisch nach der
eingegebenen 90
Zuordnen von VIEWS 59
Zuordnung auf EXECUTOR
> ASSIGN-Menii
(Zuordnung auf EXECUTOR)
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